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Eine Stadt nut einem diisteren Gehennmis. Die Kinder, die
unbeschwert i den Strafien spielten, verschmmden...cmes

nach dem anderen. Und niemand weifs, wohin...

Pielleicht kann Miette, em Kind dev Strafse, Licht ins Dunkel
bringen. Aber da sind noch die teuflischen siamesischen

1895 Consteltabon. Lumiere. Le Studia Canal »

Schwestern. Und die Cyclopen, die nachts diach die Straflen s
schleichen. Und der geheimmiscolle Wissenschafiler Dy
Krank, der ein schawrges Gelemums hiitet.

Sind Sie beveit fii das diister-faszievende Abenteuer, das

'
Muette in dev Stadt der vevlorenen Kider envartet? d er V er ] Or e n e n K l n d e r

Auch als Kaufvideo erhaltlich.
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Inspiration .- Plagiat?

as gab es zuerst, das Huhn oder das
Ei? Oder andersherum gefragt: Ist
"Road Rage" von Konami nun ein WipE-
out-Clone oder nicht? Genau das hat-
ten wir dem Racer namlich im PlayStation Ma-
gazin (Ausgabe 02/97, Seite 40) bescheinigt.
Diese Frage stellte sich uns erneut, nachdem
wir auf der Nurnberger Spielwarenmesse
einen Road Rage-Automaten sahen und uns
Konami erklarte, die Spielautomatenversion —
sozusagen der Vorganger des PSX-Games -
gabe es schon seit 1994. Wir wollten es dar-
aufhin ganz genau wissen und haben sowohl
bei Psygnosis als auch bei Konami nach-
recherchiert. Hier die Entwicklungsgeschichte
der beiden Spiele auf einen Blick:

WipEout (PSX) Road Rage (Spielautomat)
Entwicklungsbeginn:
4. Quartal 1992

I. Prdsentation:

3. Quartal 1994
Veroffentlichung:

3. Quartal 1995

1. Quartal 1992
3. Quartal 1994
1. Quartal 1995

Bereits im Sommer '93
veroffentlichte das eng-
lische Magazin EDGE die
ersten Bilder aus dem In-
tro zu WipEout, an dem
damals hauptsachlich die
Spieledesigner und Grafi-
ker Jim Bowers und Nick
Burcomb arbeiteten. Beide
machen lbrigens kein Ge-
heimnis daraus, durch zwei andere Spiele zu

WipEout inspiriert
worden zu sein,
und zwar durch
"Powerdrome" und
"Super Mario Kart".
Bei ersterem han-
delte es sich um ein
Spiel fur den Com-
modore Amiga (eine
Art 3-D-Gleiterren-
nen). Mario Kart
furs "Super Nin-
tendo" beeinfluBte
die Programmierer in Sachen Kampfelemente
(herumliegende Waffensysteme etc.).

Sie sehen, die Automatenversion von Road
Rage war zuerst auf dem Markt; trotzdem laRt
sich die Frage nach dem Huhn und dem Ei
nicht vollstandig und licken-

los beantworten -

dazu sind sich die

Spiele einfach zu

ahnlich. Fest steht
nur: Ein Plagiat ist
Road Rage definitiv
nicht; aber WipEout
macht wesentlich mehr
SpaR.
In diesem Sinne

herzlichst |hr

7

Michael Schmittner
Chefredakteur
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Roboter

Point-and-
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Aben-
teuer,

das viel
zu bieten

hat.

Baphomet’s Fluch

32 Lost Vikings 2

Wenn Sie drei verlorenge-
gangene Wikinger durch 20
Welten nach Hause geleiten
mussen, rauchen die kleinen
grauen Zellen. Wir haben einen
ersten Blick auf Acclaim's
neuen Knobelspal geworfen.

36 Rage Racer

"The show must go on” dach-
ten sich die Spieleentwickler
von Namco und erteilen dem
dritten SproRling der Racer-Dy-
nastie die StraRenzulassung.
Rage Racer ist mit einer um-
fangreicher Modellpalette und
auBergewohnlichen StraRen-
zigen ein sicherer Kandidat
fur einen Platz in der vorder-
sten Startlinie hervorragender
Rennwagenspiele.

L] .
55 Micro Machines

Im Jahre 1990 brach das
Micro-Machines-Fieber aus.
Die kleinen wuseligen Auto-
mobile eroberten die Herzen
der Fans im Sturm. Sieben
Jahre und 750.000 verkaufte
Exemplare spater ist der dritte
Teil dieses Suchtspiels da:
"Micro Machines V3".

94 Star Wars

Es war einmal vor langer Zeit
in einer weit, weit entfernten
Calaxis ... So begann im Jahre
1977 der erste Teil vom Krieg
der Sterne. Die Geschichte von
Darth Vader, Prinzessin Leia,
Han Solo, Chewbacca und
Luke Skywalker. Jetzt gibt es
auch fiir die PlayStation-Gamb-
ler unter den Hobby-Jedis end-
lich die Gelegenheit, live in
den Kampf gegen das Im-
perium einzugreifen.

Ohne die
richtige
Taktik
lauft
nichts -
gar

nichts.

Zahlrei-
che Rat-
sel war-
ten dar-
auf,
gelost zu

werden.

Sentient

Editorial

News

News / Yaroze
Mailbox
Angespielt

Hexen

Special: Star Wars

Command &
Conquer-Verlosung

Special: Eishockey

Fragebogen /
PlayStation
Verlosung

Das PlayStation ABC
CD-Inhalt

Tips, Tricks, Cheats
Vorschau

Zimperli-
che Natu-
ren haben
nichts zu
lachen.
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News

Sony gibt filnf Klassiker zum
“Platinum“-Preis heraus

ony wird in der Reihe "Pla-
tinum Edition" funf beson-
ders erfolgreiche dltere
Titel veroffentlichen, die
allesamt unter die Rubrik
"ein MuR fur jeden Fan" fallen:

Air Combat Platinum - eine Luft-
kampf-Simulation

Battle Arena Toshinden Plati-
num - das legendare Prigelspiel
Tekken - das andere legendare
Prugelspiel

Extreme Games Platinum - die
Sportspielesammlung flr's Extreme
- und

Ridge Racer - das geniale Autorennspiel.
Alle Titel werden zum Sparpreis von rund 50 Mark im Handel
erhaltlich sein.

“Offizieller” Sony-Kopfhorer
filr die PlayStation

ony hat einen Kopfhorer
vorgestellt, der speziell
fiir den Einsatz mit der
PlayStation gedacht ist.
Primar wird er wohl das
Leben der Angehorigen eines Play-
Station-Suchtigen versiiRen, die in
Zukunft nachts nicht mehr von Ti-
telsounds traumen mussen.
Farblich ist das gute Stick im
selben hellgrau gehalten wie die
Konsole selbst. AuRerdem ist er
superleicht (36 g) und besticht laut
Hersteller durch gute Klangqualitat.
Das Mega Bass-System laRt es richtig
krachen, und durch das lange Kabel
(3 m) kann man sich getrost auch in eini-
ger Entfernung vom Fernseher aufhalten.
Flur etwa 30 Mark sind Sie dabei.
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wuf ins Reich der Triume

“Swagman” streut lhnen Sand in die Augen

chon der filmreife Vorspann, der vollstandig auf Sili-
con Graphics Workstations erstellt wurde, gibt einen
tiefen Einblick in die schrage, etwas gruselige Atmo-
sphare dieses neuen Spiels von Eidos Interactive.

Sie schlupfen in die Rollen der achtjahrigen Zwillinge
Zack und Hannah, welche Sie gleichzeitig durch 16
(alp)traumhafte Welten steuern missen. Nur mit konsequen-
tem Teamwork konnen Sie verhindern, daR der bose Swag-
man seinen Alptraumsand verstreut und die ganze Welt im
ewigen Horror gefangenhalt.

Sie erleben die Welten aus der klassisch-schragen Vogel-
perspektive der Action-Adventures. In jedem der 56 Unterab-
schnitte mussen Sie Ratsel a la "Zelda" l6sen, Hindernisse
uberwinden und einfallsreiche Gegner besiegen. Das Game-
play ist in zwei Hauptbereiche unterteilt: Die wirkliche Welt
und die actionreicheren Alptraumlander, in denen sich die
kleinen Helden in machtige Fabelwesen mit besonderen
Fahigkeiten verwandeln. Vielversprechend ist auch die Konse-
quenz, mit der die Helden, aber auch jeder einzelne Gegner in
vollem 3-D gerendert wurden. Mal sehen, ob das Spiel den
Versprechungen des Herstellers gerecht wird.
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sygnosis hat mit "adi- B2 : Y
das power soccer in-  § b o A S m,
ternational '97" eine g - PR{DATOR aaido
tiberarbeitete Version
des bekannten FuB-
ballspiels entwickelt, die mit
zahlreichen Verbesserungen
und Erweiterungen aufwartet.
So wurde das Spiel z.B. um 50
neue Teams aus Italien und Spa-
nien und 56 nationale Teams
aus der ganzen Welt (Brasilien, Argentinien, Japan...) erganzt.
AuRerdem gibt es vier neue versteckte Traummannschaften sowie
echte Spielernamen. Auch bei den Spielarten hat sich viel getan.
Ein neuer Turnier-Modus und special events wie Euro96, Top20
EuroCup und WorldCup runden das Gesamtbild ab. Zusatzlich las-
sen sich Features wie der Sudden-Death-Modus oder das Golden
Coal einstellen. Durch Neuerungen wie vier Schwierigkeitsstufen,
verbesserte Spielbarkeit
und intelligentere Compu-
terspieler erhofft sich der
Hersteller ein groRes Plus
beim Gameplay, um mit
Konkurrenten wie "FIFA
ternational GF ] Soccer '97" weiter mithal-
ten zu kénnen.

Rally: The Next Generation
“V-Rally“ von Infogrames

indrucksvoll liest sich die Liste der Features,
mit denen dieser neue Titel aufwartet: Dolby
Surround, dreisprachige Texte und Stimmen, SE
fiunf verschiedene Wetterbedingungen und

\J = |MAX POWER j00 BHP

Offizielles iiber Virgin's

nd wieder miissen Sie die Welt
retten... Dieses Mal als Agent
Steed Armstrong im vielverspre-
chenden neuen Titel
von Virgin. Immer
wieder unterbrochen von
witzigen Videosequenzen
werden Sie bei den verschie-
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densten Auftragen mit hoch- a s
wertiger Arcade-Action kon- P ‘ 3

frontiert. Das Spiel ver-
spricht konstante Raten von
50 Frames pro Sekunde, und
die unterschiedlichen Fahig-
keiten |hres Helden sorgen

torboote zu fahren. Nebenbei haben Sie
selbstverstandlich auch die obligatori-
sche, bildhiibsche Partnerin, die keinem

fur reichlich Abwechslung. So ist er z.B. =
in der Lage, Panzer, Motorrader und Mo- Blay_SIall_on

Topagenten fehlen darf und die Sie - Termine flll' die 1. BU“dES‘
so gut sie kann - mit Insiderinformatio- ||ga umj Frankfurt Galaxy

nen unterstiitzt. Mit der Veroffentlichung
ist friihestens im Mai '97 zu rechnen.

ieses Jahr sind wieder
groRe Werbefeldzuge in
Sportstadien geplant. Vor
den Spielen findet auf der
Konsole ein groRer Wett-
kampf statt, der auf der groRen
Videoleinwand live kommentiert
W ax rorout 40,8 KG/M wird. Der Sieger gewinnt eine Play-

liga wird an folgenden Tagen “ge-

ganze 45 fertige Kurse. Und wem diese Aus- \rurBO | GARRET T4/73 Station. Die 1. FuRball Bundes-
wah! nicht reicht, der kann mit dem "tracks generator” QC |TRANSMISSION |+ WHEEL DRIVE ..
seine eigenen Traumstrecken entwerfen. AuBerdem © 'wz:c;fg,......--,:-nh'm_;'" sturmt”:
kénnen sich Spieler, die gegeneinander antreten wol- - S | 12.03.97

len, aussuchen, ob sie sich mit Splitscreen auf einer
oder per Linkkabel auf zwei PlayStations wilde Duelle
liefern. Wenn das noch nicht genug Action hergibt,
diirfen sogar vier Spieler gleichzeitig durch Kombina-
tion dieser beiden Optionen ihr Konnen unter Beweis
stellen. Auch gibt
es zusatzliche
Scheiben mit neuen
Autos und

W Strecken, damit

e £ -\* / Langeweile gar
\ / \ .

-

nicht erst auf-
o kommt. Zu erwah-
- J nen wire da noch

ALY

|
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71 1 ¥ der Champion-

" :
. ﬁ c"i‘-iAMPJoNsmP EDITION ship-Modus mit
ah

neun verschiede-
nen Rallyes (a
drei Strecken).
Warten wir's ab...

F‘\ w  SELELT 21.03.97

15.03.97

19.04.97

_ . 19.04.97

. 10.05.97
10.05.97

31.05.97

19.04.97
03.05.97
17.05.97
24.05.97
07.06.97

Bremen-St.Pauli
Stuttgart-Dortmund
Karlsruhe-B.Minchen
Stuttgart-Leverkusen
Bremen-Karlsruhe
Bremen-Kaln
Karlsruhe-Dortmund
Stuttgart-Bielefeld.

Auch in der Football-Worldleague
bei Frankfurt Galaxy macht sich
die Konsole breit. Termine und
Gegner finden Sie unten aufge-
fuhrt. Kick-Off ist hier jeweils
Samstag 19:00 Uhr im Frankfurter
Waldstadion. Die Powerparty be-
ginnt um 15:00 Uhr.

Amsterdam Admirals
Scottish Claymores
Rhein Fire Dusseldorf
London Monarchs
Barcelona Dragons.

02:13
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Alles uiber die schwarze PlayStation

Net YO\ roze

Einige Monate nach der Vorstellung in Japan
startet Sony Computer Entertainment sein ''Net Yaroze"-Projekt auch in Europa.

von Michael Schmittner

ie wissen: Als Leser des offi-
ziellen PlayStation Magazins
erhalten Sie ausschlieRlich In-
formationen aus erster Hand.
Nachdem wir zum ersten Mal
Uber die schwarze PlayStation berich-
teten (siehe PSM 02/97, S. 6), wurden
wir mit Anfragen uberschuttet.
"Stimmt es, daR die schwarze PSX im
PC eingebaut werden kann?" "Welche
Spiele kann man mit ihr entwickeln?"

ten Cames Geld verdienen?" Grund
genug fur uns, der Zentrale von Sony
Computer Entertainment in England
einen Besuch abzustatten, um diese
Fragen fur Sie vor Ort zu klaren.
Fangen wir mit dem an, was die
schwarze PlayStation- nicht ist. Die
Net Yaroze (Yaroze = jap. fur "laRt uns
zusammenarbeiten/entwickeln") ist

Net Yaroze - die Fakten

Im Gegensatz zur grauen PlayStation wird die Net Yaroze
natiiriich mit umfangreichen Zubehir ausgeliefert. Der
Preis fiir das System - das ausschiiefiiich online auf der
Sony Website bestelit werden kann - betrdgt 549 englische

Pfund lumgerechnet ca. 1.500 Marid. Die komplette Ent-

wicklungsumgebung filr den PC beinhaltet:

® schwarze Net Yaroze PlayStation

® zwel Joypads

® spezielle Schiiisselkarte

® serielles Kabel zum Anschiufl an den PC/Macintosh

® RGB- und Stromkabel

® Emtwickiungstools, Compiler, Hilfsprogramme (R3000 C,

.:m,m,m

Programmierungsbibliotheken

® PlayStation Maths Libraries

® leistungsstarke 3-D-Rendering-Libraries

® PiayStation Sound Libraries

® Konvertierungstools fiir Grafiken und 3-D-0Objekte

® englische Dokumentation (Start Up Guide, Users Guide, Li-
brary Referencel - deutsche Fassung als Computerda-
teien wverfiigbar.

Mitglieder, die noch professionelier fiir die Net Yaroze ent-

wickein méchten, kinnen auf den Metroworks CodeWarrior

IDE tar Macintosh upgraden, einen C/C++ Compiler fiir MIPS.

"Kann ich mit meinen selbstentwickel-

Das komplette System: mit
einen PC oder Macintosh
kinnen Sie selbst PlaySta-
tion-Spiele entwickein.

von der Hardware her gese-
hen keine neue Konsole. In

ihr schlagt das gleiche Pro-

zessor-Herz wie in jeder an-
deren PSX auch.

Die gesamte Entwicklung |
eines Spiels (Programmie- it
rung, Sound- und Grafik- i
erstellung) erfolgt auf dem !/

PC bzw. dem Macintosh.

Ist das Programm in seinen Grund-
zugen fertig, werden die Daten mit
115.200 Baud seriell in den Arbeits-
speicher der PlayStation ubertragen.
Das Spiel selbst lauft dann direkt auf
der Konsole; eine PlayStation-Emula-
tion auf dem PC gibt es nicht.

Soweit zum technischen Ablauf.
Doch warum nennt Sony diese Ent-
wicklungsumgebung Net Yaroze?
Canz einfach - das Internet ist inte-
graler Bestandteil des Projekts. Alles,

*':Il St

Nachschlagewerke: Die
Handbiicher sind zwar auf eng-
lisch, eine deutsche Textdatei
wird allerdings mitgeliefert.

was mit Net Yaroze zu tun hat, wird
daruber abgewickelt: Beim Kauf des
Systems auf der Webpage von Sony
angefangen bis hin zum Entwickler-
support in speziellen, geschlossenen
Benutzergruppen. Die Yaroze-Site
dient naturlich auch dem Austausch
von Source-Codes, Grafiken oder
Sound-Dateien. Auf diesem Weg kén-




Auf einen Blick

Fiir allie, die sich fiir die schwarze PlayStation interessieren -
hier erfahren Sie mehr:

Postanschrifi: Yaroze Application

Sony Computer Entertainment Europe
Wayveriey House

7-12 Noel Street, London W1V 4HH
England

hitp:/ /www.scee.sony.co.uk

ps yaroze@interactive.sony.com

Tel. England: 00 24/1 71/4 47-16 16

Fax England: 00 44/1 71/3 90-43 24

Tel. Deutschiand: 0 69/6 65 43-1 00

Fax Deutschiand: 0 69/6 66 50 04

internet:
E-Mail:

nen Programmierer und Kinstler, die
in verschiedenen Stadten oder gar
Lindern leben, gemeinsamen an
einem Projekt arbeiten. In Japan
herrscht auf der Yaroze-Site bereits
reger Verkehr. Spiele werden unter-
einander ausgetauscht, Entwickler hel-
fen sich gegenseitig bei Problemen,
und Projektgruppen arbeiten ortsun-
abhingig an groReren Vorhaben.

Ein Schritt in die
richtige Richtung

Mit dem Net Yaroze System oOffnet
Sony dem Hobbytiftler die faszinie-
rende Welt der Konsolen-Programmie-
rung - ganz im Gegensatz zu anderen
Herstellern, die ihre Entwicklungsum-
gebung nur handverlesenen Program-
mieren zur Verfiigung stellen. Ein klu-
ger Schachzug. Vor ca. zehn Jahren,
als noch Heimcomputer wie der C64
oder der Commodore Amiga das MaB
aller Dinge waren, ent-
wickelten Tausende
von Privatpersonen
Spiele; und fir viele
war dies der Beginn
ihrer beruflichen Kar-
riere. So konnte es
auch Yaroze-Program-
mierern ergehen. Zum
einen plant Sony, re-
gelmaRig spezielle Ya-
roze-Spielesammiun-
gen auf den Markt zu
bringen, zum anderen
konnen sich Yaroze-

Mitglieder mit ihren
Werken an groRe Softwarehersteller
wenden. Die Grafik mag bei solchen
Eigenproduktionen vielleicht nicht
sensationell sein — aber was zahlt ist
schlieRlich die Idee. In einer der ndch-
sten Ausgaben werden wir die Net
Yaroze natiirlich einem ausfiihrlichen
Praxistest unterziehen. Und wer wei
— vielleicht finden sich schon bald die
Erstlingswerke unserer Leser

auf der CD des PlayStation
Magazins wieder...

pat

PlayStation

Schiiisseleriebnis:
Ohne die Access Card
kann niemand mit dem
System arbeiten.
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beantwortet von Moritz Menzel

Ausverkauft

Seit 28.12.1996 bin ich stolzer Be-
sitzer einer PlayStation. Nachdem
ich in zehn verschiedenen Geschif-
ten war und es uberall hieR: "Be-
daure, ausverkauft”, habe ich doch
noch eine ergattern koénnen. Ich
hatte vorher schon mehrere andere
Konsolen-Zeitschriften gelesen, auf
das PlayStation Magazin bin ich
durch Zufall gestoRen. |hr Heft ist
sehr gelungen - besonders die
Demo-CDs gefallen mir. Bevor ich
mir ein Spiel kaufe, lese ich erst
einmal lhren Artikel, um nicht wie-
der einen Fehlkauf zu begehen.
Jetzt noch ein paar Fragen:
1. Was bedeutet "Wechseltrick" bei
Importspielen? Wie funktioniert das?
2. Kann man Demo-CDs von dlteren
Heften ohne Heft nachbestellen?
René G., Dannstadt

Schon, daR Sie es geschafft haben, noch
eine PlayStation aufzutreiben. Zu lhren
Fragen:

1. Zu diesem nicht ganz tickenlosen
Trick haben wir schon mehrfach Stel-
lung genommen. In aller Kiirze: Finger
weg davon, das Laufwerk lhrer PlaySta-
tion kann dadurch beschadigt werden,
und der Garantieanspruch greift bei die-
ser unsachgemdaRen Behandlung natiir-
lich nicht mehr...

2. Leider lassen sich die CDs nicht ohne
das Heft nachbestellen, aber so schlecht
ist unser Magazin doch nicht, daR es
schlimm ware, wenn es "der CD bei-
liegt", oder?

Hithnerschenkel?

Seit einem halben Jahr lese ich re-
gelmaRig das PSX-Magazin und bin
mit der Gestaltung (inklusive Preis)

sehr zufrieden - was ich allerdings
nicht von allen Fachzeitschriften
behaupten kann. Leider ist mir
in den letzten Monaten etwas ne-

. gatives aufgefallen. Eure "witzi-

gen" Spieletest-Einleitungen (siehe
Alien-Trilogie: "... nagt an Eurem
Huhnerschenkel und seht dabei im
Fernseher einen Sci-Fi Klassiker mit
einer Schauspielerin, die schon ein-
mal einen Dreh unter GCorillas
hatte...") werden immer seltener.
Oder sind sie vielleicht schon aus-
gestorben? Ich hoffe nicht, und
wenn, werdet lhr es doch riickgan-
gig machen, oder?

Bitte schmeiBt jetzt nicht den
ganzen Brief weg, nur weil ich eine
obszone Frage stelle: Was kann die-
ses neue "Ding" von Nint..., was
unser gutes graues High-Tech-Baby
nicht kann? Lohnt sich Gberhaupt
ein Kauf?

Michael S., Kaarst

lhre Verstimmung aufgrund mangeln-
den Witzes in den letzten Ausgaben
kénnen wir nur schwer nachvollziehen.
Je nach Produkt sind wir der Meinung,
nach wie vor witzige Einleitungen und
Artikel zu liefern. Natirlich bietet sich
das nicht bei jedem Titel an, und nichts
ist schlimmer, als krampfhaft originell
sein zu wollen, oder?

Tja, das "Ding". Technisch ist die
Konsole sicher hervorragend, doch mit
Spielen sieht es zur Zeit noch sehr spér-
lich aus. Schau' ma' mal...

Verbesserung oder
Verar....?

Tolles Magazin, das lhre! Da der
Feedback-Bereich immer groRer
wird, dachte ich mir einfach, einen
Teil dazu beizutragen:

"Tekken 3", das Ultimative, soll
wie bisher auf der PSX-Hardware ba-
sieren, jedoch ein Add-on benétigen.
Was soll dieser Zusatz noch besser
machen? Wird er dem Spiel beiliegen
oder muR der treue Namco-Kunde
tiefer in die Tasche greifen?

Sebastian E., Wuppertal

Dieses Gerucht konnen wir nicht be-
statigen. Auch Sony Computer Enter-
tainment Deutschland hat zur Zeit noch
keine detaillierten Informationen, was
Tekken 3 angeht, Fact ist: Ja, es wird
kommen. Irgendwann. Ob mit oder
ohne Add-on, werden wir unseren Le-
sern mitteilen, sobald wir genaueres
wissen.

Interaktives Magazin

Erstmal ein fettes Lob an die Re-
daktion. Tolles Heft, gute Artikel
und so.

Ist Euch eigentlich schon mal
der Gedanke gekommen, Euer

Sagen Sie's uns!

Diese Seiten gehoren ganz
und gar lhnen, liebe Lese-
rinnen und Leser. Schrei-

ben Sie uns, wenn Sie Pro-
bleme mit threr PlayStation
oder bestimmten Spielen
haben,

Anregungen wverdf-
fentlichen méchten oder ein-
fach nur lhre Meinung los-
werden wollen.

Unter den Einsendern - egal
ob [Ihr Brief abgedruckt
wird oder nicht - werlo-
sen wir jeden Monat ein
Abonnement des PlaySta-
tion Magazins!

Magazin interaktiv zu gestalten?
Also einfach nur die CD einlegen
und loslesen. Mit allen Artikeln,
(zufdllig) eingeblendeten Werbe-
spots, Bestellecke und allem, was
sonst noch so gefillt. Ich weiR,
jetzt kommt wieder das Band mit
"geht nicht" und "das ist doch viel
zu teuer und aufwendig", aber
sahe die Sache mit der "Yaroze"
nicht schon viel rosiger aus?
Hauke N., Kiel

Mal abgesehen vom technischen Auf-
wand und den Kosten, die wahrschein-
lich gar nicht so hoch waren, wie von
Ihnen angenommen, ist das eine Sache
des Geschmacks. Wir sind mit Sicherheit
innovativ eingestellt, doch die meisten
Leser fiihlen sich wohler, wenn sie ein
Heft in der Hand halten und nicht aus-
schlieBlich vor dem Bildschirm sitzen
miussen. Uberzeugt von den neuen
technischen Méglichkeiten, arbeiten wir
dennoch weiterhin daran, unseren Le-
sern in naher Zukunft Videos, Spiel-
stinde etc. auf der CD bieten zu kon-
nen. Lassen Sie sich lberraschen!

VergeRlich?

Zu Beginn ein mega-dickes Lob. Das
Magazin ist super gelungen. Vor al-
lem die Demo-CD ist wirklich
klasse. Ich freue mich jeden Monat
auf die heiRe Scheibe. Aber wieso
wurde der in Ausgabe 11/96 an-
gekindigte Bericht uUber "Resident
Evil 2" nicht abgedruckt? Solltet lhr
ihn vergessen haben, dann bringt
ihn doch in die nachste Ausgabe
hinein. Noch eine Frage: Wird es
demnachst mehr Strategiespiele auf
dem Markt geben? Ich denke da an
eine Umsetzung von "Die Siedler".
Andreas S., Langewehe




Der vermilte Bericht iber Resident Evil
2 befindet sich im Magazin 2/97. Sorry
fur die Verspatung.

Eine Umsetzung von "Die Siedler” ist
nach unserem Wissensstand in nachster
Zeit noch nicht geplant. Trotzdem gibt
es auf der PlayStation einiges, das ein
Strategenherz hoher schlagen lakt (Bed-
lam, Warhammer, C&C, X-Com, um nur
einige zu nennen). Bis Sie sich an all
diesen Titeln "Uberspielt" haben, gibt es
sicherlich einige neue, vielleicht ja auch
schon "Die Siedler”.

Zukunft

Intel hat den neuen Multimedia-
Prozessor PSS5C eingefiihrt, der
den Befehlssatz der Multimedia-In-
struction-Extensions (MMX) ver-
wendet, wodurch Daten parallel
und damit schneller verarbeitet
werden kénnen. Dadurch ist im Be-
reich der Spieleentwicklung eine
stark verbesserte Gestaltung in
den Bereichen Grafik, Animation
und SpielfluR zu erwarten. Plant
Sony angesichts dieses enormen
Leistungszuwachses im PC-Spiele-
bereich eine sich dieser Entwick-
lung anpassende neue PlayStation?

Stephan E., Hamburg

Da freuen wir uns aber, daR PC-Anwen-
der endlich mehr Power fir ihre Spiele
bekommen - vorausgesetzt, die Pro-
gramme unterstitzen die MMX-Routi-
nen... Zur Verbesserung der PlayStation
ist zur Zeit noch nichts Offizielles
geplant. Falls sich da aber etwas tut,
werden wir naturlich sofort dartber
berichten.

Partnertausch

1. Ich habe von einem Freund
gehort, daBR man Sega-Saturn-
Spiele auf der PlayStation problem-
los spielen kann, und umgekehrt.
Stimmt das? Wenn ja, welche CDs
von anderen Konsolen kann man
noch auf der PlayStation spielen?
2. Was sind PlayStation-Bootchips ?
Wenn es Verschnellerungschips
sind, wie schnell sind sie?

Andy J., Sievershiitten

1. Da durfte Ihnen Ihr Freund einen
Baren aufgebunden haben, denn die
einzelnen Konsolen basieren auf kom-
plett verschiedenen Systemen und
sind somit nicht kompatibel. Auf der
PlayStation lassen sich ausschlieBlich
Titel spielen, die auch fir die graue
Kiste entwickelt wurden. Sie kénnen
ja schlieBlich auch keine Kassetten
auf lhrem Plattenspieler abspielen.

2. Der Bootchip in der PlayStation be-
wirkt das gleiche wie im PC: namlich,

Denis Sorm, Miihlheim

Unsere
Gewinner
aus den
Verlosungs-
aktionen in
Ausgahe 2/97:

Olma, Stuhr
Ivonne Scholz, Berlin

Zehn original NBA Basketbille
Jorg Gruchenberg, Suhl
Sebastian Manz, Durmersheim
Dennis Mauk, Oer-Erkenschwick
Nico Baumgarten, Monkenberg
Eckhard Doll, Ratekau

Andreas Klingelhofer, Saulheim
Rainer Glockl, Kirchseeon
Stephan Bresser, Herzebrock
Martina Frank, Berlin

Kevin Willrich, Halle

Mit den fiinf Predator Light-
Guns spielen kiinftig:
Andreas Hiisken, Duisburg
Markus Spith, Wiesbaden
Bjorn Scholz, Linnich

Adolf Meuter, Neuss

Benjamin Meyn, Glinde

Die fiinf "NBA Jam TE™:

Marc Baumbach, Hardegsen

Michael Meissner, Fellbach

Markus Seifert,
Rothenschirmbach

Marc Kockelke, Holzwickede

Mario Badweg, Sangerhausen

ALBA Fan-Artikel haben

erhalten:

Schal: Nenad Nikolic, Hannover

Aufwarmshirt: Jirgen Strobel,
Niirnberg

Ball: Maike Geifller, Hanau

Die Warner Movie World
besucht:
Frank Kunzmann, Itzehoe

v

¥ l_r
Diesen irren Snowboard-Trip

mit garantiertem Geschwindigkeitsrausch
gibt es ab sofort ganz legal und exklusiv auf Sony PlayStation:
Cool Boarders - Der Wettkampf auf den
abgefahrensten Brettern seit es Schnee gibt.

® .

-

SONY PLAYSTATION, IT'S NOT A GAME. IRSA
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Die Mithe mit diesem aufwendigen
Kreuzwortratsel machte sich
unser Leser Christian P. aus Wien.
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daR sich das System hochfahrt. Spezi-
elle Bausatze, die angeblich die Ge-
schwindigkeit der Konsole erhéhen,
werden von diversen Versandhandlern
angeboten. Allerdings ist das Ergeb-
nis leider in erster Linie dem Bereich
"auBer Spesen nix gewesen" zuzu-
ordnen...

Wucher

Ich bin Gberaus begeistert von die-
sem Magazin, allerdings sind 12,80
Mark meiner Meinung nach zu
teuer (wenn man sich die gan-

zen PC-Magazine wunter zehn
Mark anschaut). Jetzt noch einige
Fragen:

1. Gibt es bei "Alien Trilogy", je
nachdem, in welchem Schwierig-

keitsgrad man spielt, einen ande-
ren Abspann?
2. Gibt es die PlayStations mit ver-
bessertem Laserkopf schon im
Handel?

Woon-Mo S., Berlin

Es tut uns leid, daR Sie mit dem Preis
unzufrieden sind, aber das ist fiir uns
die absolute Untergrenze. Die Produk-
tion einer CD fir die PlayStation ist be-
deutend teurer als die fir eine PC-CD-
ROM. Daher muissen wir mit anderen
Kosten kalkulieren als die Kollegen von
der PC-Front.

Zu den Fragen: Bei Alien Trilogy gibt
es nur einen Abspann - unabhangig
vom Schwierigkeitsgrad. Was die "ver-
besserte" Konsole angeht: Die im Han-
del erhdltlichen Gerate sollten inzwi-
schen alle auf dem neuesten Stand sein.

Analoges Problem

Ich bin ein begeisterter und inter-
essierter Leser |hres Magazins und
habe einige Fragen:
1. Ich habe einen Analog-Joystick
und keine passenden Programme.
Konnten Sie einige passende Titel
veroffentlichen?
2. Ich bin ein Strategiespiel-Fanati-
ker und bitte um eine Liste der exi-
sitierenden bzw. geplanten Titel.

Fur lhre Bemihungen im voraus
vielen Dank.

Markus B., Neumarkt

1. Interessante Titel fur Analog-Joysticks
sind zum Beispiel "Raging Skies" und
"WipEout 2097". Um umfassende Infor-
mationen zu erhalten, versuchen Sie es
am besten einmal bei der Sony-Hotline
unter 0190-578578.

Was die Strategiespiele angeht: Die
wichtigsten Vertreter haben wir bereits
im Brief "VergeRlich?" erwdhnt; was
1997 noch alles auf Sie und uns zu-
kommt, haben wir in Ausgabe 02/97
ausfiihrlich zusammengestellt.

"Qualitats"kontrolle

1. In Ausgabe 2/97 habt |hr ge-
schrieben, daR jedes Spiel, bevor
es veroffentlicht wird, durch
strenge Qualitatskontrollen muR.
Wie kommt es dann zu Spielen wie
"Chronicles of the Sword", "Player
Manager" oder "Konami Open
Golf"? Da kénnen die Kontrollen ja
nicht besonders streng sein!
2. Ich habe gelesen, daR "Soul
Edge" jetzt in "Soul Blade" umbe-
nannt wurde. Stimmt das?

Oliver K., Munchen

1. Bei diesen Qualitatskontrollen wird
nur die Lauffahigkeit dberpriift und
nicht der Inhalt. Dazu sind wir ja da!
AuRerdem diirfen Sie nicht vergessen,
daR jede Bewertung mehr oder weniger
subjektiv ist und sicher auch die von Ih-
nen genannten Produkte Fans haben.

2. Diese Frage verdient ein klares "Ja".

Lenkrad mit Tiicken

Stimmt es, daR das Gamester-Lenkrad

"Mad Catz" die PlayStation bescha-

digt? Das behauptet der MIP-Club.
Andreas B., Bruhl

Stellen Sie sich mal vor, Sie haben einen
BMW. In dieses schnuckelige Auto bauen
Sie —um Geld zu sparen oder weil's ein-
facher ist — Bremsklotze der Firma XYZ
ein. AnschlieRend haben Sie einen Un-
fall, weil die Bremsen nicht richtig funk-
tioniert haben. Sie begeben sich wei-

nend zur Vertragswerkstatt und ... kei-
ner bedauert Sie! Weil Sie lhren BMW
nicht mit den Originalteilen versorgt ha-
ben. Ganz ahnlich verhalt es sich mit
dem PlayStation-Zubehor. Ein Teil davon
ist in Zusammenarbeit mit Sony ent-
standen und wird entsprechend auch
vertrieben. Andere Hersteller basteln
einfach irgendwelche Memory Cards,
Pads etc. und verkaufen sie dann, ohne
den Umweg tiber Sony zu machen. Da-
gegen ist nichts zu sagen, nur wenn es
dann zu Problemen kommt, steht Sony
eben auch nicht dafiir gerade. Auf gut
deutsch: Sie kénnen und dirfen jedes
Zubehorteil fiir Ihre Konsole kaufen und
verwenden. Sie sollten sich nur daruber
im klaren sein, wer lhnen hilft, wenn
mal ein Gerat nicht funktioniert oder
eben Ihre Hardware beschadigt ist.

Noch eine kleine Info am Rande: Es
wird in Bdlde ein neues MadCatz-Lenk-
rad geben, das zusammen mit Sony
entwickelt wird.

AnschluBRmaoglichkeiten

1. Ist es technisch moglich, die PSX
mit einem Betriebssystem auszu-
statten sowie Tastatur und Fest-
platte anzuschlieRen? Kann man
einen Monitor mit der PSX benut-
zen und kénnte man damit bessere
Auflosungen erreichen?
2. Zum SchluR noch ein dickes Lob
an die Redaktion. Ich konnte erken-
nen, daR man diese Zeitschrift mit-
gestalten kann, und das hat mich
sehr beeindruckt. Eine kleine Bitte
noch: LaRt Euch in der Benotung
nicht zu sehr von Grafik und tollen
Effekten blenden. SpielspaR sollte
immer im Vordergrund stehen.
Kurt D., Ménchengladbach

1. Jeder Computer hat eine Art Betriebs-
system, so auch die PlayStation. Nur
kann man bei ihr nicht wie beim PC
darauf zugreifen. Es ist nicht maglich,
Tastatur, Festplatte oder Monitor anzu-
schlieRen.

2. Wie zahlreiche Tests belegen, lassen
wir uns auf keinen Fall vom AuRerlichen
blenden und versuchen so gut es geht
objektiv zu urteilen (aufer im Mei-
nungskasten). Grafik und tolle Effekte
spielen eine wichtige Rolle beim Ce-
samteindruck und der Benotung, aber
der SpielspaR steht ganz klar an ober-
ster Stelle.

Flimmern

Durch Zufall habe ich von lhrem
Heft erfahren und mich sofort um
die Ausgabe 2/97 gekimmert.
Wahnsinn, daR es jedesmal eine
Demo-Scheibe gibt. Doch mein
SpaR war fur mich bald zu Ende:
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Das Fernsehbild fing an zu flim-
mern. Nach Driicken samtlicher
Knopfe meiner Fernbedienung,
muRte ich meine Konsole durch
einen Reset zur weiteren Zusam-
menarbeit bewegen. Doch als mir
nach wiederholtem Warmstart das-
selbe Bild entgegenschien, war ich
echt sauer, denn meine PSX hat al-
les gegeben, was in ihren Kraften
stand. Beim Rumfeilen an der Sen-
dereinstellung im AV-Kanal, was
natiirlich nicht geht, driickte ich ei-
nige Tasten des TV-Menus und
siehe da: Das Bild zappelte nicht
mehr. Jedesmal, wenn ich ein
neues Game geladen habe, mufte
ich gleiches durchstehen. Ist das
normal fiir eine Demo-CD, die im
Heft mitgeliefert wird? Meine
knackige PSX ist aber scheinbar
trotz des Fehlers sehr mit den Bits
zufrieden. Noch zwei Fragen.
1. Wann wurden die ersten PlaySta-
tions verkauft, und wann das erste
PlayStation Magazin?
2. Bringt das Euro-Scart-Kabel wirk-
lich mehr Bildqualitat als der Euro-
AV-Anschluf?

Bocky L., Chemnitz

Aus der Tatsache, daR sich nach einem
Reset nichts an dem Problem gedndert
hat, laRt sich schlieRen, daB die CD und
die Konsole wohl nichts dafur kénnen.
Wahrscheinlich stimmt etwas mit dem
Fernseher nicht (was eventuell auch
durch die Konsole hervorgerufen wer-
den kann, aber unwahrscheinlich ist).
Leider geht aus Ihrem Brief nicht hervor,
ob es auch bei anderen CDs Probleme
gab. Sollte das nicht der Fall sein, kon-
nen Sie — um der Fehlerquelle naher zu
kommen — die beanstandete Demo-CD
natiirlich umtauschen. Dazu einfach die
alte mit dem Hinweis "Kaputt” an Com-
puter Service Jost (siehe Impressum un-
ter "Einzelheftbestellung”) schicken, und
Sie erhalten eine neue. Sollten sich die
Probleme nicht losen, melden Sie sich
noch einmal bei uns zu den klassischen
Hotline-Zeiten Montag und Donnerstag
von 15.00 bis 17.00 Uhr. Zu den ande-
ren Fragen:

1. Die erste PlayStation stand im De-
zember 1994 auf dem Ladentisch - al-
lerdings in Japan. Anfang September
1995 durften sich dann die Amerikaner
an der grauen Kiste erfreuen, und Ende
September des gleichen Jahres war es
dann auch in Deutschland soweit.

Das erste PlayStation-Magazin er-
schien als Ausgabe 8/96 im Juli letzten
Jahres.

2. Die Bildqualitat dndert sich nicht gra-
vierend. Ohne direkten Vergleich wer-
den Sie keinen groRen Unterschied fest-
stellen kénnen. Trotzdem empfehlen
wir natiirlich die Benutzung des Euro-
Scart-Kabels (RGB-Signal), da es nicht
die Welt kostet und — wie auch immer -

durch saubere Trennung der Kanale die
beste Bildqualitat liefert.

Leser-Top10

Nur weil sich ein Spiel laut Media
Markt und SCEG-Vertrieb gut ver-
kauft, muR es noch lange nicht
wirklich in der Gunst der Spieler
stehen. Aussagekraftiger ware
doch eine Leser-Top10 zusatzlich.
Ralf S., Bensheim
Eine sehr gute Idee. Natirlich haben wir
auch dariiber schon nachgedacht. Lei-
der wire bei der enorm hohen Anzahl
an Zusendungen zu solchen Themen
der Arbeitsaufwand fur uns schlicht und
ergreifend zu hoch. Daher mussen wir
diese Idee wohl oder iibel von der na-
hen in die unsichere ferne Zukunft ver-
schieben. Doch wer weil schon, was
die bringt...

MemoryCard

1. Ich habe vor kurzem das Spiel
“Destruction Derby“ gekauft. Nun
habe ich zwei Spielstande davon
auf einer MemoryCard (von Sony)
und kann sie nicht mehr I6schen.
Im MemoryCard-Bildschirm er-
scheinen die Spielstinde von De-
struction Derby nicht! Ich kann sie
auch vom Spiel aus nicht mehr |6-
schen. Koénnen Sie mir da nicht
einen Tip geben?
2. Ich habe gehort, daR der Game-
buster nur mit PlayStations funktio-
niert, deren Seriennummern in
einem bestimmten Bereich liegen.
Andreas S., Einigen

1. Wenn Sie sehen konnen, wo die Spiel-
stinde gespeichert sind oder es noch
wissen, dann konnen Sie diese mit De-
struction Derby tiberschreiben. Anson-
sten mussen Sie die MemoryCard mit
einem Spiel, das diese Option bietet,
neu formatieren.

2. Von dem Gamebuster-Problem ist
uns nichts bekannt, aber um ganz
sicher zu gehen, rufen Sie bei der tech-
nischen Hotline von Dataflash an (Tel.:
02822/68545; Dienstags und Don-
nerstags von 16.00 bis 17.30 Uhr).
Dort erteilt man lhnen gerne genaue
Auskunft.

From Outer Space

Sternzeit 543287.4
Captain Picard:
Galaktische GriRe ans PlayStation-
Magazin!

Ich bin PSX-Besitzer der ersten
Stunde, und als ich mir "damals”
eine Jap-NTSC-PSX kaufte, bekam

ich etwa zur selben Zeit das Kom-
mando Uber die "Enterprise”. Zu
dieser Zeit war die Auswahl an
kompetenter Lektiire besonders
rar, weshalb mich Euer Magazin in-
klusive der CD natirlich besonders
freut!

Vom Holodeck-Computer der
Enterprise "Holo-Ware" gewohnt,
finde ich es durchaus lobenswert,
dieses Prinzip auch den PSX-Usern
nicht vorzuenthalten. Dadurch hat
nun jeder PSX-Besitzer die Méglich-
keit, selbst zu entscheiden, ob ein
Game seinen Erwartungen ent-
spricht oder nicht.

GroRes Lob nun an Euch, da lhr
ja mit der beigefugten CD dieses
Prinzip unterstutzt.

Kritik jedoch an Sony, die unver-
standlicherweise das Prinzip des
Landerschutzes von anderen (tech-
nologisch langst tiberholten) Kon-
solen auf die PSX adaptierten. Es ist
doch wider jeglicher Art von Logik,
wenn Sony dahingehend argumen-
tiert:

"...NTSC- und PAL-Versionen von
Spielen dienen nur der Verhinde-
rung von VerstoRen gegen das Ur-
heberrecht..." — sprich gegen die
Raubkopierszene (wo immer die
auch sein soll...)

Es ist doch vielmehr eine Bevor-
mundung des Kunden (die Sternen-
flotte ist da mit mir einer Meinung),
wenn ihm sein freies Recht der Ent-
scheidung genommen wird und
Sony ihn so fix an ein System bin-
det. Die Problematik ist namlich
die, daR es Games gibt, die es der-
zeit (oder uberhaupt) nur in einer
NTSC-Version gibt, bzw. die Zensur
(kennt man auch vom Kino, z.B.
"Brennendes Eis" Teil 190 mit S.
Seagals Urururururenkel) die Pal-
Version nochmals "tUberarbeitet”.

Nur um NTSC-Games verwen-
den zu kénnen noch eine zweite
PSX kaufen?

Das kann doch wirklich nicht so
gewollt sein, oder hat Sony des-
halb so hohe Rekordverkaufszah-
len, weil jeder Spieler drei verschie-
dene Systeme besitzt?

Ich hoffe, Sony lernt bei der
niachsten PSX dazu und betrachtet
ihre Entwicklung nicht als "Nin-
tendo-Killer" (was die PSX im 20.
Jahrhundert ja war...), sondern als
das, was sie ist — namlich als "Die
Konsole des 21. Jahrhunderts".

- Picard Ende -

Rudolph S.
PlayStation

No comment.

Leser helfen Lesern

Ab sofort veréffentlichen wir an dieser Stelle Tips von Lesern fiir
Leser. Bitte beachten Sie, daBB wir - die Redaktion - keine Garan-
tie fiir diese Hilfestellungen iibernehmen. Das heiBit, wenn Sie
Tricks bei sich zu Hause nachvoliziehen, so tun Sie dies auf eigene
Gefahr. Beachten Sie bitte auch, daB die hier vorgestellten Tips
zum Erléschen eines eventuellen Garantieanspruches fiihren
kénnen. Auch hierfiir haftet die Redaktion nicht.

In Heft 1/97 des mn-mmmu.,mﬂn.m
darmxdneumm.ommtmmmm
links verschobenen Bildes. Herbert K., Treuchtlingen, weili Ab-
mm:mmnummnmmmwm
bei mir auf. Sie basiert nicht auf einem Fehler in der Konsole
oder auf einem nicht exakt justiertem Fernsehgeriit, sondern hat
ihre Ursache vielmehr in Laufzeitdifferenzen des Bildsignals im
Fernsehgerit, die sich angeblich nicht vermeiden lassen.

Falls die Signalzufithrung zum Fernseher mit einem Scartkabel
eﬂﬂnmdulirmmm-ﬂﬂ“rhmﬂlﬂluln.wu
aber eine einfache Abhilfe. Sie besteht darin, daf man nach Off-
nen des Scartsteckers das dort am Pin 8 angebrachte Signal-
spmmgshbﬂmrhﬂd&alumboﬂonmtmwh-
ren des dann blank liegenden Kabelendes nicht vergessen!).
Mnkmmmﬂm;mhﬂmmmmﬂﬂumn
RGB-Bild eushehﬂjoﬂt-ohmﬂedaslﬂllmmﬂonﬂ-
Modus - vbllig symmetrisch auf dem Bildschirm.

Die Durchtrennung dieses Kabels fiihrt dazu, dafi der Fernseher
automatisch nur noch das normale TV-Signal, aber nicht mehr
RGB erhilt. Beim Konsolen-Betrieb spieilt das aber keine Rolle,
weil man ja iiber die TV-Fernbedienung Normal-TV- oder aber

RBG-Wiedergabe anwahlen kann.

uizebey uoileiSAeld 2||2121}40 seq
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Angespielt | Excalibur

Ein Schwert aus einem Stein ziehen und sich dann an die Tafelrunde setzen

ist schén und gut. Ob der Stoff aber ausreicht, um ein spannendes Adventure
zu erschaffen, Steht in Merlins Glaskugel. von Artur Hoffmann

orsforth, die Heimat-
stadt der Tempest-
Crew, ist nur einen
Katzensprung vom
Leeds/Bradford-Air-
port entfernt. Hier also wurde
das lang erwartete Adventure
"Excalibur" entwickelt und pro-
grammiert. Angesichts dieser
geographischen Lage ist es
gut moglich, daR Sie noch kein
Wort uber diese Truppe gehort
haben. Managing Director Bill
Pullen mochte daher gerne fur
Aufkarung sorgen. "Tempest
wurde von ehemaligen Mitar-
beitern von "Vektor Grafix" ins
Leben gerufen." erklart er uns.
“Wir haben "Star Wars", "Em-
pire Strikes Back", "Fighter [11 Der Online-Kompass hilft Ihnen beim Navigieren durch die dunkien Ginge.
Bomber" und "Killing [2]1 Zuniichst erscheint Excalibur optisch wie "“Tomb Raider". Im spiiteren Spielveriauf

Cloud” geschrieben. Die wartet es dann mit vertrackteren Puzzies auf. [3] Auf die kieinen grauen Zellen
Industrie zwang uns und kann man sich jedenfalls nicht immer verlassen.
viele andere, relativ al-
lein arbeitende freie Ent- tion-Veroffentlichungen. Es es denn eigentlich in diesem
wickler, zur Zusammenar- handelte sich dabei um ein Spiel, Bill? "Excalibur ist wohl
beit. Mit der steigenden Kom- ramboahnliches Fighting- am ehesten mit "Alone In The
plexitat der Games kdnnten Game, das lhnen das Spielge- Dark" oder "Resident Evil" zu
wir sonst nicht mithalten. Un- schehen aus der Perspektive vergleichen. Jedoch enthalt un-
ser einziges anderes Spiel war hinter dem Protagonisten pra- ser Game mebhr Interaktion der
“Lone Soldier"." sentiert. Recht spaRig war es Darsteller und eine dynami-
: schon zu spielen, wenn auch sche Perspektive. Grundsatz-
Einsam fir einige unter lhnen etwas lich handelt es sich um ein Ad-
zu einfach. Bei Excalibur wer- venture. Es gilt Ratsel zu l6sen
Ach ja, Lone Soldier. Erinnern den Sie wahrscheinlich kaum und mit vielen Kreaturen zu
Sie sich noch daran? Dies war mit solcher Leichtigkeit zum kampfen, um die einzelnen Le-
einst eine der ersten PlaySta- Erfolg kommen. Worum geht vel zu schaffen.”

Viele von Ihnen werden die Legende von Artus kennen, der als Junge ganz locker das Schwert Excalibur aus dem Stein zog.




W HERSTELLER: Konami M HERKUNFTSLAND: England
M ENTWICKLER: Tempest M GENRE: Adventure
W VERFUGBAR AB: April B ANZAHL DER SPIELER: 1

Wirft man einen Blick
auf die Screenshots, mag
es naheliegen, gewisse
Schliisse zu ziehen, was die
auffilligen Parallelen zu "Tomb
Raider" angeht. Bill legt jedoch
starken Wert darauf, herauszu-
streichen, daR Excalibur schon

"Excalibur ist wohl

am ehesten mit "Alone

In The Dark" oder
"Resident Evil" zu
vergleichen. Jedoch ent-
hdalt unser Game weit
mehr Interaktion.”

fast fertig war, als Lara Croft
das Licht der Welt erblickte.
Dementsprechend besturzt
verfolgte man dann auch bei
Tempest die Veroffentlichung
von Core’s Heldin. "Bei beiden
Games handelt es sich um Ad-
ventures, die einen weiblichen
Hauptdarsteller haben. Aller-
dings endet die Ahnlichkeit
dort auch schon wieder. In Ex-
calibur interagieren Sie mit
mehr Personen, und die Puz-
zles sind RPG-artiger. Man muB
Objekte und Zauberspriiche
benutzen, um sie zu losen,
wobei Tomb Raider eher Ratsel
von der Sorte "Prince of Persia”
bereithalt."

Wie die meisten Spieleent-
wickler haben auch die Mitar-

Die Entwickler ar-
beiteten lange und
hart am Design der
Darsteller.

[11 Die Protagonisten werden in ziemlich eckiger, polygonaler Form dargestelit.
[2] Obschon der Schwerpunkt auf dem Lésen von Puzzles liegt, gibt es bei Excalibur
auch deftige Action-Sequenzen. [3]1 Warum solite er denn nun sein grofies Schwert

n? [4] Im Gegensatz zu Resident Evil werden Sie hier

keine lihmenden Ladezeiten zu durchleiden haben. [51 Das ist nicht der freundliche
Herr Kaiser von der Hamburg-Mannheimer. [8] Die Interaktion ist einer der Stiitz-
pfeiler des Adventures. [7] Hier heift es: Einsammeln und im Inventory verstauen.

beiter von Tempest fast alle
vorhandenen Titel des Genres
gespielt. Die Konkurrenz zu
beobachten ist eben immer
noch ein groRer Teil des Ge-
schafts. Bill beschreibt, wie sie
die bisherigen Adventures ver-
bessern konnten. "Als wir Ex-
calibur schrieben, nahmen wir
Resident Evil einmal ganz ge-
nau unter die Lupe. Uns wurde
klar, daR es besonders wichtig
war, die furchtbar langen Lade-
zeiten beim Durchschreiten je-
der Tiir zu vermeiden. Daher
haben wir ein ganzes Level mit
all seinen Animationen und
Texturen in den Arbeitsspei-
cher der PlayStation gepackt -
und zwar bei einem einzigen
Ladevorgang. Wenn sich dies
auch vielleicht nicht wie eine
riesige technische Leistung an-
hort, so war es doch das
schwierigste Problem der
ganzen Entwicklung.”

Auch ist der Einsatz des
Lichts in Excalibur sehr clever
gelost. Alle Wande und Boden
sind vielfach unterteilt, um auf
diese Art und Weise Lichtef-
fekte zu erzeugen. Auferdem

reduziert dies die Verzerrun-
gen aufgrund des linearen Tex-
ture-Mappings. Viele der Low-
Level-Routinen haben wir in
Assembler geschrieben, was
dazu beitrug, das Game auf
konstanten 30 Frames pro
Sekunde zu halten. Die
Echtzeit-Synchronisierung
von Lippen und Sprache
hat es ebenfalls nie zu-
vor gegeben und stellte
sich als sehr aufwendig
heraus."
Das groRte Hinder-
nis bei der Entwicklung
von PlayStation-Adven-
tures ist der Speicherman-
gel. Dieser wurde auch
fur Tempest zum Kkriti-
schen Punkt. Dartber
hinaus standen die Jungs
noch unter starkem
Zeitdruck: Es blieben ih-
nen nur elf Monate vom Be-
ginn bis zur Veroffentlichung.
Wie das fertige Spiel im
Detail aussieht, verraten wir
Ihnen in einem ausfihrlichen
Test in einer unserer
nachsten Ausgaben. 4&
pat PlayStation
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Angespielt|Soul Blade

Aus Japan erreicht uns ein neues formidables Beat‘em-Up.
Die gelungene Umsetzung des Spielhallenkniillers "Soul Edge" bereitet sich auf

@ Das offizielle PlayStation Magazin

die Landung auf der PlayStation vor. von Artur Hoffmann

intro

m Bereich der PlaySta-
tion-Beat'em-Ups ist
Namco unbestritten
der groRte Entwickler
weit und breit. Der
Grund fur diese Aussage ist
sehr einfach und mit einem
Wort erklart: Tekken. Nun gibt
es also ein weiteres Kampf-
spiel aus dem Fernen Osten.
Dieses wird Namcos hervorra-
genden Ruf noch weiter ver-
breiten. Willkommen bei "Soul
Blade".

Die Sage um Soul Blade
wird Ihnen wie eine
Geschichte erzahlt, wobei
die Kampfe sozusagen die
Interpunktion darstellen.

Der Titel ist in Japan bereits
seit langer Zeit im Laden und
nennt sich dort "Soul Edge".
Eben diese asiatische Version
war es dann auch, die wir be-
gutachteten. Wundern Sie sich
also nicht tuber die Mischung
aus Soul Blade und Soul Edge.

Ubung macht den Meister

Soul Edge basiert auf einem
Arcade-Gerdt, das sowohl bei
Hardcore-Camern als auch bei
Anfangern extrem gut ankam.
Was fur diesen Erfolg vor allem
verantwortlich zeichnete, ist
die Tatsache, daR der Spielhal-
lenhit mit aufregenderem Aus-
sehen, mehr Feeling und bes-
serer Spielbarkeit aufwarten
konnte als alles, was je auf
dem Markt war. Und was macht
es nun so aufregend? Es mus-
sen wohl einfach die groRen
Waffen sein. Jede Spielfigur in
Soul Blade ist im Besitz eines
todlichen Angriffsmittels. Und

EPISODE 2

SEGRIED

[1]1 Ganz wie bei Tekken stolzieren die Charakter nach einem Sieg umher. [2] Siegfried und Sophita kéampfen scheinbar im antiken Griechen-

im Gegensatz zu Yoshimitsu,
dem widerwilligen Schwert-
kampfer aus Tekken, benutzen
die Charaktere in Soul Blade
ihre Waffen bei jeder Gelegen-
heit; und zwar auf dramati-
sche Weise. Die Schwerter blit-
zen auf erschreckend realisti-
sche Art, machtiges Geklirr er-
schallt, wenn Axte auf Schilde
treffen, und manchmal nimmt
die Gewalt auf dem Schirm
derart Uberhand, daR man
auch mal alle Aktivitaten ein-
stellen und fur eine Minute nur
durchschnaufen muR.

Soul Blade kann seine Ver-
wandtschaft zur Tekken-Reihe
nicht verleugnen. Daher finden
Sie auch bei diesem Game den
Practice-Mode, der zum ersten
Mal in Tekken 2 verfliigbar war.
Entschuldigungen fur
schlechte Leistungen im
Kampf gibt es daher fir nie-
manden mehr. Man stolpert
nicht mehr nur tiber Tasten-
kombinationen und merkt sich

land. [3]1 Der Kampf der grofien Schwerter. [4]1 Voldo hat eine ganze Reihe schrecklicher Wiirfe auf Lager.
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Games bei AOL.

Kennwort: Lenhardt

= Lentardts Spiete Check a3 Jetzt gibt's Action online. Spiel weltweit
Ersts Bider: Onigins SF-Opus O gl gegen andere - z.B. MultiPlayer BattleTech

oder Air Warrior. Hol Dir die besten Tips bei
Zir ﬁ‘ _Lenhardts Spielecheck”. Am besten jetzt
* LENHARDTS

/i SPIELE-C und 30 Tage ohne Grund-

L

NEWS PINBDARD L] & OoOwWN

LGIN® oct- d¢ Arts =
N “"«*"’ ) Einfach anrufen: 7 0180/55 22 0

Software auf der Heft-CD-ROM

JETZT GRATIS TESTEN!

Wichtig: Registriernummer und PaBwort auf der Broschiire in der CD-Hulle beachten.

Das bessere Programm.

AOL, 66150 Saarbriicken, eMail: Interesse@aol.com, Internet: http: /www.germany.aol.com
CH: (¢) 0848-801013 - A: 1) 0222-5858485

Alles OnLine!
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B HERSTELLER: SCE W HERKUNFTSLAND: Japan
M ENTWICKLER: Namco M GENRE: Beat'em-Up
W VERFUGBAR AB: Juli B ANZAHL DER SPIELER: 1-2

Siegfried

Siegfried ist ein deutscher Ritter und im iibrigen ein totaler
Vollidiot. Er hat seinen Vater getdtet und sucht nun nach
dem Soul Blade um herauszufinden, wer seinen Vater
totete. Na ja. Er benutzt ein riesiges Schwert.

Taki

Taki ist eine Ninja, die nur auf das Soul Blade aus ist, um
ihre Kraft zu vermehren. Im Kampf ist sie schnell und tod-

lich, wobei sie ein kleines Schwert benutzt. Nur ein Verriick-

ter wiirde ihre Féhigkeiten unterschitzen.

Seung ist so etwas wie eine Naginata-Frau. Ihr Motiv fiir die
Suche nach dem Soul Blade ist, daf sie mit dessen Magie
dem Krieg, der in ihrem Heimatland wiitet, ein Ende berei-
ten will.

diese dann gelegentlich, son-
dern Sie konnen bis zur Per-
fektion trainieren. Viel Ubung
ist auch nétig, denn es gibt -
soweit wir sehen konnten -
noch mehr Special Moves zu
bewaltigen als bisher. Genau
wie bei Tekken handelt es sich
dabei um die Sorte von Moves,
die man auch wirklich erlernen
OQQ —emmiee will. SchlieBlich sehen diese
Combos verdammt cool aus,
wenn man sie vom Stapel laRt.
Neben der Implementie-
rung ernster Bewaffnung bie-
tet Soul Blade noch auf einem
anderen Gebiet Veranderun-
gen: im Story-Mode. Hinter-
grund des Spiels ist, daR es ein
mystisches Schwert — Soul
Blade - gibt, das jeder Spieler
ergattern will. Die Sage um
diese Waffe wird als Ge-
schichte erzidhlt, wobei die
Kampfe sozusagen die Inter-
punktion darstellen. Und es
handelt sich keineswegs im-
mer nur um klassische Fights.

EDGE WASTER #ODE

RS SOULEDGE

Mitsurugi

Der klassische Samurai Mitsurugi ist ein Meister des Ka-
tana. Er ist der beste Allrounder im Game und ideal, um alle
Basics zu erlernen. Er sucht das Soul Blade, weil er... nun,
weil er es eben haben will.

EFISODE D+ FDGE BASTIR BOPE

—= 0

ROCK el 1)1 ]

Li Long ist so ziemlich der Bruce Lee dieses Spiels. Seine
einzige Zielsetzung ist, die Besten der Welt zu schlagen.
Er wirbelt mit einem Paar Nunchakos - und dies mit téd-
licher Leichtigkeit.

Rock, der Sohn eines Antiquitdtenhéndlers, wedelt mit
einer groen Axt um sich. Sein Lebensziel ist es, Captain
Cervantes zu toten, der — Sie haben’s sicher vermutet - sei-
nen Vater umgebracht hat.

Vielmehr kénnen Sie in man-
chen Auseinandersetzungen
Ihren Gegner nur dann verlet-
zen, wenn er sich in der Luft be-
findet, oder Sie miissen gegen
drei Feinde auf einmal antreten,
ohne daR sich lhre Energie wie-
der fullt. SchlieRlich gibt es
Kampfe, in denen Sie innerhalb
einer vorgegebenen Zeitspanne
siegen mussen. Schaffen Sie
dies nicht, haben Sie verloren.
So wie Sie durch Gewinnen
Ihrer Fights auf der Suche fort-
schreiten, werden Sie mit Ex-
trawaffen belohnt, die Sie tiber
das Optionsmenu auswéihlen
kénnen. Diese Waffen haben
dann jeweils ganz spezielle
Vor- und Nachteile. Der
enorme Steinhammer, den z.B.
Rock bekommt, ist wirklich
schwer und effektiv, jedoch et-
was schwerfélliger zu benut-
zen als die Axt. Im gesamten
Spiel gibt es etwa 80 verschie-
dene Waffen einzusammeln.
Da sich diese allesamt vonein-

Cervantes

Der Boss und durch und durch bése Cervantes kann auch
als Charakter im Story-Mode gewihlt werden. Keiner ist
sich ganz sicher, wo er herkommt oder wer er ist. Im Kampf
benutzt er zwei Schwerter.

Sie ist etwas seltsam. Besessen von griechischer Mytholo-
gie, bevorzugt sie den klassischen Schwertkampf. Dabei ist
sie schnell, aber nicht sehr stark. Im Kampf kombiniert sie
ein kleines Schwert mit einem Schild.

Dieser Typ hat etwas von einem Alptraum. Er stelzt auf
hohen Absédtzen herum und scheint ein Allround-Fetischist
zu sein. Er kimpft mit Nekade oder Krallen und hat die ver-
rlicktesten Special Moves auf Lager.

ander unterscheiden, wird es
lhnen sehr schwerfallen, von
Soul Blade genug zu kriegen.
Eine weitere exzellente Op-
tion ist der Team-Battle-Modus.
In diesem wahlen bis zu zehn
Spieler jeweils einen Charakter
und liefern sich eine Art von
Tag-Team-Schldgerei, wobei im
mer der Sieger weitermachen
darf. Dieser Modus bietet sich
als perfekte Unterhaltung an,
wenn Sie sich mit ein paar
Freunden zu Hause treffen.
Soul Blade sieht auf den er-
sten Blick aus wie das beein-
druckendste Beat'em-Up, das
uns auf Sonys grauer Wunder-
kiste je unter die Augen ge-
kommen ist. Ein Riesenhit
scheint hier wahrlich vorpro-
grammiert, wenn der Titel im
Juli als PAL-Version auf unse-
ren Markt kommt. Lesen Sie in
einem ausfiihrlichen Test, ob
diese Prognose sich
auf den zweiten Blick
bestatigt. pat

PlayStation




Sony Playstation — Spiele

2Xtreme *

4-4-2 FuBiball *

A4 Evolution Global
Actua Tennis *

Alien Trilogy

-

Berlin — Neukdlin
Jonasstrai3e 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

-

Berlin — Friedrichshain
Petersburger Stral3e 94
Tel.;: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.

Tram 20,21 Bersarinplatz

International * 99,99

Air Combal (Platinum Edition) * 48,99

Alone in the Dark — Jack is Back 109,99
Alphastorm * 89,99
Andretti Racing 89,99
Aquanaut's Holiday 99,99
Area 51 ° 89,99
Ayrton Senna Kart Duel 89,99
Ball Blazer Champions * 89,99
Baphomets Fluch B9.99

Battle Arena Toshinden 1 (Platinum Ed.) * 49,99
Battle Arena Toshinden 2 99,99

Battle Stations * 79,99
Black Dawn * B9,99
Broken Helix * 99,99
Bubble Bobble 2 * 89,99
Bust-a-Move 2: The Arcade 69,99
Camage Hean * 79.89
Casper (dt.) 89,99
Chaos Control * 89.99
Chessmaster 3D 89,99
Chronicles of the Sword 89,99
City of the Los! Children * 89.99
Command & Conguer 109,99
Constructor * 89,99
Contra * 99,99
Cool Boarders * 89,99
Crash Bandicoot 109,99
Creation * 89,99
Crow: City of Angels * 79,99
Crusader — No Remorse * 89,99
Crypt Killer * 99,99

99,99
Darklight Conflict * 89,99
Davis Cup Tennis B9,99
Deadly Skies * 89,99
Deathdrome ~ 89,99
Descemt 2 * 79,99

Destruction Derby 1 (Platinum Edition) * 49,99

Destruction Derby 2 89,99
Discworld (dt.) 89,99
Disruptor 79,99
Down in the Dumps * 89,95
Dragonheart: Fire & Steel © 89,99
Earthworm Jim 2 89,99
Excalibur * 89,99
Exhumed * 89,99
Formel 1 99,99
Fade to Black 89,99
FIFA Soccer 97 89,99
Galaxian 3 * 89,99
Gunship (engl.) 89,99
Hardcore 4x4 99,99
Herks Adventure * 99,99
Hexen * 89,99

89,99

International Superslar. Soccer Deluxe © 89,99

International Track & Field 99,99
In the Hunt * 89,99
Iron Man / XO * 79,99
Kings Field * 79,99
Konami Open Tennis ~ 89,99
Krazy Ivan 89,99
Last Dynasty * 8995

Legacy of Kain * 80,99
Lethal Enforcers * 99,99
Lomax 89,99
Lost Vikings 2 © 79,99
Madden '97 Football 89,99
Magic Carpet 89,99
Magic the Gathering * 79,99
Manic Karts * 89,99
Mass Destruction * 89,99

89,99
MegaMan X3 * 89,99
Mickey's Wild Adventure 69,99
Monster Truck * 99,99
Motor Toon 2 * 89,99
MTV's Aeon Flux * 89,99
MTV's Slamscape ~ 89,99
Myst B9,99
Nameco Museum Pieces 3 * 89,99
Nameco Smash Court Tennis * 89,99
Nameo Soccer Primal Goal 89,99
Nanotek Warrior * 89,99
Nascar Racing 96 * 89,99
NBA Hangtime * 89,99

Berlin — Steglitz
Bismarckstraf3e 63
Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Bus 170, 181, 182

-

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Sony Playstation — Spiele

NBA In the Zone 2 *
NBA Jam Extreme

NBA Live '97 858,99
Necrodrome * 99,99
Need for Speed 89,99
NHL Face Off '97 79,99
NHL Hockey '97 (EA Sports) 89,99
NHL Powerplay Hockey * 89,99
Onside Soccer 89,99
Pandemonium 79,99
PGA Tour Golf '97 89,99
Po'ed * 89,99
N|”
Power Move Pro Wrestling 89,99
Project Overkill 89,99
Pro Pinball 79,99
Quest for Fame * 89,99
Rayman 89,95
Rebel Assault 2 * 109,99
Re Loaded 99,99
Resident Evil (dt.) 89,99
Retum Fire B9,99
Retumn to Zork * 89,99
Ridge Racer (Platinum Edition) * 49,99
Ridge Racer Revolution 99,99
Riot * 89,99
Road Rage * 89,99
Road Rash 89,99
Robotron "X" * 89,99
Sampras Extreme Tennis 99,99
Sentient * 89,99
Sim City 2000 69,99
Soviet Strike 89,99
Space Jam * 79,99
Spider * 89,99
Spot Goes lo Hollywood * B9.99
M 79,99
Steel Harbinger 89,99
Steel Panthers 2 * 79,99
Street Fighter Alpha 2 B9,99
Suikoden * 99,99
Super Motocross * 79,99
Super Pang Callection ~ 89,99
Syndicate Wars * 89,99
Tekken 1 (Platinum Edition) * 4999
Tekken 2 99,99
Tempest X * 79,99
The Devide: Enemy Within ~ 89,99
The Fallen * 89,99
Theme Park 89,95
Tilt! 89,99
Time Commando B9.99
Titan Wars * 89,99
Tobal No.1 99,99
Tomb Raider 89,99
Top Gun - Fire At Will 89,99
meNEAWTT 79,99
Transport Tycoon * v
Tunnel B1 89,99
Twisted Metlal 2 * 89,99
Victory Boxing 89,99
Virtual Pool * 79,99
Warhammer B9,99
Warwind * 79,99
Wing Commander 4 * 89,89
Wipe Out (Platinum Edition) * 49,89
Wipe Out 2097 99,99
Worms 99,99
WWF In Your House * 79,99
X2 99,99
X-COM: Terror from the Deep * 69,99
X-Men: Children of the Atom * 79,99
Zork Nemesis * 89,99
Sony Playstation — Zubehor
Action Replay Pro 99,99
Analog Joyslick 129,99
Antennenkabel 49,95
Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99
Lenkrad incl. Gangschallung & Pedale 159,99
Link-Kabel 49,95
Maus 59,95

Memory Card (Ori inai_S{J_n_y_, 15 Blocks) 49,95
M' ) 109,99

Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)

Namco Arcade Combal Stick *

neGeon (Control Pad)
Predator Lightgun
RGB-Scart-Kabel (Fire)
Specialized Ascii Joypad
Specialized Ascii Joystick

-

Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
Bus 35, 102

-

Berlin — Tegel
Brunowstrafe 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel

Bus 120, 125, 133, 222

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

89,89
79,99

69,99
109,99
B9,99
69,99
49,99
69,95
119,95

-

Bremen
Hanseatenhof 9

im Lloydhof / P am Brill

Tel.: (0421) 16 80 80

StraBenbahn 2,3 Am Birill

-

Koblenz
RizzastraBBe 44
Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

Dortmund
Rheinische Straf3e 85
Tel.: (0231) 914 25 24

Straf3enbahn 404
HeinrichstralBe

?27?
... o be continued.
Demnaéachst auch
in lhrer Nahe!

SONY

Playstation

Grundgerat
incl. Control Pad

Die neue Platinum Edition:

Air Combat
Destruction Derby
Ridge Racer
Tekken 1
Toshinden 1
Wipe Out

jeweils far Sony PSX *

je 49,99

Die neuen
Oster-Highlights!

Legacy of Kain

Sony PSX *

89,99
Suikoden

Sony PSX *

99,99

389,99

Crusader

No Remorse
Sony PSX *

89,99

Wing

Commander 4
Sony PSX *

89,99

Wer bremst, verliert!

2Xtreme

Sony PSX *

79,99
Road Rage

Sony PSX *

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persdnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 8528
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Drucklegung nach nicht erschienenl Alie Preise in DM inclusive 15% MwSL. Irtimer und Preisanderungen
vorbehallen! Es geften unsare Aligemeinen Geschéftsbedingungen, die wir aul Wunsch geme vorab zusenden.
Versandkosten; Vorkasse: 6,99 DM — Kreditkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzgl, 3.~ Post-NN-
Gabiihr — ab 250— DM Bestellwert Im Inland versandkostenfreil — Express-Versand und
UPS auf Anfrage! - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20— DM
Kreditkarlen: der einfachste und beguemsle Weg fur Versandbestellungen! Anrufen, Kartennummer und
Giltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne jastige Nachnahme zu.



EB Das offizielle PlayStation Magazin

Angespielt | Wrecking Grew

/

Die Knuddelautos sind wieder l0s. unter wechselnden Namen belagern sie
seit einem Jahr den PlayStation-Markt. Neuester Streich ist
QuickDraws "Wrecking Crew". von Artur Hoffmann

er zweite Teil unserer
aktuellen und einmali-
gen Serie "Spielefir-
men, die kein Mensch
kennt" fihrt uns vor
die Tore von QuickDraw. Die-
ses Produktionsteam wurde im
Jahre 1995 von Steven Pearce
und Lloyd Baker ins Leben ge-
rufen. Das aktuelle Team hat
insgesamt uber 60 Jahre Indu-
strie-Erfahrung. Nicht weniger
imposant lesen sich auch die
Steckbriefe der einzelnen Mit-
arbeiter. Diese waren friiher
unter anderem bei Sega, Psyg-
nosis, Electronic Arts, Disney,
Activision und Domark be-
schaftigt. So waren die Pro-
grammierer und Grafiker in
der Vergangenheit an der Ent-
wicklung von mehr als 40
Games beteiligt, darunter
solche Perlen wie
beispielsweise
"Aliens 3",
"Prince of Per-

[1]1 Die Kurse haben ein offenes Ende, und Sie wer-
den beim Erlernen der Strecke Abkiirzungen ent-
decken. [2], [3]1 Auch enthalten sind die nun vor-
schriftsmifigen Render-Sequenzen.
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sia”, "Pagemaster”, "Rainbow
Islands", "Marco’s Magic
Football" und Disney’s
"Maui Mallard".

Als die interne Ent-
wicklungsabteilung
von Sega Europa An-
fang 1996 geschlos-
sen wurde, kamen alle
fuhrenden Krafte zu
QuickDraw. lhr erstes Pro-
dukt, Wrecking Crew, ist ein
StraRenrennspiel, und als sol-
ches muR es sich vor dem pra-
genden Super Famicon-Titel
"Mario Kart" nicht verstecken.
Naturlich gab es schon einige
Versuche, cartoonartige Racer
auf die PlayStation zu portie-
ren — der echte Hammer war
aber bisher nicht dabei. Das
soll nicht heiRen, daR diese
Spiele durch die Bank schlecht
waren. Geschmacker sind
schlieBRlich verschieden: Der
eine haRt "Street Racer", fahrt

JLEP- 15 TN h—v}-
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uberhaupt nicht auf "Destruc-
tion Derby" ab, ist aber "Ridge
Racer” ganz und gar verfallen.

. Der andere bevorzugt das

sportliche "Need for Speed"
oder die spannenden Flige
von "WipEout". Was wir damit
sagen wollen, ist, daR immer
noch Raum fir einen neuen
Racer ist, wenn er nur kompe-
tent und vor allem innovativ
genug ist.

Alles 64 oder was?

Wrecking Crew ist nicht mehr
und nicht weniger als ein Car-
toon-Rennspiel im Stile von
Mario Kart. Allerdings lber-
trifft es dieses Spiel in Sachen
Crafik bei weitem. Steven
Pearce erklart uns das folgen-
dermaRen: "Die Charaktere im
Spiel mogen ja cartoonartig
sein, Gameplay und Umge-
bung sind es jedoch sicher

[11 Die Programmie-
rer von Wrecking
Crew hoffen bei
ihrem Produkt auf
eine dhnliche Wir-
kung, wie sie Mario
Kart hatte. [2] Viele
Teile des Hinter-
grundes sind inter-
aktiv. GroBartig!




W HERSTELLER: Konami M HERKUNFTSLAND: England
W ENTWICKLER: Telstar / Quick-Draw B GENRE: Rennspiel
B VERFUGBAR AB: April B ANZAHL DER SPIELER: 1-8

[1]1 Alle Wagen sind genaue Reproduktionen echter Hot
Lot A7 : . Rods aus den 30ern bis 70ern. [2] In einer Stufe giit es ein
PR &1y g - [ L I Karussell zu umfahren. [3] Flugzeuge fliegen voriiber.
| [4] Gefihriiches Schwingen von Unterhaltungs-Maschinen.

"Durch den Einsatz
gerenderter Fahrzeuge
konnten wir uns darauf
konzentrieren,
umgebung so aufwendig wie
moéglich zu gestalten.”

Sie miissen warten,
bis das Schiff hoch-
schwingt. Dann
erst kdnnen Sie
passieren.

P .‘,i*_ aﬁ] h

nicht. Die Fahrzeuge sind ak-
kurate Reproduktionen echter
Hot Rods (aufgemotzte Serien-
fahrzeuge) aus den 30ern bis
70ern. Jedes ist mit speziellen
Verteidigungsinstrumenten
ausgestattet, die von automa-
tischen Feuerwaffen uber
Flammenwerfer bis hin zu Te-
leportern und Leichensédcken
im Kofferraum reichen. Mit
Wrecking Crew hoffen wir, ein
Game zu schaffen, das 32-Bit-

die Spiel-

Power in die Originalitdt und
Langlebigkeit von Klassikern
wie Mario Kart einfuhrt. Wir

haben uns alle vergangenen

Spiele dieses Genres genau an-
gesehen, um uns dariiber klar-

zuwerden, welche Elemente
gut waren und wo wir verbes-
serte Features anbringen
konnten. Es reicht nicht, ledig-
lich eine Version eines 16-Bit-
Klassikers auf einer neuen
Plattform zu produzieren. Der
Umstand, soviel mehr an Res-
sourcen zur Verfiigung zu ha-
ben, muB unbedingt auch zu
Veranderungen des ursprung-

[5]1 Durch diese Holzkisten kinnen Sie durchbrechen.
[8] Finden Sie einen Weg um die Hindernisse herum!

lichen Designs fuhren."

Die Welten bestehen aus
etwa 500.000 Polygonen, mit
ungefahr 3.000 3-D-Punkten
pro Level. Diese Orientierungs-
punkte sind wesentlich fur das
Gameplay, wenn Objekte um-
kippen und in Autos crashen -
man muB es sogar vermeiden,
Kirmes-Attraktionen zu bewe-
gen. Steven mochte die einzig-
artigen Features in diesem
Spiel beschreiben: Wrecking
Crew wurde so entworfen, daB
jedes Level mehrere Routen
enthalt. Mit fortschreitender
Ubung lernt der Spieler, auf
welcher Strecke er die schnell-
sten Rundenzeiten erreicht,
WO es am meisten einzusam-
meln gibt, welche am einfach-
sten sind und wo sich Abkiir-
zungen verstecken. Dement-
sprechend kann er seine Taktik
anpassen.”

Um dieses Vorhaben zu rea-
lisieren, bedarf es allerdings
einer unglaublich schnellen
Game-Engine. Steven dazu:
"Wir kénnen etwa 2.500 Poly-
gone gleichzeitig bei einem
Speed von 30 Frames pro Se-
kunde (fps) auf den Schirm
bringen. Der Boden alleine er-
fordert bis zu 1.000 Polygone
auf dem Schirm. Vergleichen
Sie dies mit einem linearen
Rennspiel wie zum Beispiel
Ridge Racer oder WipEout, wo
man kaum die Spur auf sich
zukommen sieht und keine

o

StraRen und Hauser in alle
Richtungen wegfiihren. Dann
werden Sie sehen, was wir mit
unseren Welten erreichen.”
Wihrend die Hintergrinde
aus Polygonen gebastelt sind,
bestehen die Fahrzeuge aus
Sprites. Dies hdngt vor allem
mit dem Umstand zusammen,
daR Hot Rods so weiche Linien
haben. Es wiirde eine riesige
Anzahl von Polygonen erfor-
dern, um z.B. einen Chevy zu
zeichnen. Und Steven unter-
streicht, daR das Rendern der
Autos die Vielfaltigkeit des
Gameplays anregt. "Durch den
Einsatz gerenderter Fahrzeuge
(wie z.B. in "Mario Kart 64")
konnten wir uns darauf kon-
zentrieren, die Spielumgebung
so aufwendig wie moglich zu
gestalten. Trotzdem brachten
wir immer noch bis zu acht
Autos gleichzeitig auf den
Schirm, und zwar mit simulta-
nen Waffen und mehr einset-
zenden Animationen."
Wrecking Crew wird gerade
zu einem der vielfaltigsten Ra-
cer fiir die PlayStation geschlif-

fen. Warten Sie auf den
PlayTest in der kom- el.p

menden Ausgabe. pat [
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DYNAMICS

25 grausame Minuten mit Full

Motion 3-D-Animationen. Geniefle

dlf-. Vampir das Blut Dciner Feinde
und cntsclnvindc als Wﬂlf 1n das
Dunl{c‘:] dcr Nac}‘lt.

ML‘IZCIC Cl](.l‘ Dnrfbe\\'ol\ncr I'll-CCiL’l"

oder verwandle sie in faulende
Fleischberge mit einem von 22 wahn-
sinnigen Zaul:n.'rspri'h:hcn, Dieses Ad-
venture wird Dich mehr als 100
Stunden kosten, um jene zu vernich-

ten. dle Dll...l'i \-‘erf-lucl'!i ]“zal')c;n. Al‘n_'r I_)Ll

wirst Sie kriegen. Jeden einzelnen.

Crystcl Dynomics and Blood Omen Legary of Kain are trademarks of Crystal Dynamics. © 1996 Crystal Dynamics. All rights reserved. PloyStotion ond the PlayStation logo are trodemarks of Sony Computer Entertainment, Int.
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Wertung’ 1.7 - Sehr gut

Untoten machen sich an

den Lebenden zu schaffen

EA

und kimpfen um ithr

Uberleben. Egal ob Du

Dich in einen menschli-

chen Korper verwandelst.

in einen Wolf oder Nebel -
die Suche und Vernich-
tung derer die Dich ver-

flucht haben 1st Dein ein-

ziges Zael.

Im Vertrieb von:
Ty

BMG Interactive Web Site: http://www.bmginteractive.de Moystahion | ywrpRACTIVE



Angespielt| Twisted Metal 2

u] Oem
I HIGHWAY
ist Oie fHolle log

das automobile Beat’em-Up. oder haben Sie schon einmal
ein Rennspiel gesehen, in dem Sie Priigel austeilen diirfen? von Artur Hoffmann

@ Das offizielle PlayStation Magazin

wisted Metal, Single

I Tracs erster Ausflug in

die Gefilde des be-

waffneten Renns-

ports, konnte letztes
Jahr nicht so richtig begei-
stern. Die Zweispieleroption
gehorte zwar zu den besten,

das Herz des Spiels — das Solo-

game - enttdauschte aber auf
ganzer Linie. So ist es
nicht weiter verwun-
derlich, daR Twisted
Metal bei jedem Ge-
brauchtspielehandler
einen Ehrenplatz (=
Ladenhiter) ein-
nimmt.

Den Jungs und Madels
von Single Trac stieR dieser
Flop sauer auf, da sie vom ei-
gentlichen Spielprinzip begei-
stert waren. Sie setzten sich
also zusammen, um eine ver-
besserte Version zu program-
mieren. Diese tragt den etwas
seltsamen Titel "Twisted Metal
World Tour" und soll den Ent-
wicklern Ruhm und Kohle ga-
rantieren. Die uns vorliegende
Vorabversion ruckelt zwar
noch ziemlich umher, reicht

aber aus, um lhnen die wich-
tigsten Verbesserungen detail-
liert vorzustellen.

TUV, nein danke!

Die auffalligste Neuerung ist
mit Sicherheit der Einsatz von
Polygonen, die das gesamte
Spiel weitaus plastischer ausse-
hen lassen. Diese Methode geht
aber - im Moment noch - sehr
zu Lasten des Spielablaufes, der
nicht rund ist. Dieses Problem
sollte aber bis zum endgiiltigen
Verkaufsstart behoben sein.
Falls nicht, werden wir Sie spa-
testens im endgultigen Testbe-
richt daruber informieren.

Die zweite, den SpielspaR
enorm fordernde, Neuheit ist
die Aufstockung des Carpools
um funf neue Autos. Nun ste-
hen Ihnen insgesamt zwolf ab-
gefahrene Racer zur Verfi-
gung. Jeder einzelne verfugt
dabei Uber unterschiedliche
Spezialwaffen. Die Spanne die-
ses todlichen Equipments
reicht von normalen "Patriot-
Raketen", iiber den "Tornado
Spin" bis hin zum durchschla-
genden "Soul Shadow". Der
Clou daran ist, daR Sie be-
stimmte Kombinationen ein-
setzen konnen. Frieren Sie z.B.
einen Gegner ein, plazieren
Sie eine Zeitbombe neben sei-
nem Gefahrt und verdriicken
Sie sich. Aus sicherer Entfer-
nung verfolgen Sie dann die
Explosion. Das macht vor al-
lem im direkten Duell tierisch
SpaR.

Dies sind aber nicht die ein-
zigen Wege, um lhre Konkur-
renten aus dem Geschehen zu
kicken. Wahrend eines Ren-
nens treffen Sie auf eine ganze
Reihe konventioneller Waffen,
die Sie einsammeln kénnen.
Mit einer fernlenkbaren Rakete
oder ein wenig Napalm im
Rucken macht das Spiel gleich
doppelte so viel Freude. Min-
destens genauso wichtig sind
die herumliegenden Medi-
Packs, die angeschlagene Fah-
rer wieder auf Vordermann
bringen.

Abwechslung versprechen
auch die verschiedenen Kurse,
die nicht in einer fiktiven Um-
gebung, sondern an realen
Platzen angesiedelt sind. So
preschen Sie z.B. durch New
Yorker Hochhausschluchten,
uber die weiten Tulpenfelder
Hollands oder tber die Glet-
scherspalten der Antarktis.
Daneben diirfen Sie auch
Hongkong, Los Angeles, Mos-
kau, Paris und das Gebiet am
Amazonas unsicher machen.
Angesichts dieser Optionsviel-
falt sind wir schon sehr
auf die endguiltige %

Version gespannt. pat [ eecen

Abwechslung versprechen
die verschiedenen

Kurse, die nicht in einer
fiktiven Umgebung,

sondern an realen Platzen
angesiedelt sind.




B HERSTELLER: SCE MW HERKUNFTSLAND: USA

M ENTWICKLER: Single Trac W GENRE: Action-Rennspiel

W VERFUGBAR AB: Miarz W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

Rasselbande

Da ein Bild mehr sagt als tausend Worte, stellen wir lhnen alle Fahrer mitsamt lhren moérderischen Untersitzen ein wenig genauer vor:

Fahrer: Marcus Kane, 32 Fahrer: Axel, 35 Fahrer: Krista Sparks, 15

Fahrer: Mr. Grimm, unbekannt
Special: Boomerang Blast Special: Supernova Shockwave Special: Leap'n’Slam Special: Screaming Soul
Auto: Roadkill Auto: Axel Auto: Grashopper Auto: Mr. Grimm

Fahrer: Mike N Stu, 17 Fahrer: Capt. Jamie Roberts, 24 Fahrer: Mortimer, unbhekannt Fahrer: Simon Whittiebone, 30
Special: Monster Crush Special: Omni Teaser Special: Soul Shadow Special: Grab and Slam
Auto: Hammer Head Auto: Outlaw 2 Auto: Shadow Auto: Mr. Slam
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Fahrer: Ken, 32 Fahrer: Bruce Cochrane, 30 Fahrer: Amanda Watts, 22 Fahrer: Capt. Roberts, 105
Special: Ghost Missiles Special: Uitra Flame Thrower Special: Tornado Spin Special: Patriot Raketen
Auto: Spectre Auto: Thumper Auto: Twister Auto: Warthog
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Neue Ideen braucht das Beat'em-Up-Genre. wie wire es denn mit der
Kombination von typisch japanischen Zeichentrick-Charakteren,
die ihre Gefechte zehn Meter liber dem Boden austragen?
Wenn das nicht innovativ ist... von Michael Schmithiuser

[1]1 Die Kampfe fin-
den innerhalb ei-
nes transparenten
Kubus’ statt - dhn-
lich den Glas-
Courts im Squasch-
Center. [2] Es
gewinnt der Teil-
nehmer mit der
grifiten Rest-
energie.

@ ie Produzenten von
N | Beat'em-Ups priigeln
\ ¢ sich derzeit dhnlich
© heftig um Marktan-
teile wie die digitalen
Kampfer in ihren Spielen um
den Sieg. Kein Wunder — wah-
rend "Battle Arena Toshinden"
anno 1994 mangels Konkur-
renz noch kraftig absahnen
konnte, ist der PlayStation-
Markt mittlerweile mit Priigel-
spielen regelrecht zugepfla-
stert. "Tekken 2", "Star Gladia-
tors”, "Street Fighter Alpha"
und ein weiteres halbes Dut-
zend weniger bekannter Titel
machen Newcomern das Le-
ben schwer. Wer etwas Neues
bringen will, muR auch etwas
wirklich Innovatives bieten. So
geschehen beim Prugel-Rollen-

S =

spiel-Mix "Tobal Nr. 1" (siehe
Test Seite 69) und auch bei
"Psychic Force", dem neuen
Beat'em-Up von Acclaim.

Up and away

"Psychic Force" ist der nachste
Schritt in der Evolution der 3-
D-Kampfspiele," schwarmt Ste-
ven Lux, Marketing Vice Presi-
dent von Acclaim. "Es kombi-
niert knallharte Arcade-Action
mit herausragenden Anime-
Grafiken." Anime? Fir die Le-
ser, die nicht zur kleinen, aber
treuen Fangemeinde dieses
Japan-Exports gehoren, eine
kurze Erklarung: Als "Anime"
bezeichnet man den typisch
japanischen Zeichentrick- und
Comic-Stil, der einigen von |h-

W Alter: 18
M Geburtsort: USA

B Beruf: Student

B Name: Burn Griffith

B Geschlecht: Ménnlich

W PSI-Fihigkeit: Blaze

Kommt ein Kampfer gefiogen:
Besonders in der Nahauf-
nahme sehen die Psyher
Punks sehr eindrucksvoll
aus.

® Name: Emilio Michaelov

B Alter: 14

® Geburtsort: Russland

B Geschlecht: Ménnlich

B Beruf: PSI-Forschungsobjekt
W PSI-Fahigkeit: Licht

# Name: Wendy Ryan

W Alter: 15

M Geburtsort: Australien
W Geschlecht: Weiblich
B Beruf: Studentin

M PSI-Fahigkeit: Wind
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Angespielt|

W HERSTELLER: Acclaim W HERKUNFTSLAND: USA
M ENTWICKLER: Acclaim W GENRE: Beat'em-Up
M VERFUGBAR AB: April W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

[11 Zwei Psyher
Punks bhereiten sich
auf den alles ent-
scheidenden Kampf
vor. [2]1 Verschiedene
Kampf-Lokalititen
sorgen fiir Abwechs-
lung. [31 Alle acht
Kampfer verfiigen
iiber unterschied-
liche Charakter-
auspriagungen.

2

Die Kampfer pfeifen auf
Newtons Gesetz der
Schwerkraft und schweben
mit purer Gedankenkraft
uber dem Boden.

B Name: Sonia

M Alter: 17 (dem Aussehen nach)

¥ Geburtsort: Keiner

M Geschlecht: Weiblich

B Beruf: Keiner; kiinstliches
Forschungsobjekt

M PSI-Fahigkeit: Elektrizitat

nen aus dem Vormittagspro-
gramm der Privatsender be-
kannt sein durfte. Auffdligstes
Merkmal: Herzallerliebste Ma-
dels mit groRen, glanzenden
Kulleraugen und eine praktisch
nicht vorhandene Stubsnase.
Obwohl die Macher von
Psychic Forces diesen Japano-
Stil konsequent umgesetzt ha-
ben, ist er entgegen dem Mar-
keting-Gepoltere von Mr. Lux
nun wirklich nichts Neues -
90 Prozent aller PlayStation
Beat'em-Ups enthalten Anime-
Elemente als Grundlage fur die
Spielfiguren. Viel interessanter
ist die Einfihrung der dritten
Dimension in das Beat'em-Up-
Genre. Auch nichts aufregend

W Name: Richard Wong

| Alter: 34

M Geburtsort: Hong Kong

B Geschlecht: Mdnnlich

M Beruf: Prasident eines
Handelsunternehmens

B PSI-Fdhigkeit: Zeit

M Name: Brad Kirsten

B Alter: 24

B Geburtsort: Deutschland
B Geschlecht: Mannlich

B Beruf: Unbekannt

B PSI|-Fdhigkeit: Telekinese

Neues, denken Sie jetzt sicher.
Doch wahrend die Kollegen in
den anderen Prugelorgien den
Boden der Tatsachen hoch-
stens mal fir einen kurzen
Kicksprung verlassen diirfen,
entschweben die Mitglieder
der Psychic-Force-Truppe dau-
erhaft in luftige Hohen.

Der Grund fiir diese enorme
LeichtfliBigkeit liegt in den spe-
ziellen PSI-Kraften der Fighter.
Jeder der acht Teilnehmer pfeift
auf Newtons Gesetz der
Schwerkraft und schwebt mit
purer Gedankenkraft iiber dem
Boden. Daruiber hinaus ist jeder
der Psyber Punks mit einer wei-
teren psychischen Begabung
gesegnet, die mit Vorliebe im
Kampf gegen einen Kollegen
eingesetzt wird. So kann Brad
per Telekinese weit entfernte
Gegenstande bewegen, Sonia
elektrische Lichtblitze erzeugen
und Richard den Ablauf der Zeit
beeinflussen.

Die Kampfe der Psyber

B Name: Gemma Rikudoh
M Alter: 53
B Geburtsort: Japan

B Geschlecht: Mannlich
B Beruf: Ménch
B PSI-Fihigkeit: Magie

Punks werden in einer

transparenten, wiirfel-
formigen Arena ausge-
tragen, deren Begren-
zungen aus unsichtbaren
Energiefeldern bestehen. In-

nerhalb dieses Wiirfels kénnen
sich die Kontrahenden vollig
frei bewegen - nach rechts und
links, nach hinten und vorne
und nach oben und unten.
Diese neue Raumachse gestal-
tet die Priigeleien wesentlich
komplexer und hebt Psychic
Force spielerisch deutlich von
der Konkurrenz ab. Neben den
Psycho-Attacken beherrschen
die Psyber Punks die ganze
Bandbreite der liblichen Schlage
und Tritte sowie den Einsatz
von Fernkampf-Projektilen. Fur
reichlich Abwechslung wahrend
der Fights ist also gesorgt.

Obwohl Psychic Force in Sa-

chen Grafik die optischen
Cenre-Prunkstiicke Toshinden
und Tekken 2 nicht tibertreffen
kann, ist es aufgrund seiner
Psycho-Attacken und des genia-
len Flug-Features ein hochinter-
essanter Titel, der fur frischen
Wind im Bereich der Priigel-
spiele sorgen wird. Freuen Sie
sich auf einen ausfihrlichen
Test der innovativen Acclaim-
Klopperei, den wir in einer

unserer nachsten Aus- B

gaben nachreichen
werden. pae |Tees

M Name: Gates Oltman
M Alter: 37

B Geburtsort: USA

W Geschlecht: Mannlich
M Beruf: Soldat

M PSI-Féhigkeit: Waffen

Ob Mann oder Frau -
in Psychic Force
schlagen alle krif-
tig zu.
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Angespielt | Lost Vikings 2

O §

wenn Sie drei verlorengegangene Wikinger durch 20 Welten
nach Hause geleiten miissen, rauchen die kleinen grauen Zellen. wir haben einen
ersten Blick auf Acclaim's neuen KnobelspalS geworfen. von Michael Schmithduser

>
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w Das offizielle PlayStation Magazin

s begab sich zu einer
Zeit, als Manner noch
echte Mdanner waren.
Im hohen Norden,
kurz vor dem Ende
der Welt, fristeten drei bartige

Rauhbeine ein typisches Wikin-

ger-Dasein.
"Baleog the Fierce" griin-
dete mit groRem Erfolg eine

"Schule fiir Rauber und Pliinde-

rer", nachdem ihn sein Job als
Eisbdren-Catcher todlich ge-

langweilt hat. "Olaf the Stout"
trdumte von einer Karriere als
Sumo-Ringer und machte sich

auf die Reise in das Land der
aufgehenden Sonne. Doch da
er in den Mittelmeerlandern
keine Lasagne aufgetischt be-
kam, kehrte er enttauscht
zurtick in sein Dorf. "Erik the
Swift" dagegen strebte nach
der hochsten Stufe des Ein-
klangs zwischen Geist und
Korper und lebte jahrelang als
meditierender Eremit auf
einem einsamen Berggipfel.
Doch das ewige Philosophie-
ren uber den Sinn des Lebens
und das standige Formen von
Fjorden aus Kartoffelbrei ging

(1] Wer fliegt denn da durchs fahle Mondlicht? Eine der fiinf grafisch spekta-
kuliren Welten von "Lost Vikings 2". [2] Die Leiste am oberen Bildschirmrand
gibt lhnen Auskunft dariiber, wie es um den Gesundheitszustand und das
Inventar der drei tapferen Recken steht. (3] In der Unterwelt wollen schaurige
Gestalten unseren Helden an den Kragen. Hiipf-Experte Eric wird allerdings
wenig Chancen gegen den Angreifer haben.

" ihm irgendwann auf den Geist,

und so beschloB er, zu seinen
Freunden Baleog und Olaf
zuruckzukehren.

Eines schonen Morgens
machten sich die drei zu einer
entspannenden Angelfahrt
zwischen den schneebedeck-
ten Fjorden auf. Dummerweise
begegneten sie dabei einem
zeitreisenden Bosewicht aus
dem Weltall - dem machtigen
"Tomator". Dieser wollte die
Wikinger zu Studienzwecken
in sein Raumschiff beamen,
doch sein technisches Equip-
ment war leider nicht auf dem
neuesten Stand. Der Transport
ging schief, und so fand sich
das Trio urplétzlich in einer
furchterregenden Unterwelt
voller Vampire, Skelette und
anderem dusteren Gesocks
wieder.

-

1) Wenn der
kieine rote Drache
mit Ostereiern
wirft, heifit es
zusammenvriicken.
[2) Autsch! Dieser
Sprung kiénnte fiir
Olaf hichst unan-
genehm enden...
[3) Neben den
wunderschinen
Hintergrundgrafiken
bhieten auch die
gelungenen Cha-
rakteranimationen
viel fiirs Auge.




W HERSTELLER: Acclaim B HERKUNFTSLAND: USA
W ENTWICKLER: Interplay M GENRE: Geschicklichkeit
W VERFUGBAR AB: Marz B ANZAHL DER SPIELER: 1-2

Soviel zur wahrhaft haar-
striubenden Hintergrundge-
schichte des neuesten PlaySta-
tion-Titels von Interplay.
"Norse by Norsewest — The Re-
turn of The Lost Vikings" ist
die Fortsetzung einer uberaus
erfolgreichen PC-Knobelei aus
dem Jahre 1993. Wahrend der
erste Teil nie fiir die PlaySta-
tion erschienen ist, kommt
nun auch die Sony-Gemeinde
endlich in den GenuR des inno-
vativen und witzigen Spielkon-
zepts von "Lost Vikings". Denn
was auf den ersten Blick wie
ein gewdhnliches Jump-and-
Run aussieht, entpuppt sich
bei ndherem Hinsehen als ge-
lungener Mix aus Geschicklich-
keitstest und Denksportauf-
gabe.

Verstandlicherweise wollen
sich Eric, Olaf und Baleog an
ihrem Entfuthrer rachen und
mit dessen Hilfe den Weg

Das erfrischend andere
SE1e1konzept macht

ost Vikings 2 zu

einem potentiellen
Hit-Kandidaten mit hohem

1) Der
Sprung ins
nichste Level
gelingt nur,
wenn Sie alle
Ingredenzien
fiir den
Hexenkessel
eingesammelt
haben.

Suchtfaktor.

zurtick in ihr beschauliches
Dorf finden. Doch bis es so-
weit ist, miissen die drei mehr
als 30 hindernisreiche und ge-
fahrliche Level durchqueren.
Jeder der Rauschebarte verfligt
iiber spezielle Fahigkeiten, die
von |hnen geschickt kombi-
niert werden mussen. Erik

kann springen und schwim-
men, mit seinen Turbo-Stiefeln
durch die Luft segeln und
briichige Mauern zum Einsturz
bringen.

Olaf ist mit einem prakti-
schen Schild ausgerustet, mit
dem er FeuerstoRe von der
Seite oder von oben abwehren
kann, um seine Freunde vor
Schaden zu bewahren. Ferner
kann er gahnende Abgriinde
bezwingen, indem er sein
Schild als Fallschirm benutzt
und somit sanft Richtung Bo-
den gleitet. Eine besonders
nette Eigenschaft von Olaf ist
das - Entschuldigung! - Fur-
zen. Sein machtiger Gasaus-
stoR sprengt marode Wande
und sorgt beim Gleiten fur den
notigen Auftrieb. Und als ob
das nicht genug ware, kann
sich Olaf auch noch auf Zwer-
gengroRe verkleinern, um un-
ter engen Mauervorspringen
hindurchzu-
schlipfen.
Baleog ist der
Mann flrs
Grobe. Er
schlagt la-
stige Gegner
mit seinem
Schwert oder
seiner knall-
harten Rech-
ten k.o. Seine
Faust hat
ubrigens
dank Feder-
mechanismus
eine Reichweite von gut zwei
Metern, was ihm nicht nur
beim Priigeln, sondern auch
beim Greifen nach weit ent-
fernten Gegenstanden zugute
kommt. Und wenn's mal notig
sein sollte, schwingt sich Ba-
leog an seinem flexiblen Fe-
derarm wie Tarzan uber Mul-
den oder Abgriinde hinweg.

Mit den R1- und L1-Tasten
schalten Sie zwischen den drei
Spezialisten um. Das ist haufig
vonnoten, denn bei den ver-
trackt aufgebauten Levels ist
Teamwork angesagt. Neben
Hunderten von Gegnern war-
ten jede Menge knifflige Puzz-
les auf die drei EntfiUhrungsop-
fer. Versperrte Turen, Schalter,
Aufzuge, Wasserhindernisse
und viele weitere Unbillen sor-
gen fir gehoriges Kopfzerbre-
chen. Wer seine kleinen grauen
Zellen nicht richtig auf Trab
bringt, verliert einen Wikinger
oder bringt sich durch eine
uniiberlegte Aktion in eine
Sackgasse, aus der es kein Ent-
rinnen gibt. Dann heiBt es:
Game Over und das Ganze
nochmal von vorne - diesmal
mit ein biRchen mehr Strategie
und Képfchen, bitte!

Dieses erfrischend andere
Spielkonzept macht Lost Vi-
kings 2 zu einem potentiellen
Hit-Kandidaten mit hohem
Suchtfaktor. Zumal sich die
witzige Knobelei in einem
Genre ansiedelt, das auf der
von Action-Titeln dominierten
PlayStation hoffnungslos
unterbesetzt ist. In einer un-

serer nachsten Ausgaben
lesen Sie mehr uber E
Ha';tﬁtarinn

die drei pfiffigen
Wikinger.

pat

[1) Das
witzige Intro
stellt lhnen
die drei
Rauhbeine
ausfithrlich
wvor. Die
zahlreichen
gerenderten
Zwischen-
sequenzen
sind immer
fiir einen
Lacher gut.

1212130 SeQ

uizebepy uoiyeisield

(v
(O]

g



>
0
v

m Das offizielle PlayStation Magazin

Angespielt| Super Puzzle Fighter 2
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Capcom trumpft auf. Nein, kein "Resident Evil 2" schmiickt diese Seiten,
sondern ein Spiel, das Gefahr lauft nicht beachtet zu werden.
Ganz nach dem Motto "klein, aber oho"
wird es dennoch viele Spieler begeistern. von Philipp Schneider

ehorten Sie zu der Ge-
neration, die begei-
stert vor dem Game
Boy saR und den heu-
tigen Oldie "Tetris" bis
zum Umfallen spielte? Sei es
nun "Tetris 2", "Dr. Mario" oder
"Blockout", keines der Plagiate
konnte dem Orginal auch nur

annahernd das Wasser reichen.

Jetzt setzt ein weiteres Spiel

auf die "Erfolgsgarantie" Tetris:
“Super Puzzle Fighter 2 Turbo".

Selbstverstandlich darf man
diese Art von Spielen nicht mit
modernen Softwareperlen wie
z.B. "Tomb Raider" verglei-
chen. Kunstvolle 3-D-Grafik
ware ebenso fehl am Platz wie
orchestrale Musikkomposi-
tionen.

Steinschlag

Mit dem Orginal "Street Figh-
ter" hat dieses Spiel nur noch
den halben Namen gemein-
sam. Nicht einmal die Charak-
tere wurden orginalgetreu

tibernommen, sondern in nied-

liche Comicfiguren umgemo-
delt. Lustig ist auch, daR je-
dem Fighter eine eigene Hin-

tergrund-Grafik spendiert
wurde. Die Palette reicht
hierbei von einem gruseligen
Berg, auf dem ein animierter
Wolf sein Geheule zum Be-
sten gibt, bis zu einem bun-
ten Bild von Las Vegas. Der
erste Eindruck tauscht: DaR
das ganze Spiel mehr fur die
etwas Jungeren unter uns de-
signt wurde, stimmt einfach
nicht. Denn der Spiel-
aufbau ist relativ
kompliziert:

Der Bildschirm ist
in drei Bereiche un-
tergliedert. Auf der
rechten Seite spielen
Sie, wahrend der
Computergegner mit
der linken vorlieb
nehmen muR. In der
Mitte stehen sich die ent-
schlossenen Fighter gegen-
uber. Nun missen Sie versu-
chen, die von oben herunter-
fallenden Steine, die sich in
zwei Quadrate unterteilen, zu
sortieren. Liegen vier oder
mehr Rechtecke direkt anein-
ander, wird ein Riesenviereck
gebaut. So bauen Sie je nach
Gluck Turme oder Blocke. Fallt
nun ein Stein, der entweder
ein oder zwei rotierende
Kreise anstatt der Vierecke be-
sitzt und plazieren Sie diesen
geschickt auf eine farblich pas-
sende Reihe, so wird diese auf-
geldst und regnet beim Gegner
herunter. Nein, wie gemein.
Dann verpalt Ihr Charakter
dem Widersacher einen - je
nach Attacke — mehr oder we-
niger heftigen Schlag. Fortuna

1 -l:“

P o s a a a

[1]1 Der gezielte Schiag ist
die “Belohnung* fiir
geschicktes Taktieren.
[21 Kann der Riickstand
noch aufgehoit werden?
[3]1 Nein!

sei Dank, bekom-
men Sie samtliche
Features von einem
Trainer erklart und
ersparen sich somit
das lastige Lesen
des Handbuchs.
Puzzle Fighter
setzt sich aus drei Modi zu-
sammen: "Arcade", "Versus"
oder "Street Puzzle". Wahrend
Sie im "Arcade"-Modus gegen
einen Computergegner und in
der Funktion "Versus" gegen
einen menschlichen Kontra-
henten antreten, geht es in der
letzten Kategorie so richtig zur
Sache. Die Besonderheit? Jeder
besiegte Gegner hinterlaRt |h-
nen hierbei ein Goodie. So gibt
es z.B. beim Besiegen von Fe-
licia all ihre Sprachsamples zu
horen. Akuma laRkt Sie einen




B HERSTELLER: Virgin B HERKUNFTSLAND: Japan
B ENTWICKLER: Capcom W GENRE: Geschicklichkeit
B VERFUGBAR AB: Marz B ANZAHL DER SPIELER: 1.2
Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell
Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654
Bestellannahme: Mo. - Do. 999-18% Uhr, Fr. 990-1790 Uhr
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SONY Playstation SONY Playstation
) ADVENTURES OF LOMAX KD 89,90 | (1 RAGE RACER* KD 99,90
1 ALIEN TRILOGY DA 79.90 | 1 RAGING SKIES KD 99,90
] ANDRETTI RACING DA 79.90 | O REBEL ASSAULT 2+ DA 95,90
0] AREA 51 DA 85,90 | JRESIDENT EVIL DA 8590
0 A-TRAIN® DA 99.90 | 0 RIDGE RACER REVOLUTION DA 95.90
() BAPHOMETS FLUCH KD 89,90 | ORILO.T* DA 85,90
] BATTLE STATIONS* DA 8590 | [ ROAD RASH DA 85,90
) BEDLAM* DA 89,90 | O ROBOTRON X+ DA 89,90
7] BEYOND THE BEYOND* DA 89,90 | ) SHOCKWAVE ASSAULT DA 8590
T BLACK DAWN DA 89,90 | [JSIM CITY 2000 KD 95,90
[11 Ohne Worte. [2] ) BLAM! MACHINEHEAD DA 89,90 | [ SKELETON WARRIORS DA 79,90
warten 2) BLAZING DRAGONS DA 79,90 | [ SOVIET STRIKE KD 85,90
Acht Spieler wa ) BREAKPOINT TENNIS DA 79,90 | [0 SPACE HULK DA 75,90
auf ihren Einsatz. ) BROKEN HELIX* KD 99,90 | 0 SPACE JAM KD 8590
LX1 Bue hat Ryw e e one 3 B | ATMSmA e R &R
schon gemerkt, dafl ~) CASPER ' KD 89.90 | ) STEEL HARBINGER DA 89,90
er mehr iilben mub. ) CRASH BANDICOOT DA 9990 | ) STREET FIGHTER ALPHA 2 DA 85,90
) CHRONICLES OF THE SWORD DA 8990 | 0J STREET FIGHTER - THE MOVIE DA 59,90
) COMMAND & CONQUER KD 99,90 | O SUIKODEN KD 99,90
~) COOL BOARDERS* KD 8590 | ) SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO* DA 69,90
7) CROW: CITY OF ANGELS* DA 8590 | (] SUPER SONIC RACERS DA 85,90
] CRUSADER - NO REMORSE* KD 85,90 | O TEKKEN 2 DA 99,90
] DARKSTALKERS DA 79.90 | O TEMPEST X3+ DA 8590
[ DAVIS CUP TENNIS DA 85,90 ] THE DIVIDE: ENEMIES WITHIN* DA 85,90
) DEATHDROME* DA 8590 | O TIME COMMANDO DA 8590
[0 DESCENT DA 79,90 | O TILT! DA 79,90
7] DESTRUCTION DERBY 2 DA 99,90 | O TOBAL NO. 1 DA 85,90
) DISCWORLD KD 89,90 | J TOMB RAIDER KD 89,90
1 DISRUPTOR DA 8590 | C1TOP GUN DA 8590
) EARTHWORM JiM DA 75,90 | O TOSHINDEN DA 89,90
] ESPN EXTREME GAMES DA 79,90 | [ TRANSPORT TYCOON= DA 99,90
~] EXHUMED* DA 89,90 | [0 TRASH IT DA 85,90
TOTQL S(ORE ) FADE TO BLACK KD 8590 | O TRUE PINBALL* DA 85,90
) FIFA SOCCER 97 KD 8590 | O TUNNEL B1 DA 85,90
) FIRO & KLAWD DA 5990 | (J TWISTED METAL 2+ DA 85,90
) FLOATING RUNNER DA 8590 | O VICTORY BOXING DA 79,90
“E R GEM T) FORMULA 1 DA 9990 | [JVIRTUA GOLF DA 89,90
s ) GALAXIAN 3+ DA 8990 | JVIRTUA TENNIS DA 85,90
7] GALAXY FIGHT* DA 5990 | O WARHAMMER: SCHATTEN DER RATTE KD 85,90
TOTN.";TI NE 1 GEX DA 6590 | O WHIZZ KD 79,90
P Gkl N -1 GRID RUN* DA 89.90 | ) WING COMMANDER 3 KD 89,90
- _J HARDCORE 4x4 DA 8590 | () WING COMMANDER 4+ KD 89,90
) HEXEN DA 89,90 | [JWIPE OUT 2097 DA 95,90
[0 HYPER FINAL MATCH TENNIS DA 79,90 | JWORMS DA 89,90
) INTERNATIONAL MOTO X DA 85,90 | JWWF IN YOUR HOUSE DA 85,90
: YQU e Ed ﬂ‘g e t yap Tl [ n J INT. SUPER STARS SOCCER DELUXE+= DA 8590 | (X2 DA 8590
ke ) INTERNATIONAL TRACK & FIELD DA 8990 | [JX-COM: TERROR FROM THE DEEP KD 99,90
i 8 tan ﬂ a C h a {}c e ] IRON & BLOOD DA 8590 | [OX-MEN: CHILDREN OF THE ATOM* DA 89.90
: ) JET RAIDER DA 89,90 | () ZORK NEMESIS KD 85,90
) JUPITER STRIKE DA 59,90
) KONAMI OPEN GOLF DA 8590 | [JACTION REPLAY 1 SONY PSX DA 69,90
I KILLING ZONE DA 79.90 | 0 ANALOG JOYSTICK SONY PSX DA 119,90
. ) 1 LAST DYNASTY* DA 8990 | O ANTENNENKABEL SONY PSX DA 49,90
versteckten Gegner spielen, Auge. Ihr Cegenspieler ge- =) LEGACY OF KAIN DA 8990 | [ EURO SCART KABEL SONY PSX DA 69,90
und Ken gibt kurz vor seinem winnt namlich nicht durch ﬁ-l tg’S’ﬁFJiSSD;ENTURE‘ :g :;gg ﬂ%{ﬁﬁosrdmv:ggs (2 STUCK) 3: gggg
ro J I ‘ : - Y -
Ableben eine Farbvariation sei- FairneR, sondern ist richtig jmgllaggfgpﬁ ES gggg -:,limpigggstégﬁeggﬁe SONY PSX g: ig.gg
nes Anzugs frei. DaB hierbei fies. Ihre Steine fallen selbst 71 MAGIC THE GATHERING* KD 89,90 | 0 MAD CATZ LENKRAD SONY PSX DA 149,90
Spielspafs und Langzeitmotiva-  bei grobster Bearbeitung des o B
tion gekoppelt sind, durfte je- Joypads nie so schnell wie die (1 MOTOR TOON GRAND PRIX 2 DA 8590 | [ NETZKABEL SONY PSX DA 19,90
i OMYST KD 8590 | TJ PLAYSTATION GRUNDGERAT (PAL) DA 399,00
dem klar sein. des Cegners. Und nach dem ] NAMCO PRIME GOAL SOCCER DA 8590 | T) PREDATOR LICHTPISTOLE SONY PSX DA 69,90
7 R = -] NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2 DA 89.90 | 0 RGB SCART KABEL SONY PSX DA 29,90
zehntgn Game Over" sind Sie ") NAMCO SMASH COURT TENNIS DA 8590 | CJ TASCHE + MEMORY CARD + JOYPAD DA 89,90
Todeskampf frustriert und feuern das Pad _) NANOTEK WARRIOR* DA 85,90
piiagiett _I NASCAR RACING 96+ DA 89,90 NINTENDOQOE®%4
in die Ecke. T) NBA JAM EXTREME DA 85,90
Wenn Sie nun im Setup den Doch nicht nur in den e Hoiion. DA o HIRTENRO 64 SEINDC AT (A B e
Schwierigkeitsgrad auf "Easy” Schwierigkeitsstufen ist Super L D N Ok
stellen, kampfen Sie nachein- Puzzle Fighter 2 Turbo varia- ) NEED FOR SPEED 2* KD 8590 | JOYPAD JT 376 TRIDENT Nes DA 59,90
’ P NFL QUARTERBACK CLUB 97 DA 79.90 | JOYPAD JT 377 TRIDENT PRO N&¢ DA 65,90
ander gegen vier Widersacher, bel. Im Optionsmenu sind z.B. jNHL HOCKEY 07 oA 8590 | JOYPADVERLANGERUNG Net DA 2990
die allesamt sehr schwach auf die Spielgeschwindigkeit, die jg[*f&’pﬁcsggﬁgg g: gggg g'g';h':;; S ES :gg-gg
der Brust sind. Richtig schwie- Rundenzahl oder die Control- ) OLYMPIC SOCCER DA 79,90 | INT. SUPER STAR SOCCER N+ DA 139,90
; : : . 3 : : ) PANDEMONIUM DA 89.90 | NBA HANGTIME Ne+* DA 139,90
rig wird es (leider) schon in lerkonfiguration einstellbar. ) PENNY RACERS DA 8590 | PILOTWINGS Nes KD 119,90
der Mittelklasse. Hier treten Somit stellt Capcom das Fair- 2 Pk L iy D A | e ARt 1 APHLERERATER R
Sie gegen acht Kampfer an, die play wieder etwas her. T PITBALL* DA 8590 | STAR WARS: SHAD. O. T. EMPIRE KD 139,90
L3 fles tex; all ist d _) PLAYER MANAGER KD 8590 | TUROK Nes KD 139,90
es in sich haben. Besonders Alles in allem ist das 7| PORSCHE CHALLENGE* KD 9590 | TUROK N ENGL. VERSION E 139,90
der Endgegner ist eine harte  neuste Game der japanischen JrovNovE mowREsTING DA t0 | WavERACER ML L, K2
NuR. Wenn Sie sich bis jetzt Spielefabrik sicherlich in- . .
] : R A KD = KOMPLETT DEUTSCH, DA = DEUTSCHE ANLEITUNG, * = VORANKUNDIGUNG
I'IOCh I'IiCht lange mit tetrisarti- teressant. In naher ZUI(unft Preisirrtumer + Druckfehler vorbehalten, Lieferung nur, solange der Vorrat reicht.
gen Spie|en besc h'eiftigt haben "pu zzlen" wir lhnen Mindestbestellwert: 30 DM; Versandkosten: Nachnahme 9.90 DM, Vorkasse 8.00 DM,
- e 2 Ausland: Vorkasse + 20,00 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich.
dann fassen Sie den schwierig- einen P|avt95t Zusam- g Software ab 200 DM (Warenwert der Sendung) im Inland versandkostenfrei !!!
Sten Modus gar n!Cht el’St ins men. par PlayStation FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,00 DM RUCKPORTO AN - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT y
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Angespielt | Rage Racer

T 9" : ‘-ﬂ ~ el

”The show must goO on” dachten sich die Spieleentwickler von Namco und
erteilen dem dritten SproRling der RacerDynastie die StraRenzulassung.

"Rage Racer” ist mit einer umfangreicher Modellpalette und aul&ergewéhnlichen
StraBenziigen ein sicherer Kandidat fiir einen Platz in der vordersten
Startlinie hervorragender Rennwagenspiele. von Marcel Peters
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en groRen Erfolg ver-
dankt Namco seiner
perfekten Automaten-
konvertierung "Ridge
Racer”, die einen Mei-
lenstein auf Videospielebene
markierte. Die Fortsetzung
"Ridge Racer Revolution" folgte
wenige Monate spater, doch
Unzufriedenheit machte die
Runde. Viele Spieler vermiRten
die Originalitat des Vorgan-
gers; ein Zweispielermodus
fehlte nach wie vor ganz.

Mit Rage Racer soll nun al-
les noch besser werden.

Rage Racer ist so designed,
daR sich die Spieler nicht um-
gewohnen missen. Auch in
der dritten Generation gilt die
Devise: Keine stilistischen
Salti. Der Fuhrpark ist um ei-
nige Modelle gewachsen, die
jedoch nicht alle sofort zur

HOT0D INIHd

Verfugung stehen. Erst perfek-
tionierte Fahrkenntnisse und
Titelgewinne, die entspre-
chend mit Celd honoriert wer-
den, offnen lhnen die Tiren zu
schnelleren Fahrzeugen.

Ohne Moos nichts los!

Die Raffinesse bei Rage Racer:
Sie werden nicht nur spaRes-
halber in das betonharte Renn-
fahrerleben geschickt, sondern
es geht wie im echten Rennzir-
kus um das nétige Kleingeld,
das Sie brauchen, um den PS-
strotzenden Boliden leistungs-
orientierte Perfektion beizu-
bringen. Nur dann haben Sie
Chancen, an der Leistungs-
spitze mitzuhalten. Genau das
ist der Unterschied bei Rage
Racer, denn im Vergleich zu
anderen Titeln merken Sie die

EE—— 3 [1] Frither oder spi-
ELON ter bekommen Sie
einen bhesseren
Rennwagen. Bis da-
hin miissen Sie sich
mit einem Gnade
[baugleich mit
einem Lada) zufrie-
dengeben. [2]1 Das
Atelier: Verpassen
Sie lhrem Rennwa-
gen den optischen
Feinschliff. [3]1 An-
sichtssache: Die In-
nensicht ist die bes-
sere Wahl. [4] Ein
alter Franzose - der
Renault 5.

............

verbesserte Effizienz der Ver-
brennungsmaschinen sehr
deutlich. In diesem Spiel be-
kommen Sie statt fragwiurdi-
ger Spoiler oder omindser PS-
Erweiterungen ein deutliches
Plus an Leistung.

Die fast schon depressive
Kolorierung von Rage Racer
erinnert den Spieler an einen
verregneten und wolkenver-
hangenden Novembertag in
London. Die Farbpalette reicht
von hell- bis dunkelgrau. Wo
bei Ridge Racer Revolution
durch exotisch anmutende
blaue Seen und Sandstrande
Lust auf Urlaub aufkommt,
wird hier durch erdriickende
Steinbauten in Kombination
mit einem nicht zu tbersehen-
den Betondschungel erst mal
Frust vermittelt. Doch dann
folgt eine kleine Uberraschung
nach einigen Kilometern ent-
lang der Rageroutes: Wir ent-
decken rauschende Wasserfalle
und Grunflachen, die die Be-
tonwdiste verzieren.
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Namcos StraRenbauer ha-
ben sich machtig ins Zeug ge-
legt und offerieren Ihnen kom-
plexe StraRenziige mit kolossa-
len Anhéhen, engen Serpenti-
nen und extremen Senken, die
Sie mit Ihrem temperamentge-
ladenen Renner bezwingen
missen. Ein gewagter Sprung
von einem dieser Hiigel erin-
nert verdachtig an einen 70er-
Jahre-Film mit Steve McQueen.
Steve kommt mit seinem Auto
tiber einen Berg gestochen, se-
gelt durch die Luft, und mit
einem dumpfen Schlag setzt
die StoRstange auf. "La bella
macchina”, wie die Italiener sa-
gen. Einige Streckenabschnitte
sind knifflig mit Hindernissen
verbaut, doch mit wachsamen
Augen erkennen Sie die retten-
den Lucken.

Starke Triebwerke
braucht das Land

Die potentiellen Rage Racer-
Kaufer werden auf eine grofRe
Auswahl an Rennofen zuruck-
greifen konnen. Natirlich
uberlaRt lhnen der Namco-
Rennstall nicht sofort ein Top-
Fahrzeug und Sie mussen vor-
erst mit einem Standardmodell
lossausen. Je nach Talent und
finanziellem Einkommen stei-
gen Sie dann nach und nach in
die Topriege des Fahrzeugbaus
empor. Ein Lamborghini ist in
dieser Region das hochste der
Gefuihle. Jedes Fahrzeug be-
sitzt ein charakteristisches
Handling. Grundsatzlich gilt: Je
schneller die Autos sind, desto
heikler steuern sie sich um die
Kurve. Hier ist der kluge Renn-
fahrer gefragt, der weil, wann
er bremsen muB. Vergessen ist
der Satz: "Wer bremst, verliert".
Bei Rage Racer ist es genau
umgekehrt. lhre Mission ist
eindeutig: Sichern Sie sich in
den ersten drei Kursen eine

intro

So konnte lhr Traum nach
einem heiflen Rennabend
aussehen - Bilderschnippsel
des Intros.

Stufe auf dem Siegertrepp-
chen, und weiter geht es in
der nachsten Etappe mit
knackigen Cegnern.

Schicken Sie Ihren Wagen
vor Rennbeginn in einen
Schonheitssalon. Dort finden
Sie garantiert die Farben, die
Ihrem Auto stehen. Passende
Prachtdekos gibt es ohne Auf-
schlag und kénnen sogar
selbst gebastelt werden. Ein
kleines Paradies fir verkannte
Autodesigner!

Rage Racer hat das Poten-
tial, die Erfolgsstory weiterzu-
fihren, und besitzt mit seinem
groRen Fuhrpark und der Mog-
lichkeit, Rennen zu wiederho-
len, mehr Spieltiefe als sein
Vorgénger. Ein detaillierter
Fahrbericht folgt in
einer der nachsten ‘g

Ausgaben. pap Lees

Hinter der aufre-
genden Optik der
Fahrzeuge verber-
gen sich hoch-
karitige Renn-
wagen mit sehr
unterschiedlichen
Fahreigenschaften.

VIR,
m




Angespielt | Jonah Lomu Rughy

Eines Tages ercignete sich wahrend eines FuRballspiels in der Schule von Rugby
etwas Seltsames: Ein frecher kleiner Kerl namens William Webb Ellis
nahm den Ball in seine Hinde und Stiirmte auf das gegnerische Tor zu...
Das Rugbyspiel war geboren. von Artur Hoffmann

ten, das Vermeiden von Poly-
gonen zugunsten weniger
hiubscher Sprite-Figuren sei ein
(Ruck-)Schritt in die falsche
Richtung. Aber obwohl die
Spieler weniger plastisch er-
scheinen als z.B. ihre "Actua
Soccer”-Kollegen, sind sie den-
noch nett anzusehen. Vor al-
lem aber konnen Sie auf diese
Weise 30 Akteure und einen
Schiedsrichter gleichzeitig im
Bild sehen, die sich flissig und
mit gleichbleibender Ge-
schwindigkeit liber den virtu-
ellen Rasen bewegen.

Rage bediente sich bei der
Digitalisierung der Bewe-
gungsablaufe derer eines
halbprofessionellen
Rugbyspielers und
verwandte viel Zeit
und Einsatz darauf,
dafir zu sorgen,
daR die Laufbewe-
gung realistisch ist.
Offensichtlich hat

angenehme Harte, mit der die
leichtbeschurzten Spieler um
das ovale Leder kampfen. Ei-
ner der bekanntesten ist hier-
bei "Jonah Lomu", der mit sei-
nen 22 Jahren zu den besten
Spielern aller Zeiten gehort.
Eine Art "Franz Beckenbauer"
des Rugbysports.

=]
(TERRITORES (1

Bitte ein Sprite!

Audiogenic produzierte einige
Versuche in diese Richtung fir
den Amiga, und es gab sogar
ein recht anstandiges Rugby-
spiel fur die Mega Drive-Kon-
sole. Das war's aber auch
schon wieder. Wie kam Rage
also dazu, sich fur einen Vor-
stoR in das Reich des ovalen
Balles zu entscheiden? Trevor
Williams, einer der Cracks von
Rage, erklart dazu: "Ich bin ein
groRer Rugby-Fan und ich
denke, bisher wurde diesem
Sport einfach noch nicht der

[11 Wahien Sie aus
einem von sechs Tur-
nieren aus. [2]1 Jonah
Lomu ist griofer als
alle anderen Spieler
im Match. [3] Austra-
lien gegen Neusee-
land ist der absolute
Kiassiker in der
Rughy-Welt.

L
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ugby ist kein Sport,
der als besonders ge-

zung als Computer-
spiel anzusehen ist.
Erschwerend kommt hinzu,
daR diese Sportart in unserem
Lande sehr unterreprasentiert
ist. Diese Mischung aus FuR-
ball und American Football ist

nicht nur schwer zu begreifen,
sondern auch kaum im Fernse-

hen zu bewundern. Das wohl
bekannteste Detail ist die un-

eignet fur eine Umset-

gerechte Tribut gezollt. Nach-
dem wir "Striker '96" fertig
hatten, erkannten wir das Po-
tential der Game-Engine und
daR eine spritebasierte Rugby-
Simulation auf der PlayStation
sowohl gut aussehen als auch
laufen kénnte. Und zwar auch
mit dem richtigen Tempo. Der
Einsatz von Polygonen wiirde
der Ceschwindigkeit des Ga-
mes allerdings nicht gut tun."
Angesichts dieser Einstel-
lung kdnnten einige behaup-

dieser Junge ganze
Eimer auf dem Lauf-
band geschwitzt.

[1] Die Spieler reihen sich
auf, um den gegnerischen
Angriffsversuch abzu-
blocken. [2] An dieser
Stelle stecken die grofien
Ménner immer ihre Kopfe
in die Hinterteile der Mit-
spieler und strecken ihre
Arme zwischen deren
Beine aus... Nett, nett.

>
o
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Bioaraphie Jonah |

Wer ist eigentlich Jonah Tali Lomu? Gebo-
ren wurde er im Jahre 1975 in Neusee-
land, und er ist der machtigste Rugby-
AuRenstiirmer der Geschichte. Seine Kor-
pergrofRe betrigt zwei Meter und sein Ge-
wicht 120 Kilo, rennen kann er aber wie
der Wind. Auf Gras z.B. sprintet er die
100 Meter unter elf Sekunden. Jonah ist
der Typ Athlet, der Rekorde mit bedngsti-
gender RegelmaRigkeit bricht: Jungster
Spieler fiir die All Blacks mit 19 Jahren
und 45 Tagen, jiingster Spieler in der Ge-

schichte, der zehn Tries erreichte. Er trat sogar in einer Pizza-
werbung mit den Underwood-Briidern auf. Bekannt ist er vor
allem als der am schwierigsten zu tackelnde Spieler im Rug-
by iiberhaupt. Er macht sich nicht erst die Miihe, Gegner zu
umlaufen, er rennt lieber mitten durch sie durch und tram-
pelt sie ins Gras. Ein Kerl, bei dem man es schon mit der
Angst zu tun bekommen kann! Eben ein echter Rugbyspieler.

Die undankbare Aufgabe,
dabeizusitzen und die Bewe-
gungen aufzunehmen, hatte
Tony McCabe, der Program-
mierer der Kl (Kiunstliche Intel-
ligenz).

Very British

Tony ist dafiir verantwortlich,
daR die Engine weich lauft und
die kleinen Sprites Rugby spie-
len wie echte Athleten. Dieser
Sport ist nicht gerade leicht zu
simulieren. Vor allem die
Rucks, also die Ansturme
ganzer Mannschaften, sind nur
schwer prazise zu reproduzie-
ren. Die Kl fur die Sturman-
griffe wurde insgesamt sechs-
mal neu geschrieben, und
Rage versichert entschlossen,
daR es nun absolut realistisch
ist. “Ich arbeite nun seit zwolf
Monaten an diesem Spiel.”,
sagt Tony. “Eine der groften
Schwierigkeiten war es, die Be-
wegung des Balles korrekt zu
gestalten. Da ein Rugby-Ei nie
zweimal gleich hipft, muBten

wir so viele Sprungoptionen
wie méglich generieren.”

In der Vergangenheit
kampften Programmierer da-
mit, zu viele der essentiellen
Elemente des Spiels simulieren
zu wollen. In "Jonah Lomu" da-
gegen kontrollieren Sie, wie
und wann lhr Team Angriffe
aufbaut. Dies ist deshalb so
wichtig, weil gerade diese ag-
gressiven Spielzuge den Reiz
des Rugby ausmachen. Auch
die "Scrums" und "Lineouts”
sind geschickt umgesetzt.
Wihrend fruher der Erfolg ei-
nes Scrums von dem vehe-
menten Wackeln mit dem Joy-
stick abhing, geht es bei
"Lomu" nur um das richtige Ti-
ming. Rage erwarb zudem die
Audiorechte an dem letztjahri-
gen Funf-Nationen-Match. Um
dem Spiel den ultimativen Au-
thentizitatskick zu verpassen,
wurde auch die "Stimme des
Rugby", der BBC-Kommentator
und professionelle Schotte Bill
McClaren verpflichtet. Zum
Ausgleich wurde ihm der all-

RerCA

[11 Rugby ist mit seinem komplexen Spiel und den Massenbewe-
gungen auf dem Feld eine extrem schwer zu simulierende Sport-
art. [2] Rage hat es dennoch geschafft, dies gut umzusetzen.

BEVOR ES DEINE
GEGNER TUNR

LT

LAl Messe Deine Stirke im Wettkampi
der Welten auf dem Planeten Tobal.
Rette das Universum vor der Macht des Bosen.
Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation: Tobal No.1.
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Angespielt|Jonah Lomu

wissende Bill Beaumont zur
Seite gestellt.

"Lomu" bietet 30 National-
mannschaften aus der ganzen
Welt auf. In diesen treten alle
echten Spieler zu den Matches
an, und Tony erlautert, daR je-
der mit 20 verschiedenen Attri-
buten bewertet wurde. Sogar
in Gewicht und KérpergroRe
stimmen sie mit den echten
Vorbildern tberein. Tony: "Die
Idee dahinter ist, daR man ent-

X CLIC NATCH

' SELECT MATCH TOD PLAY

sprechend der jeweiligen Star-
ken der Mannschaften spielen
kann. So hat z.B. Argentinien
nicht die besten Flanken der
Welt, ist dafur aber im Mittel-
feld als stark bekannt, dem-
entsprechend wird die Taktik
dann angepalRt.”

Wie es vorherzusehen war,
ragt Jonah Lomu etwas aus
den anderen Spielern heraus.
Wenn Sie den Riesen einmal
uber das Spielfeld jagen, be-

[1], [2], [3] Im Intro reifien sich unheimliche Minner gegen-

seitig Fratzen. Dabei solite es doch ein lustiges altes Spiel
sein. [4]1 Nach nur einer Minute driicken die Kiwis schon

auf einen Try.

sFul. Kicks
Y 1 From 1

[1] An diesem Punkt wird Bill
McClaren sehr reizbar. [2]
100% Erfolgsrate dieses siid-
afrikanischen Kickers. [3] Sie
kinnen eine Reihe klassischer
Match-Szenarios spielen.

[4] Sieht einfach aus, aber
diese Dinge kénnen ganz
leicht schiefgehen.

darf es schon einigen Wider-
standes, um ihn aufzuhalten.
Dies ist aber auch realistisch.
Alle anderen Requisiten
einer Sport-Simulation sind
ebenfalls enthalten. Sie kon-
nen den Funf-Nationen- und
den Welt-Cup ausspielen, wo-
bei eine ganze Reihe verschie-
dener Kameraperspektiven
hilft, den Uberblick zu bewah-
ren. Sogar ein Match im stro-
menden Regen ist moglich.
An Stadien stehen vier ver-
schiedene zur Verfiugung,
Rage sah aber davon ab, ge-
naue Reproduktionen der
Spielfelder zu erstellen. Das
macht aber nichts, der
SpaR ist trotzdem vor- ‘g
handen. pat | .

30 Akteure und ein
Schiedsrichter,

die sich flissig und mit
gleichbleibender
Geschwindigkeit Uber

den virtuellen Rasen
bewegen, sind gleich-
zeitig im Bild zu sehen.
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[11 Iim Dunkein ist gut
munkein. [2] Auf Threm
Weg durch die Ginge
treffen Sie allzu oft auf
verschlossene Tiiren.
[3] Immer schin aufpas-
sen? [4] Jetzt gibt's
eins auf die Glocke.

Hexen hexen. war das nicht der Name einer Komodie mit Bette Midler?

stimmt. Basiert Hexen also auf einer Filmlizenz?

Nein, aber auf der D‘*""""""-Engine. von Artur Hoffmann

exen ist eigentlich die PlayStation-Fort-
setzung des uberaus erfolgreichen PC-
Shareware-Titels "Heretic". Dank der von
id Software lizenzierten Game-Engine
(PSM 02/97) ist der Spielablauf dem in-
dizierten Vorganger mehr als dhnlich. Das muR
aber nicht zwangslaufig negativ sein. Die Story
dreht sich um die Parallelwelt von Cronos, die
von einem Tyrannen namens Korax bedroht
wird. Wie oft haben Sie in den letzten Monaten so
etwas dhnliches schon gelesen? lhre Aufgabe ist
es nun, die Welt wieder in ihren urspriingli-
chen Zustand zu versetzen. Auf gut deutsch:
"Restaurieren” Sie 4,7 Millionen Arbeitslose, De-
monstrationen in Belgrad und eine 3:0-Nieder-
lage der Bayern gegen Bremen. Keine schéne
Aufgabe, oder?

Casting

Bevor Sie mit der eigentlichen Monsterhatz be-
ginnen, mussen Sie sich fiir einen der drei vor-
handenen Charaktere entscheiden. Zur Aus-
wahl stehen lhnen Baratus, der Kampfer, Dae-
dolan, der Magier, sowie Parias, ein Mittelding
aus beiden.

Wie nicht anders zu erwarten war, startet der
Kampfer mit einer Riistung und Nahkampfwaffen
(Schwert, Kampfaxt). Der Nachteil dieser Utensi-
lien ist, daB Sie — der Name verrit es bereits —
sehr nahe an die Gegner herantreten miissen.
Falls Sie den Monstern nicht auf den Pelz riicken
maochten, sollten Sie sich fiir Daedolan entschei-
den. Er verfugt zwar Uber eine mehr als schwa-
che Panzerung, dafiir wirken seine Zauber-

spriuche (Feuerballe, Blitze, Instant-
Frost) auch Uber weite Entfernun-
gen. Den goldenen Mittelweg be-
schreitet Parias. Er hat von allem ein
klein wenig.

Bereits hier erkennen Sie das Po-
tential, das in diesem 3-D-Shooter
steckt. Haben Sie das Spiel mit einer Figur sieg-
reich beendet, brennen seine beiden Kollegen
auf ihren Einsatz. Langeweile ist fiir Hexen-Spie-
ler also ein Fremdwort. Ahnliches gilt auch fiir
das komplizierte Leveldesign, das neue MaR-
stabe setzt. Wahrend in anderen Spielen ein um-
gelegter Hebel eine naheliegende Tiir offnet,
kann hier das Ergebnis weit entfernte Raume be-
einflussen. Sie sollten also gut zu FuR sein. Héhe-
punkt der Innovation sind allerdings die Ratsel,
die aufgrund einer speziellen Programmierung
zufdllig zusammengestellt werden.

Die einzige Gemeinsamkeit der mehr als 40

[11 Die im un-
teren Bild-
schirmfiinftel
beheimatete
Anzeige infor-
miert Sie iiber
lhren Status.
[2]1 Im Kampf
zahit nur
eines: ein
kiihler Kopf.

FlLechette
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[11 Die Ausgestal-
tung der Dungeons
ist ansehnlich. [2]
Die diistere Atmo-
sphire treibt den
Gansehautfaktor
auf die Spitze. [31]
Es hitte ein scho-
ner Tag werden
konnen... [4] Dieser
Pixelhaufen ist
ziemlich bunt - ach
wirklich?

verwinkelten Levels ist die dustere,
aber nicht unangenehme Atmo-
sphiare, die von ihren grandiosen
Lichteffekten lebt.

Pfeifender Wind, fremde Gerdusche
und der vorbeiwehende Schlachten-
larm vermischen sich zu einem Gan-
sehaut erzeugenden Klangteppich, der
auch hartgesottenen Kampfern einen

Schauer uber den Ricken jagt. Der Spielablauf
prasentiert sich in gewohnter Weise: herumzie-
hen, Ratsel l6sen, Schalter betatigen, Sachen auf-
klauben und hier und da mal ein kleines Schar-
miitzel iiberstehen. In diesem Punkt zeigen sich
die Entwickler iiberraschend konservativ — wirkli-
che Neuerungen werden Sie vergeblich suchen.
Angesichts der vielfiltigen Gegnerschar soll-
ten Sie Ihre Lebensenergie stets im Auge behal-

ten. Als besonders fies haben sich vor allem die
Centauren erwiesen. Diese Zeitgenossen verste-
hen wirklich keinen SpaR. Da trifft es sich gut,
daR Sie nach jedem durchgestandenen Level ein
hilbsches PaRwort Ihr eigen nennen dirfen. Ahn-
lich hilfreich sind auch die einzusammelnden Ob-
jekte, die vielfaltige Auswirkungen auf lhre
Kampfkraft und Ihre Gesundheit haben. Quartz-
Flakons steigern lhre Lebenskraft, die Wings of

Wrath heben Sie in die Liifte, und der Porkelator
verwandelt lhre Gegner in hilflose Ferkel - Duke
Nukem laRt gruBen.

Komplettiert wird der Reigen der Optionen
durch einen gelungenen Mehrspielermo-
dus, der allerdings nur Besitzern eines "p,-

Linkkabels zuganglich ist. pat

Wihrend in anderen Spielen ein
umgelegter Hebel eine naheliegende

Tiir 6ffnet, kann hier das Ergebnis
| weit entfernte Rdume beeinflussen.

B PRODUKT : Hexen

W VERFUGBAR AB: Marz

W HERSTELLER: GT Interactive
W ENTWICKLER: Raven Software
B VERKAUFSPREIS: 100 Mark

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Meine Meinung: Hexen ist glinzt. Besonders die Nah-
verdammt gut. Allein fiir die aufnahmen der Gegner
Idee, dafi mir drei verschie- stiren mein asthetisches
dene Charaktere zur Verfii- Empfinden. Hier wire et-
gung stehen, solite Raven was mehr Liebe zum Detail
in den Adelsstand erhoben angebracht gewesen. Wie
werden. Von dhnlichem Ka- dem auch sei, im grofien
liber ist auch das zusam- und ganzen ist Hexen ein
menhingende und hoch- iiberdurchschnittliches
komplexe Leveldesign. Um Spiel, das mir die Wartezeit
sich in diesen gespenstisch  auf Dark Forces verkiirzt.

anmutenden Gewdlben zu- Freunde der harten 3-D- W SPLELIDEE: 2 W MOTIVAVRN: 2
rechtzufinden, werden Sie Kost, die bereits unter Ent- W GRAFIK: 2,5 W PREIS/LEISTUNG: 2
fast schon einen Routen- zugserscheinungen leiden, W SOUND: 3

planer brauchen. Allerdings konnen ohne Bedenken zu- W PRASENTATION: 2,5 GESAMTWERTUNG: 2 2
ist nicht alles Gold, was greifen. Artur Hoffmann B GAMEPLAY : 2 '
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[1]1 Die Hohle der Bullen aus
Chicago. [2] Die wohlver-
diente Kronung eines guten
Angriffs: der Slam Dunk. [3]
“Du kriegst den Ball nicht...*

In welcher Sportart stehen sich zwei Mannschaften mit je fiinf Spielern
gegeniiber? Die Rede ist von Basketball. wir vom PlayStation Magazin berichten

live von der NBA und nicht von irgendeiner

europaischen Kreisligameisterschaft. von kevin Kiein

um funfzigsten Jahrestag der besten
Basketball-Liga der Welt feierte sich
diese mit einem uberragendem All Star
Team selbst. Der deutsche Forward Det-
lef Schrempf wurde als erster Européer
zum dritten Mal in diese heiligen Reihen eingela-
den. Passend zum Thema hat Sony Computer
Entertainment dem Referenz-Basketballspiel der
letzten Saison ein addquates Update spendiert.
Mit "Total NBA '97" haben sich die Entwickler
selbst Ubertroffen. Lesen Sie hier einen kurzen
Bericht uber eine optimale Saisonvorbereitung.
Zuerst verpaBten die Programmierer den ins-
gesamt 348 Athleten eine ordentliche Frischzel-
lenkur in Form von noch mehr Polygonen als bis-
her. AnschlieRend schickten Sonys Kiinstler die
Hunen zum Make-Up und schminkten ihnen die
Originalgesichter ihrer lebenden Vorbilder. Nur
mit Dennis Rodmans Haarfarbe hatten sie ihre
Schwierigkeiten. Obwohl der Bad Boy der NBA

seinen Schopf von Spiel zu Spiel neu
ubertuncht, spielt er hier die komplette
97er Saison mit roten Haar. Zu guter
Letzt muBten die Zweimeter-Recken ins
Trainingslager. Dort sind ihnen im
Motion Capture-Verfahren absolut ge-
schmeidige Bewegungsabldufe einge-
bleut worden. Dadurch ist der Weg fiir
spektakuldre Dunks, Alley-Oops und
heiRe Dribblings
durch die Beine des
Cegners frei. Soviel
zur physischen Vor-
bereitung der Ball-
kinstler.

Fur das absolute
Entertainment muR
nicht nur die Trai-
ningsvorbereitung
der Akteure stim-
men, sondern auch
die sportliche Umgebung. In der Saisonpause po-
lierten Sonys Softwarekiinstler samtliche 29 Sta-
dien auf. Der Parkettboden spiegelt das Spielge-
schehen jetzt noch imposanter wider. Selbst das
Internet macht vor der NBA nicht halt, und die
Bandenwerbung in den Arenen verweist auf die
Webseiten der NBA.

Taktik ist alles

Nachdem die Athleten kérperlich fir die neue
Saison korperlich gestahlt waren, stellten die
Trainer noch erhebliche taktische Defizite fest.
Kurzerhand  durften unsere  Ballkunstler

[1]1 Unter dem
Korh ist Ac-
tion ange-
sagt. [2] Eine
klassische
Mann gegen
Mann-Situa-



nochmals die Schulbank driicken. Am Ende die-
ser Schulung war das Gameplay revolutioniert.
Mit Hilfe der L1 Taste positionieren Sie farbige
lcons (Kreuz, Quadrat, Kreis, Dreieck) tber lhren
Akteuren. Driicken Sie auf dem Joypad das ent-
sprechende Symbol, passen Sie direkt in die
Arme des zugehorigen Spielers. Betdtigen Sie
den Button zweimal, wirft der angespielte Bas-
ketballer anschlieRend sofort auf den Korb. Da-
bei entspricht seine Trefferquote seiner personli-
chen Statistik. Also lassen Sie Dennis Rodman nie
einen Drei-Punkte-Wurf probieren. Sie kénnen ge-
nausogut gleich den Ball beim Gegner abliefern.
Fast wie im richtigen Leben... Dieses Icon-Fea-
ture erlaubt lhnen geniale Spielziige und schutzt
Sie vor uniiberlegten Einzelaktionen. So wech-
seln Sie z.B. vor dem Abwehrbollwerk bequem
die Flugel und passen im entscheidenden Mo-
ment den Ball in den Ricken der gegnerischen
Abwehr. Mit einem sensationellen Dunking
versenkt Ihr Mitspieler die Kugel im Korb. In film-
reifer Slow Motion-Technik sehen Sie nochmals
die spektakuldare Aktion. Den erfolgreichen
Spielzug quittiert das Publikum mit frenetischem
Applaus.
Diese taktischen Finessen werden zusatzlich
noch mit ein paar netten Gimmicks angereichert.
So beherrschen lhre Spielfiguren einige
Special Moves, die es in sich haben.

Durch Driicken der X-Taste dribbeln
Sie |lhrem Kontrahenten durch die
Beine, tauschen dann mit dem Qua-

drat-Button einen Sprungwurf an

und passen locker mit dem Kreis-

Knopf Ihrem freistehenden Kollegen zu. In bester
Michael Jordan Manier schlieBt dieser mit einem
erfolgreichen Drei-Punkte-Wurf den Spielzug ab.
Noch ein Wort zum Werfen: Grundsatzlich wird
mit dem Kreis-Button gepaft oder geworfen.
Sind Sie zu weit vom Korb entfernt, passen Sie
immer — auRer Sie wechseln mit der L2-Taste die
Flugbahn lhres Balles. So ist es lhnen in aus-
sichtsreicher Position mdéglich, lhre Mitspieler
mit einem Hakenwurf a la Kareem Abdul-Jabbar
zu verbliiffen. Beim Sprungwurf ist darauf zu
achten, daR Sie am hochsten Punkt die Kreis-

Gewinnspiel

Gewinnen Sie eines von

funf
Total NBA ’97

Sie mussen nur folgende Frage richtig beantworten.

Welcher deutsche Spitzenbasketballer erhielt schon
dreimal eine Einladung fiir das All Star Team?

a) Michael Jordan
b) Detlef Schrempf
¢) Christian Welp

Schicken Sie Ihre Antwort als Postkarte, Fax oder E-Mail DMV /Franzis
Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort "Total NBA '97", Dornacher
Str. 3 d, 85622 Feldkirchen, Fax:089/99115-499, E-Mail: 104706.16
@compuserve.com
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[1-4]1 Das Intro
erinnert Sie
sicher an eine
tolle Werhe-
kampagne
eines US
Sportschuh-
produzenten -
Just do it.

Taste loslassen. Damit erzielen Sie die beste Tref-
ferquote und dies sogar mit einem Abwehr-

recken vor der Nase.

In der Abwehr haben ihre Spielfiguren mit ge-
schickt gewahlter Taktik ebenfalls gute Chancen,

die gegnerischen Angriffsversu-
che abzublocken. Auch wird der
Cegner bei sogenannten Fast
Breaks zu Fouls verleitet.
Ordentlich aufpoliert wurden

2

auch die Statistiken. Im
Cegensatz zur Vorgan-
gerversion ist diese nun
unglaublich mannigfaltig.
Zu jedem Team und je-
dem Spieler gibt es zahl-
reiche Auswertungen, die
Sie jederzeit mit der Sel-
ect-Taste abrufen kon-
nen; oder warten Sie auf
die Quarter Pause, dann
wird automatisch eine
Ubersicht eingeblendet.
Die Statistikleiste zeigt |h-
nen einfach alles an. An-
gefangen von der mo-
mentanen Trefferquote bis hin zur ganzen Saison,
uber Assists und Rebounds bis hin zu erfolgrei-
chen Blocks und einigem mebhr.

Fur realistisches NBA Feeling sorgt auch die
Roster Option. Damit stellen Sie lhr eigenes
Dream Team zusammen. Konnten Sie in Total
NBA '96 die Spieler nur nach fest vorgeschrie-
benen Regeln tauschen, haben Sie jetzt auch
noch die Free Agent Moglichkeit. Mit dieser
wechselt jeder Spitzenspieler ablosefrei in
einen freien Pool. Von dort stocken Sie jede
Kreisliga-Mannschaft zu einem NBA Spitzenteam
auf,

Showeinlage

Leider fehlen bei Total NBA '97 die drei Megastars
Michael Jordan, Charles Barkley und der rap-
pende Shag O'Neal. Fur diese wiren horrende
Lizenzgebuhren angefallen, und das Gameplay
ware sicherlich nicht nachhaltig bereichert wor-

[1]1 Paf oder Allein-
gang? [2] Ein Sprung-
wurf wird perfekt
geblockt. [3]1 Ball-
kontrolle ist alles.
[4] Duell der Gigan-
ten. Eine tolle Aus-
gangsposition fiir
einen Special Move.
[5]1 Ein perfekter Fast
Break. Die Quadrat-
Taste It grafen!




den. Dafiir kreieren Sie im neuen Create-Modus
lhren eigenen Spitzenspieler. Und Sie durfen die-
sem dann auch den Namen |hrer Wahl geben -
ohne dafiir eine Mark zu zahlen.

Den Kommentar von Total NBA '97 uber-

nimmt ein fachkundiger Sportreporter. Dieser
nervt Sie nicht mit abgedroschenen Phrasen und
unzihligen stupiden Wiederholungen, sondern
erzeugt mit der kompetenten Analyse des
Spielablaufs eine klasse Live-Atmosphare. Wah-

—_———— Total NBA '97

Meine Meinung: War schon
die Vorgingerversion eines
der Referenzspiele der letz-
ten Saison, so ist Total NBA

‘97 der Mafistab fiir alle
Basketballsimulationen.
Noch realistischer und

spielbarer ist nur noch die

Sie steuern lhren Athleten
mit quietschenden Schuh-
sohlen iiber den spiegein-

den Parketthoden, ange-
feuert vom frenetischen
Applaus des Publikums.
Wenn das nicht die rich-

tige Atmosphire ist, was
dann?
Manch einer hekrittelt viel-
leicht fehlende Dunking-
wetthewerhe oder gar eine
versteckte Streethallvari-
ante, aber Total NBA 97 ist
US-amerikanisches Pro-
fibasketball pur. Dazu ge-
hort kein neumodischer
Schnickschnack, sondern
nur knackiges Gameplay
gepaart mit coolem Sound
und perfekter Grafik. Und
davon gibt’s reichlich.
Kevin Klein

rend der Quarter Pausen fallt Ihr Auge auf
knackige Cheer Leaders, die so manchen beim
Studium der Statistiken auf andere Cedanken
bringen.

Ein weiteres wichtiges Feature, das aller-

dings auch schon in der letzten Version enthal-
ten war, ist der Multi-Player-Modus. Mit zwei
Multi-Taps spielen bis zu acht Freunde

um die NBA Play-Offs und ermitteln 4&

ihren Meister. pat | e
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[11 ,Machine Gun*
Lou demonstriert per-
fektes Billard. [2]
lhren Blickwinkel auf
den Pool-Tisch diirfen
Sie frei wahlen. [3]
Nicht wie im wirkdi-
chen Leben: Alle Zah-
len lieben oben.

Virtual Pool

Billard hat eine lange Tradition, die bis ins 14. Jahrhundert zuriickreicht.

Fur den PC existieren zu dieser kurzweiligen Freizeitbeschaftigung
schon viele mehr oder minder gute Simulationen. Nun endlich

haben auch die PlayStation-Gambler die Méglichkeit,

den Fernseher in ein Billardcafé zu verwandeln. von ingo Bshme

illard macht nur SpaR, wenn es in der ver-
rauchten Atmosphare eines Kneipenhin-
terzimmers gespielt wird. Jop! Dem kann
man kaum widersprechen. Aber auch
FuBball, Jet-Ski fahren und Radeln ma-
chen in der Natur viel mehr SpaR. Und dennoch
sind Sportspiele der Renner auf Sonys Konsole.
Und so hat es auch "Virtual Pool" - die erste Bil-
lard-Simulation fur die PlayStation - verdient, et-
was naher unter die Lupe genommen zu werden.

Variantenreich

Virtual Pool beinhaltet die in Amerika gangigen
Varianten Straight- und Rotation-Pool sowie 8-
und 9-Ball. Die in Deutschland iibliche Spiel-
weise, bei der ein Spieler die Halben und der an-
dere die Vollen versenkt, verbirgt sich hinter dem
Namen "8-Ball", was nichts anderes bedeutet, als
daB die Kugel mit der Nummer 8 als letztes ein-
gelocht werden muR.

Beim "9-Ball"
spielen Sie nur
mit neun Ku-
geln, die — statt

als Dreieck — in Rautenform aufgestellt werden.
Hinter diesem Spiel steht die Aufgabe, immer die
niedrigste der verbleibenden Kugel einzulochen.
Lochen Sie eine falsche Kugel ein, so wird dies
als Foul gewertet und Ihr Gegner ist am Zug und
erhdlt zusatzlich Punkte. Auch wenn diese Spiel-
form hierzulande kaum anzutreffen ist, ist 9-Ball
eine interessante Abwechslung, die ganz unge-
ahnte spielerische Schachziige erlaubt.

"Rotation Pool" spielen Sie in gewohnter Ma-
nier mit 15 Kugeln. Cewonnen hat derjenige
Spieler, der zuerst 61 Punkte erreicht. Dabei ad-
dieren Sie die Werte der eingelochten Kugeln,
wobei diese — ahnlich wie beim 9-Ball — von der 1
bis zur 15 nacheinander eingelocht werden miis-
sen. Falschlicherweise versenkte Bille werden
wieder auf den Tisch zurickgelegt und zihlen
als Foul - je nach Situation - einen oder gar zwei
Minuspunkte. Und damit die Spannung nicht auf
der Strecke bleibt, zahlt die 15 gar 60 Punkte. So-
mit ist wirklich bis zum letzten StoR alles offen.
Als letzte Variante stellt das Game
noch "Straight Pool" bereit. Auch
bei diesem Spiel wird unabhingig
ob volle oder halbe Kugel einge-
locht. Dabei ist nicht der aufge-
druckte Wert, sondern nur die An-
zahl der Kugeln fir die Zihlung
ausschlaggebend. Gewonnen hat
derjenige Spieler, der zuerst eine
zuvor festgelegte Anzahl Punkte
erreicht hat. Langweilig? Keines-
wegs! Denn durch zahlreiche Vor-

Kiss Forward

item, SELECT to exit morns i

[1]1 Auf Wunsch helfen
Linien, den Ball optimal
anzuspielen. [2]1 Wie
war's mit einem Match
mit “Dead Eye Dan*.

gaben begeht man ganz schnell
ein Foul. Und das bringt bis zu 15
Punkte Abzug.

Bemerkenswert ist der Realis-
mus, den die Programmierer von
Interplay in das Spiel eingebracht




Memory card

Maus Iwei

@O i
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kompati_bel Spieler kompatibel

[1+2] Zwar ist die
Grafik von Virtual
Pool eher schlicht,
dafiir ist die Realitat-
streue kaum zu
iiberhieten.

haben. Dieser geht von den exakten physikali-
schen Bewegungsablidufen bis hin zum Klacken
der Kugeln, das bei starken StoRen lauter und bei
schwicheren oder auslaufenden Kugeln entspre-
chend leiser ist.

Sind Sie an der Reihe, so bewegen Sie lhren
Blickwinkel frei iiber den Tisch. Selbst die akro-
batischen Hinter-dem-Riicken-StoRe, die im Bil-
lardcafé nur unter Verbiegung samtlicher Ge-
lenke leidlich funktionieren, stellen Sie bei Vir-
tual Pool vor keine groRere Herausforderung. Mit
den Zoom-Tasten entfernen Sie sich vom Tisch
oder riicken so nahe an die Kugeln heran, daR
lhre Nasenspitze bereits die Platte beruhrt. Und
reicht lhnen diese Ubersicht immer noch nicht,

Hand gerade eine Auszeit, so bewegen Sie sich
mit den linken Kontrollen um den Tisch herum.
Halten Sie hingegen die X-Taste gedruckt, so
heiRt das, daR Sie mit den Tasten Oben und Un-
ten den Queue zum StoR bewegen. An der Art !E
der Hgndhaburjg sieht man ganz degtl_ich. daRk ,',__,v
das Spiel urspringlich fir den PC konzipiert (und S A—— 0

realisiert) war. Besonders die Spielfiihrung uber
Meniis legt die Bedienung per Maus nahe. Sind
Sie stolzer Besitzer des speziellen Sony-Nagers,
so haben Sie bei Virtual Pool ein lohnendes Ein-

so erfahren Sie per Knopfdruck lhr virtuelles Out-  satzgebiet.
of-body-Erlebnis und schweben Gber dem Tisch. l E
Besonders fiir Anfinger geeignet sind die op- Learning by domg

tionalen Hilfslinien, die lhnen die Bahnen aller
angespielten Kugeln zeigen. So lochen Sie be-
reits beim AnstoR und auch im weiteren Verlauf
mit Leichtigkeit Giber drei Banden ein.

Auch sonst hilt sich die Steuerung der Simu-
lation exakt an das reale Abbild. Egal ob es sich
um die Neigung des Billardstocks handelt oder
um den Anspielpunkt der weiken Kugel, womit
Sie dieser einen Effet geben: jede beliebige reale
Variante beherrscht auch Virtual Pool.

DaR bei soviel Flexibilitdit die Benutzung
ziemlich komplex sein muR, ist klar. Dennoch ha-
ben Sie nach spitestens einer halben Stunde die
komplette Steuerung lhres Spielers und des
Queues unter Kontrolle. In einem kleinen Infoka-
sten am linken unteren Bildschirmrand erfahren
Sie zu jeder Aktionstaste, was beim Betatigen
der Richtungstasten passiert. Hat lhre rechte

lhre Billard-Fahigkeiten gehen nicht tiber das Ein-
mal-im-Jahr-im-Urlaub-spielen hinaus? Dann hilft
Ihnen der Ex-Weltmeister "Machine Gun" Lou Bou-
tera auf die Spriinge. Vom einfachen "Wie ziele
ich beim Billard" bis hin zur Lésung kniffliger
Ballkonstellationen zeigt lhnen Machine Gun, wie
die Kugel lduft. Jede Lektion ist in drei Abschnitte
gegliedert. Zunichst erfahren Sie das theoreti-
sche Know-how anhand einer Simulation, danach
zeigt lhnen der Champion den StoR in natura,
und als letztes haben Sie genligend Zeit, das
Gelernte selbst auszuprobieren.

Wer nach dem Unterricht Lust auf mehr
bekommen hat, der kann sich bei den verwe-
genen TrickstoBen austoben, die selbst
Billard-Profis ein staunendes "Booaaaa”
entlocken. pat

Paralyzed Intermediary

PlayStation

—_——— e liirtuial Pool

-
./
Meine Meinung: Erstmal und die Lehrstunden bhei W PRODUKT: Virtual Pool 7
war ich skeptisch, als ich Lou ein hervorragendes - : ©
W VERFUGBAR AB: April ¥
das Wort "Billardsimulation” Training fiir effektvolle Auf- : . 4l %:3
horte. Kann denn ein PSX- tritte am "echten” grilnen W HERSTELLER: Acclaim 4 X
Game die schumlprig Tisch. Leider ist die grafi- B ENTWICKLER: Interplay =
schine Atmosphire eines sche Umsetzung der Simu-
Billardsalons riiherbrin- lation selbst etwas lieblos B VERKAUFSPREIS: 100 Mark ' E;-E‘
gen? Nein! Kann es ni(Eht. ausgefallen. Dafiir stimmt B SPRACHE DES SPIELS: englisch _ <
Aber fiir das Match zwi- die Physik, sowohl was die 4 i::i
schendurch ist Virtual Pool  Lautstirke der Kugelkolli- W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch o
eine tolle Alternative. Die -  sionen angeht als auch de- TN 1.5 iy T4 1.5 : =
fiir mich - neuen Spielvari- ren Bewegung und Interak- 3 4 g ¢ ki g
anten 9-Ball, Rotations und  tion. Kurz: Ein Spiel, das W GRAFIK: 2,5 W PREIS/LEISTUNG: 1.5 § .
Straight-Pool sind eine immer fiir eine Partie zum W SOUND: 1.5 )
willkommene Abwechslung Entspannen gut ist. M PRASENTATION: 2 ; € i
GESAMTWERTUNG: = o)
vom uns bekannten Pool Ingo Bohme B GAMEPLAY: 2 ' ' N
=

/

49

G



/Station Mag

ia)

n P
|

Area 51

In der Spielhalle ist “Area 51 bereits ein echter Star.

Die PlayStation-Version will in diese - zugegeben iibergrofRen -
FuRstapfen treten. von Artur Hoffmann

[1]1 Die Gegner greifen gemeinerweise
auch von oben an! [2] Angesichts des
blauen Himmels, kommt richtige
Urlaubsstimmung auf. [3] Drei Gegner
im Bild - hier wiire eine Hand-
granate recht. [4] Die Gabelstapler-
fahrt sorgt fiir Abwechslung.

in Tag wie jeder andere?
Nichtsahnend schalten Sie
Ilhren PC ein und finden eine
E-Mail von lhrem Vorgesetzten,
General C. llovewar (was fir ein
Name). Sie lesen irgendwas lUber ein mysteridses
Forschungszentrum, das sich 90 Meilen auRer-
halb der Spielerstadt Las Vegas befindet. Diese
Einrichtung ist so geheim, daR sie praktisch gar
nicht existiert. Das ist angesichts der anriichigen
Forschungsarbeiten, die mitten in der Wiiste
durchgefiihrt werden, auch kein Wunder. Es ist
die Rede von biologischen Waffen und der Unter-
suchung von AuRerirdischen, die bei einem UFO-
Absturz im Jahre 1947 in New Mexico gefunden
wurden. Soweit, so gut — nur wurde die Basis
von Mutanten uberrollt, und es gibt keine
Lebenszeichen der Besatzung. Ihr Auftrag -
den Sie als Mitglied der S.TA.A.R. (Special
Tactical Advanced Alien Response) iibernehmen
- lautet, die Area 51 von allen Eindringlingen zu
saubern.

Perfekte Hintergriinde, cool dargestellte

Gegner und echte Schauspieler machen

das Spiel zu einem Augenschmaus |
allererster Klasse.

Falls Sie nun denken,
daR diese Geschichte
einen guten Plot fur ein-
en zeitgemaRen Science-
Fiction-Streifen abgeben
wirde, liegen Sie nicht
ganz falsch. Der Name “Area 51“ diirfte lhnen
spdtestens seit “Independence Day" ein Begriff
sein.

Die Spielhallenversion dieses echten First-Per-
son-Shooters gehort zu den beliebtesten Auto-
maten dieses Genres. Daher stellt sich als erstes
die Frage nach der Steuerung. Hierzu gibt es eine
gute und eine schlechte Nachricht zu vermelden.
Welche wollen Sie zuerst héren? OK, die gute lau-
tet, daR Sie Area 51 auch mit dem standardmaRi-
gen Joypad spielen kénnen. Freuen Sie sich aber
nicht zu frih, denn jetzt kommt die schlechte
Nachricht: Leider macht das Spiel mit dem Pad
ungefahr soviel SpaR wie die letzte Mathema-
tikklausur zum Thema Stochastik. Mit der Maus
wird das Ganze dann richtig spielbar, den echten
Automaten-Kick erhalten Sie aber erst beim Ein-




k. psx

1 JJOYSOFT! /113

Hilfe gesucht!

Wir helfen lhnen weiter!

WIE ?

Wir haben eine Hotline!
Von Dienstag bis Freitag stehen lhnen von
16.00-18.00 Uhr unseren Jungs von der
Hotline zur Verfiigung. Hier erhalten Sie
Tricks und Tipps zu vielen aktuellen Spielen.
Aber auch bei technischen Fragen stehen wir
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satz einer Lightgun. Mit dieser Ausristung wer-
den Sie zum Alienvernichter par excellence. Dies
ist angesichts des knackigen Schwierigkeitsgra-
des nicht gerade einfach. Zwar diirfen Sie im Op-
tionen-Screen herumspielen (Leben, Continues,
Schwierigkeitsgrad), trotzdem ist Area 51 kein
Zuckerschlecken.

Boom, Boom

Die Grafik kann locker mit einem Adjektiv um-
schrieben werden: legendar! Perfekte Hinter-
grunde, cool dargestellte Gegner und echte
Schauspieler machen das Spiel zu einem Augen-
schmaus allererster Klasse. Daruber hin-
aus durfen Sie nahezu alles zerstéren, was
zu sehen ist. Ob Fensterscheibe, Benzin-
fasser oder Computer - immer
feste druff. Diese Zerstérungs-
wut hat freilich einen tieferen
Sinn. Zerschossene Fenster und
Cemdlde o6ffnen GCeheimgange,
explodierende Benzinfasser bzw.
Feuerloscher eliminieren nahe-
stehende Gegner. Daneben sollten
Sie auch auf die Mutanten feuern,
was das Zeug halt. Zum besseren
Verstandnis der Entwicklungsstufen
sind diese in drei Gruppen einge-
teilt: Zombies, Unbekannte und Krono-
morphs.

Diese sind schlieRlich auch nicht
zimperlich und wehren sich nach Lei-

beskraften. Besonders der Fisser werfende SpaR-
vogel und die urplétzlich auftauchenden Nah-
kampfzombies sind harte Brocken. Da Sie mit
lhrer normalen Munition nicht weit kommen,
mussen Sie sich rechtzeitig nach etwas durch-
schlagkraftigerem umsehen. Dazu dienen zum
einen die haufig anzutreffenden Munitionski-
sten, die lhnen nach einem Treffer meist Hand-
granaten verehren. Diese sprengen alle im Mo-
ment der Detonation sichtbaren Gegner — auRer
Kronomorphs — vom Bildschirm. Die zweite Mog-
lichkeit, an bessere Munition heranzukommen,
liegt in der Luft. Herumschwirrende Power-Up-
Symbole verhelfen lhnen zu Maschinengewehr-
munition und Explosivgeschossen. Seien Sie
aber gewarnt, die Symbole sind nur fur kurze
Zeit zu sehen.

Im Kampf geht alles wie gewohnt zur Sache.
Anvisieren, schieRen, wieder anvisieren. Bei fron-
talen Treffern verlieren Sie ein Funftel lhrer Le-
bensenergie. Das gleiche passiert auch, wenn Sie
einen lhrer Kameraden treffen. Haben
Sie ein Bildschirmleben ausgehaucht, 4&

[1]1 Lassen Sie die Gegner
niemals so nahe rankom-
men. [2] Die amerikani-
sche Fahne darf natiirlich
nicht fehlen. [3]1 Der
Gabelstapler fihrt auf
festen Bahnen, Sie miis-

[1]1 Ein gezielter
Schufl lost eine nette
Explosion aus.

[2]1 Das in der Luft
schwebende Power-
Up ist nicht einfach
zu erwischen.

sen also nicht steuern. durfen Sie ein Continue bemiihen. pat [P
Area 51
Meine Meinung: Area 51 ist  Trotz dieser positiven Attri- B PRODUKT: Area 51
der derzeit beste Virtua- bute gibt es einen riesigen B VERFUGBAR AB: Marz

Cop-Verschnitt, den es fiir
die PlayStation zu kaufen

Kritikpunkt. Die Tatsache,

daf der grofite Spielspafi W HERSTELLER: GT Interactive

gibt. Besonders cool finde nur mit einem - getrennt zu

M ENTWICKLER: GT Interactive

ich, daf man nicht nur per erwerbenden - Zusatzgerit

pedes unterwegs ist, son- (Maus, Lightgun) aufkommt. B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
dern auch mal einen Gabel- Dieses Beispiel sollte keine B SPRACHE DES SPIELS: o
stapler fihrt oder im Jeep Schule machen. Angesichts

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

mitgenommen wird. Das
macht die ganze Sache un-
heimlich realistisch. Zahl-
reiche Geheimginge sowie
ein uniibertroffener Zer-
stérungsfaktor runden das
Bild nach obhen ab.

der deftigen Actioneinlagen
ist dieser Shooter definitiv
nicht fiir Minderjihrige ge-
eignet. Daran kann auch
der zuschalitbare Gore-Fil-
ter nichts dndern.

Artur Hoffimann

W SPIELIDEE: 2 M MOTIVATION: 2
W GRAFIK: 1.5 M PREIS/LEISTUNG: 2
W SOUND: 2 P
W PRASENTATION: 2,5  GESAMTWERTUNG: 2 0

W GAMEPLAY : 2 9 i




[1]1 “Jetzt geht's
looos..."* [2]1 Wer
kennt das nicht: Eis-
tiiten mitten auf der
Strafie. [3] Die Kro-
nung: bis zu acht
Spieler kdnnen
gegeneinander antre-
ten! [4] Die Parcours
sind manchmal auch
recht tiickisch.
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Micro Machines V3

Im Jahre 1990 brach das Micro-Machines-Fieber aus.

Die kleinen wuseligen Automobile eroberten die Herzen der Fans im Sturm.

Sieben Jahre und 750.000 verkaufte Exemplare spater

ist der dritte Teil dieses Suchtspiels da: "Micro Machines V3'". von Artur Hoffmann

rotz des gewaltigen Erfolges dieser
Mini-Racer gibt es immer noch den
einen oder anderen Zeitgenossen, der
keine Ahnung vom eigentlichen Spiel-
' Y prinzip hat. Dabei ist alles ganz einfach:
Im Grunde genommen ist Micro Machines nicht
mehr und nicht weniger als ein Rennspiel, bei
dem Sie — wer hatte das gedacht - als erster ins
Ziel kommen miissen. Soweit noch nichts Unge-
wohnliches. Wenn Sie aber einen genauen Blick
auf die Automobile und die Kurse werfen, wer-
den lhnen die Unterschiede rasch klar. Die Fahr-
zeuge sind namlich klein, eigentlich sogar sehr
klein. Sie sind so winzig klein, daR bereits eine
Biiroklammer ein gewaltiges Hindernis darstellt.
Sie verstehen nicht, was eine Biroklammer auf
einer Rennstrecke verloren hat? Genau das ist
der zweite groRe Unterschied zwischen den
Micro Machines und dem Rest der PlayStation-Ra-
cer: Die Kurse sind nicht in Monaco, Imola oder
Hockenheim, sondern in einem Haus.

Dreifach gut

Die Versionsnummer 3 sagt nicht nur aus, daB es
sich um den dritten Vertreter der Familie handelt,
sondern steht auch stellvertretend fur die dritte
Dimension. Im Cegensatz zu den beiden Vorgan-
gern bestreiten Sie lhre Rennen von nun an in ei-
ner echten dreidimensionalen Umgebung. Diese
kann sich wahrlich sehen lassen. Die einzelnen

herumliegenden Gegenstinde sehen derart reali-
stisch aus, daR Sie glauben werden, in einer Mi-
schung aus "Formel 1" und "Toy Story" gelandet
zu sein. Angesichts dieser detaillierten Umge-
bung und der damit verbundenen Rechenlei-
stung ist es fast schon gespenstisch, wie schnell
der Spielablauf ist. Nichts geandert hat sich hin-
gegen an der Perspektive. Die isometrische An-
sicht ist nach wie vor die Spezialitdt der Micro
Machines. Seltsamerweise schmadlert diese Art
der Darstellung den SpielspaR kein biRchen.
Ganz im Gegenteil. Da Sie immer nur einen be-
grenzten Abschnitt der Rennstrecke sehen, wird
die wohldosierte Nutzung des Gaspedals und der
Bremse zur lebenswichtigen Tatigkeit.

Eine weitere echte Neuheit ist der Einsatz von
Waffen sowie das Einsammeln der sporadisch an-
zutreffenden Power-Ups. Letztere stehen Ihnen
zwar nur fur einen kurzen Zeitraum zur Verfu-
gung, sind aber mehr als wirkungsvoll. Die
Spanne dieser Goodies reicht dabei von einem
riesigen Holzhammer tber ein Energiefeld bis

Die herumliegenden

Ge

aus “Formel 1“ und “Toy Story“

gelandet zu sein.

enstinde sehen derart realistisch aus,
daR Sie glauben, in einer Mischung
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hin zu Speed Ups. Falls Ihnen die Suche und der
Einsatz dieser Nettigkeiten zu stressig erscheint,
dirfen Sie diese Funktion auch abschalten. Im
Sinne des Fair-Play-Cedankens sollten Sie auf
diese Art der Manipulation allerdings verzichten.

Hausfriedensbruch

Die neue Version wartet mit mehr als 40 grund-
verschiedenen Kursen auf. Jede dieser Strecken
ist dabei mit den typischen Attributen ausgestat-
tet. Beim Rennen auf dem Kiichentisch flitzen Sie
z.B. durch Milchpfitzen, uber klebrige Honigre-
ste und storendes Besteck. Selbst die Strecken-
begrenzung paBt sich nahtlos in das Ambiente
ein, sie besteht aus (briggebliebenen Friih-
stucksflocken in Buchstabenform. Ob im Labor,
im Garten oder im Billardsaloon - fiir reichlich
Abwechslung ist gesorgt. Laut Codemasters be-
inhaltet das Spiel mehr als 2.000 verschiedene,
aufwendig gerenderte Objekte. Diese Hinder-
nisse sind nicht nur statischer Natur, sondern ent-
wickeln teilweise ein merkwirdiges Eigenleben.

So zieht Sie z.B. der Magnet - wortwértlich — in
seinen Bann, wertvolle Sekunden sind verloren.

Um den Schwierigkeitsgrad auf die Spitze zu
treiben, haben die Entwickler zusitzlich eine
Vielzahl von Rampen und Sprungméglichkeiten
eingebaut. In den Kursen fahren Sie iber Lineale,
Skateboards und Biigelbretter. Als Sprungschan-
zen werden unter anderem Kaseecken zweckent-
fremdet. Dabei sind die Kurse nicht auf eine
Ebene begrenzt sondern fiihren Sie vom Tisch
auf den FuBboden und wieder zuriick. Das ist
zwar keine vollwertige strategische Kompo-
nente, ein klein wenig Taktik kann aber nicht
schaden. Besonders bei einem Multiplayerspiel
kann ein beherzter StoR einen unliebsamen Kon-
kurrenten von der Tischkante fegen.

Darf's etwas mehr sein?

Alte Bekannte treffen Sie auch im Fahrerlager.
Cheryl, Spider, Joel und ihre Kumpanen sind alle-
samt wieder mit von der Partie. Neu ist lediglich
die Darstellungsform. Die acht Charaktere sind
allesamt gerendert und mit Hilfe des Motion-Cap-
ture-Verfahrens perfekt animiert. Dazu kommt
die coole Sprachausgabe, die dem Ganzen die
Krone aufsetzt. Der siiRen Cheryl fillt sogar eine
Doppelfunktion zu. Neben ihrer rennfahreri-
schen Tatigkeit arbeitet sie auch in der Codema-
sters-Fahrschule. Hier werden Sie in aller Kiirze
mit den Grundzigen der kleinen Flitzer vertraut
gemacht. Diese Option ist allen Anfingern zu
empfehlen, da die Micro Machines nicht gerade
einfach zu steuern sind. Erschwert wird dies
durch die enorme
Anzah!| der vorhande-
nen Fahrzeuge. Nicht
weniger als 32 Auto-
mobile - oder fah-
rende Untersdtze -
warten auf lhren Druck
aufs Gaspedal. Sport-
wagen, Strandbuggies,
Schnellboote, Trucks,
Luftkissenfahrzeuge
und sogar Camper ste-
hen auf der Liste.
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[1-41 Einfach putzig: Alle Optionen werden per Autochen
geéndert. Mit quietschenden Reifen fahren Sie durch die
jeweiligen Hauschen und wihien Ihre Einstellungen. [5]

Sogar auf dem Friihstiickstisch diirfen Sie sich austoben.




Liecbe zum Detail 1aRt auch das in Form
eines Drive-Ins gestaltete Hauptmenu er-
kennen. Hier entscheiden Sie sich auch fur einen
der zehn moglichen Modi. Diese gliedern
sich — bei einem Solospiel — in ein Kopf-an-Kopf-

Rennen sowie diverse Rennvarianten gegen
die Zeit. Weitaus interessanter wird es aber im
direkten Vergleich mit einem menschlichen
Konkurrenten. Hier wird vor allem der Keepsies-

Modus fur boses Blut sorgen. Verlieren Sie
namlich ein Rennen, geht das eben benutzte
Fahrzeug in den Besitz Ihres Gegners uber. Der
Hohepunkt der Geselligkeit ist allerdings der
Party-Modus, in dem Sie gegen sieben Gegner
antreten diurfen. Um in diesen GenuR zu kom-
men, benétigen Sie drei Dinge: vier Joy-

pads, ein Multitap und sehr, sehr starke %

Nerven. pat L=

Meine Meinung: Klein und
gemein. So und nicht an-
ders lautet der korrekte
Untertitel dieses Spiels. Es
ist einfach ein herrliches
Gefiihl, wenn ich das
fithrende Fahrzeug kurz vor
dem Ziel mit meiner Eisen-
kralle an die letzte Position
ziehe, um so das Rennen zu
gewinnen. Dabei spielt es
keine Rolle, ob ich gegen
den Computer oder gegen
einen menschliichen Kon-
kurrenten antrete. Der
Spafifaktor geht in jedem

Falle gegen unendlich. Le-
diglich die nicht ganz ge-
lungene Hintergrundmusik
nervt auf die Dauer. Das
Micro-Machines-Fieher, de-
ren Symptome nervds blin-
zelnde Augen und ange-
schwollene Finger sind, ist
wieder ausgehrochen. An-
gesichts der hammerarti-
gen Grafik und der iiber-
wiiltigenden Auswahl an
Autos und Kursen setzt
Micro Machines V3 neue
MaBstibe in Sachen Fun-
Racer. Artur Hoffmann

B PRODUKT : Micro Machines V3

W VERFUGBAR AB: Mirz

W HERSTELLER: Konami

B ENTWICKLER: Codemasters

B VERKAUFSPREIS: 100 Mark

M SPRACHE DES SPIELS: deutsch

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2 W MOTIVATION: 1.5
W GRAFIK: 1.5 B PREIS/LEISTUNG:

W SOUND: 2.5

W PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG: 1 9
M GAMEPLAY: 1.5
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[1]1 Diese "Batmans"
sind eine widerliche
Plage und schwer zu
vernichten. [2] Die
Teufelsschlucht - ein
gewagter Sprung
iiber die Lava rettet
lhr Leben

Psst...Hallo, Sie! Ja, Sie! Kommen Sie bitte kurz niher.

Noch ein biRchen naher. ja, soist es gut. Ich muR Sie unbedingt
etwas fragen, bevor sie weiterlesen. "Haben Sie Angst vor...Spinnen?"
Ja? pann blittern Sie schnell weiter. Wenn I‘IiCht..., dann folgen Sie mir unauffillig.
Sie werden fasziniert sein... von Marcel Peters

onnen Sie sich noch an den Film "Arach-
nophobia” erinnern? Auf spektakularem
Weg gelangt eine Spinne in eine ameri-
kanische Kleinstadt und paart sich dort
mit heimischen Tieren. Und wie es der
7T Magezind Zufall so will: Der Nachwuchs ist duRerst aggres-
J siv, und nach und nach fallen Haus, Hof und
¥

Mensch einer Spinnenplage zum Opfer. Spinnen,
frither in zahlreichen Mythen und Legenden ehr-
furchtig erwahnt, genieBen heute eher einen
schlechten Ruf - vielleicht weil sie hadufig in
dunklen Ecken lauern. Das ist der Stoff, aus dem
kinofiillende Action und hochkaritige Video-
spiele gedreht und programmiert werden.

Weit, weit von hier
in einer fernen Stadt...

Ort der nanotechnologischen Spinnengeburt:
Redmont im US-Staat Washington. Dort ist der
Firmensitz der Boss Came Studios, die schon mit
ihrem makaberen Firmenlogo, einer Guillotine,
fur schaurig-schones Gruseln sorgen. Diese Pro-
grammierwerkstatt mit lhrem innovativen Werk
"Spider" ist ein selbstandiger
SproR der Boss Film Studios, die
zahlreiche Auszeichnungen fiir
Spezialeffekte von Filmen wie
"Ghost", "Species" und - unver-
gessen — "Ghost Busters" in ihren
Vitrinen stehen haben. Was lag
also naher, als vom filmtechni-
schen Know-how zu profitieren
und viele Ideen in ein beklem-
mendes und sonderbares 3-D-
Abenteuer zu packen?

National University — ein auf
Mikrotechnologie spezialisiertes

Labor. Es ist spat in der Nacht, und Dr. Michael
Kelley, ein fihrender Wissenschaftler auf seinem
Gebiet, sitzt an seinem Arbeitsplatz und bastelt
mit voller Konzentration an einem kiinstlichen
Organismus. Unter dem Mikroskop pflanzt er ge-
rade einer Roboterspinne die letzten CliedmaRen
ein, als Saboteure das Labor stiirmen, Dr. Kelley
schwer verletzen und mit Maschinengewehrsal-
ven ein Inferno anrichten. Im Schmerzenstaumel
aktiviert der Wissenschaftler, ohne es zu wollen,
einen Mechanismus, der Kelleys Verstand in den
Retortenkorper der Spinne uberfiihrt. Im Chaos
des Labors entkommen einige der technologisch
frisierten Tiere dem Angriff. Haben Sie das viel-
versprechende und beeindruckende Intro ver-
kraftet, finden Sie sich mit lhrem Spinnenkérper
in einem 3-D-generierten Szenarium mit Jump " n-
Run Einlagen in den Raumen des Labors wieder.
Von nun an fihrt Sie ein Weg durch die kiihle
Inneneinrichtung  des
Labors vorbei an Com-
puterterminals und Ex-
perimentiertischen. Der
Aktionsraum der Spinne

N

[1]1 Das Labor am Rande
der Grofistadt - Unheim-
lich, nicht wahr? [2]1 Ein
Agent des machthungrigen
Konzerns.
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[11 Es geht aufwirts! Immer
der Rinne entlang nach obhen.
[2]1 "Mission Impossible" in
Spider - bravords ahgeseilt
[3]1 Achtung Luftangriff! Rich-
ten Sie lhren Flammenwerfer
nach oben und grillen Sie das

ist allerdings eingeschrankt, d.h., Sie kon-
nen nicht in den Raum hinein oder heraus
krabbeln. Wenn Sie mit lhrer Spinnen um
eine Ecke klettern, schwenkt die Kamera so
mit, daB Sie die meiste Zeit in Sichtkontakt
mit lhrem neuen Korper bleiben. Ebenso
kénnen Sie sich auch unterhalb von Tisch-
platten auf hoher gelegene Ebenen hinaufbewe-
gen, der besondere Halt ihrer Beine ermdéglicht
auch diese Art der Wanderung. Dabei sollten Sie
besonders die Molekiile, die auf lhrer Strecke lie-
gen oder im Raum schweben, durch beriihren
oder hochspringen aufsammeln, um lhr Punkte-
kontingent zu fiillen. Das hochgesteckte Ziel von
Spider ist die rechtzeitige Rickverwandlung in
den menschlichen Kérper, denn lhre Zeit als
Spinne ist knapp bemessen.

Die Route durch das Labor, entlang einer un-
heilschwangeren Fabrikhalle und anderen Hor-
roszenarien ist gespickt mit vielen todlichen
Hinterhalten. Wer nicht vor- und weitsichtig ist,
saust schnell in eine der lebensgefahrlichen Fal-
len oder stirbt im hitzigen Gefecht mit entfernten
Verwandten. Unablassig attackieren Spider feind-
liche Spinnen, Kampfwespen mit gehalfterten
Maschinengewehren starten Luftangriffe, gigan-
tische Fledermduse versengen den behaarten
Panzer, laserunterstiitzte Skorpione bringen Sie
vom rechten Weg ab und tiickische HeiRluftdii-
sen rosten Sie bei lebendigem Leib. Sie sehen -
das Schicksal des Krabbeltiers hiangt an einem
seidenen Faden, doch wer gute Nerven hat und
aufpalt, hat faire Chancen, den Schiitzling unbe-

hinterhiitige Insekt.

schadet durch die kinstliche Welt zu navigieren.
Extrawaffen, wie z.B. Maschinengewehre und Ra-
keten, die in den Raumlichkeiten verteilt sind,
“verschmelzen" durch beriihren mit lhrem Kor-
per. Plotzlich auftauchenden Gegner begegnen
Sie mit einem beherzten TodesstoR mit lhrem
klingenbesetzten Bein oder einem eroberten Ra-
ketenwerfer. Exaktes Timing ist gefragt, wenn
Sie an heiBer Luft speienden Disen vorbeikrab-
beln. Auf diese Art und Weise marschieren Sie
Gebadude fur Gebdude vor. Speichern diirfen Sie
ubrigens nach jedem Level.

Besondere Erwdahnung verdient die verbliiffend
echt wirkende Bewegung der Spinne. Die Anima-
tion des Korpers ist absolut realistisch und bei-
spielhaft umgesetzt. Die Art und Weise, wie Spider
programmiert ist, ldRt Sie den Kérper formlich
fhlen, die grazilen und weichen Bewegungen sind
eine Augenweide. Mit ein wenig Ubung machen Sie
sich schnell mit dem neuen Organismus vertraut
und wuseln durch verschlungene Ginge auf der
Suche nach Arger und Spinnenruhm. Fiir gepfleg-
tes Zahneklappern sorgen immerhin mehr als 30
Level. Ein Wort noch zum Soundtrack -
der ist unheimlich gut, effektvoll einge- .&

Meine Meinung: Das Boss
Game Studio hat sich der
reizenden Spezies der Spin-
nen angenommen und stel-
len mit diesem Krabbelspiel
ein ungewdhnliches Adven-
ture auf die Beine. Mit Spi-
der habe ich meine Verbun-
denheit zu Spinnen und ein
neues Lieblingsspiel ent-
deckt. Sich mit dem auf
eigenartige Weise anzie-
hende Tierkdrper fortzube-
wegen, ist ein Gedicht, das
Spiel ist athmosphirisch
spannend gewebt und ah-

wechslungsreich, dahei
aber nie zu hektisch. Haben
Sie nicht schon immer da-
von getraumt, in die Haut
eines anderen zu schliip-
fen, vielleicht sogar in ein
Tier? Bitte schon, Spider
gibt lhnen die Chance, die-
sen kafkaesken Traum
nachzuspielen. Wer nicht
unter Spinnenangst leidet
und sich gerne auf schauri-
gen Jump’'n-Run-Spielplit-
zen herumtreibt, der kann,
nein, mufi hier zugreifen.
Marcel Peters

spielt und unter die Haut gehend. pat | Peysaton
W PRODUKT: Spider
W VERFUGBAR AB: April
M HERSTELLER: BMG Interactive
M ENTWICKLER: Boss Game Studios
B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
B SPRACHE DES SPIELS: englisch
B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION: 2
W GRAFIK: 2 W PREIS/LEISTUNG: 2
W SOUND: 2
W PRASENTATION: 1.5 GESAMTWERTUNG: 1 8
W GAMEPLAY: 2 3
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Tohal No. 1

Wenn ein neues Beat'em-Up in den iiberfiiliten Reihen der etablierten Titel
bestehen soll, mMuR es etwas ganz Besonderes sein. '

"Tobal No. 1" von Sony hat die besten Anlagen dazu: cCoole Optik,
innovatives Gameplay und eine Prise Adventure

heben es von der Masse der Priigelspiele ab.

No. 1

st es eine Zigarettenmarke? Ist es eine
Kopfschmerztablette? Nein, bei Tobal
handelt es sich um ein ausge-
wachsenes Priigelspiel mit Adventure-
Einschlag. Sony hat sich fiir die Realisie-

rung des ehrgeizigen Projekts die Rollenspiel-
Spezialisten von Squaresoft ("Final Fantasy") ge-
angelt, die vormals hauptsachlich auf Nintendo-
Konsolen zu Gange waren und mit Tobal ihr
PlayStation-Debut abliefern.

Squaresoft wagt sich in ein Marktsegment
vor, in dem es vor brillianten Referenz-Titeln nur

von Michael Schmithauser

so strotzt. Im Bereich der Prigelspiele sitzen
erfahrene Profis, die regen Gebrauch von den
3-D-Fihigkeiten der PlayStation machen und
einen Top-Hit nach dem anderen hinlegen.
Kann ein Neuling wie Tobal No. 1 iberhaupt
gegen schwere Kaliber wie "Tekken 2",
"Battle Arena Toshinden" oder "Star Gladia-

tors" bestehen?

Sich dieser Tatsache durchaus bewuRt,
hat sich Squaresoft zunédchst einmal auf
die Suche nach einem Spitzen-Team ge-
macht. Diesen erfahrenen Spezialisten wurde

A

[ Bestellannahme:

(0 61 84)
6 27 88

von Montag bis Freitag 10 - 20 h,
Samstag 10-16 h
HanauerstraBe 26, 63505 Langenselbold
Telefax : (0 61 84) 6 27 88

L Nutzen Sie unseren Vorbestellservice! )

Sony Playstation

Playstation Konsole PAL DV 389,00

PSX Konsole umgebaut DV 499,00
PSX Umbau DV 120,00
PSX AF Joypad DV 39,95

PSX Analog Joystick Sony DV 119,95

PSX Baﬂ incl. Controller

& Memory Card DV 89,95
PSX Controller Sony DV 54,95
PSX Game Buster DV 89,95
PSX HF-Adapter Sony ~ DV 44,95
PSX Joypadverlangerung DV 19,95
PSX Link Kabel Sony DV 4495
PSX Link Kabel US 34,95
PSX Mad Catz Lenkrad

mit Gas & Bremse  US 139,95
PSX Master Joypad DV 4495

PSX Memory Card 24 MegDV 89,85
PSX Memory Card Sony DV 44,95
PSX Mouse Sony DV 54,95
PSX Multi-Tap Sony DV 59,95
PSX Namco Arc.Com.StickDV * 99,95

PSX NeGcon Pad Sony DV 79,95
PSX Predator Gun DA 69,95
PSX PC Link DA 79,95
PSX RGB Kabel DV 29,95

PSX Spec.ASCII Pad SonyDV 59,95
PSX Spec. Joystick Sony DV 99,95

Sony Playstation

4-4-2 FuBball DA* 85,95
AV Evolution Global DV 94,95
Actua Golf DA 85,95
Adidas Power Soccer DA 9495
Adidas P.S. International DA * 94,95
Alien Trilogy DV 84,95

Alone in the Dark 2 DA 99,95
Andretti Racing DV 84,95
Area 51 DA* 85,95

* - Spiele waren bel AnzeigenschiuB

Der Versand erfolgt per Nachnahma (OM 9,90-+DM 3.- NN-Gebohr) oder per Vorkasse (Eurocheque bis

Sony Playstation

Ayrton Senna Kart Duel DA 89,95
Baphomets Fluch DV 85,95
Battle Stations DA* 84,95
Batman Forever Coin-Up DA 84,95
Bedlam DA " 85,95
Black Dawn DA 85,95
Blam! Machinehead DA 85,95
Blast Chamber DA 89,95
Blazing Dragons DV 84,95
Break Point Tennis DV 89,95
Bubble Bobble DA 84,95
Bubble Bobble 2 DA* 79,95

Bust-A-Move2:TheArcadeDA 64,95

Carnage Heart DA* 74,95
Casper DV 89,95
Chronicles of the Sword .DV 85,95
City of Lost Children
DV * 85,95
Command & Conquer DV 99,95
Constructor DV * 85,95
Contra (Probotector) DA * 85,95
Cool Boarders DA 85,95
Crash Bandicoot DA 99,95
Creation . DV * 84,95
Crow:City of Angels
DV * 84,95
Crusader:No Remorse DV * 84,95
Dark Forces
DA * 94,95
Darklight Conflict DV * 84,95
Deadly Skies DV * 85,95
Deathdrome DV * 85,95
Descent 2 DA* 84,95
Destru_ction Derby 2 . DA 94,95
Die Hard Trilogy
DA 99,95
Discworld DV 8595
Disrupter DA 84,95
Dragonheart:Fire & Steel DV * 84,95
Dungeon Keeper DV * 84,95
Earthworm Jim 2 DA 85,85
Epidemic DA* 74,95
Exhumed DV * 85,95
2 Extreme (Extreme G. 2) DA* 74,95
Extreme Pinball DA 84,95
Fade to Black A97 DA 84,95
DV 79,95

noch nicht ligferbar konnen aber inzwischen erschienen sein, Vorbestellung mog

'a
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Entertainment
Computer-& Videospiele Versand
I ...online with the future

Sony Playstation Sony Playstation

L — DA 88,95 Monster Truck DA* 94,95
Final Fantasy 7 JP 149,95 DV 88,95
Firo & Klawd DA 85,95 s Aeon Flux DV * 89,95
Formel 1 DV 99,95 MTV’s Slamscape DV 89,95
Gex DA 8595 Myst DV 85,95
Grid Run DA*8595 NamcoMuseumVol.1 DA 94,95
Gunship 2000 DA 9495 NamcoMuseum Vol.2 DA 8595
Hardcore 4x4 DA 9495 NamcoMuseumVol.3  DA* 8595
Hard War DA* 89,95 Nanotek Warrior DA* 85,95
Hexen DA* 85,95 Nascar Racing 96 DA* 89,95
Horned Owl US 109,95 NBAHangtime DA"* 85,85
Independance Day DV * 84,95 NBAnthe Zone 2 DA* 94,95
!Imglmasticnal Motsox [[);a |84,95 rﬁl%:ﬁm %x;reme B‘K gigg
L] r ve )
n upgrA *‘,805035 s Need for Speed DA 84,95
y
ron & Bood DA 8495 Need IV Speed 2
snogu * 89, *
Jet Rider ) DA 8595 DA 8 ,95
John Madden NFL'97 DA 8495 NFL Quarterback Club'97 DA 84,95
Killing Zone DA 79,95 NHL Face Off'97 DA* 74,95
King of Fighters'35 US 109,95 NHL Hockey 97 DA 84,95
Kings Field DV*74,95 NHL Powerplay Hockey DA*79,95
Krazy Ivan DA 8595 Onside Soccer DV 8595
1 eaacy of ﬁ“'?gf% Pandemonium
egacy or Kain
Yoz s DA 8595
e a0t 3 DV* 8ige Panzer General DA 85,95
e Big Adventure * 84,
Cost s OV 845 Panzer General 2
agic the Gathering ‘84, *
Ma%ic Karts DA* 84,95 DA 85595
Mass Destruction DA* 84,95 Perfect Weapon DV * 84,95
Mechwarrior DA*89,95 PGA Tour Golf'97 DA 84,95
Meia Man X3 DA* 85,95 Pitball DA 85,95
Mickey's Wild Adventure DA 8595 Player Manager DA 89,95
Micro Machines 3 DA* 88,95 Poed DA 85,95

lich! Versionen: DV=komplett deutsch ; DA=deutsche Anleitung , US=amerikanische Version ; JP=jap
DM 400,-)(0M 6,90-). Ab einem Warenwert von DM 200,-- ligfern wir versandkostentreil Auslandsfieferung nur gegen Vorkasse (+DM 20). Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingung!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHTI!! Schriffiicher Gewerbenachwas erforderlich! Keing Haftung fr Irrtismer und Druckiehier.

Porsche Challenge (57" bk &iss
DA* 74,95 Tomb Raider
Eower MoovekPHro Wrestling BK gggs
roject Overki .95
Proiectxz DA 89,95 Dv 88!95
Pro Pinball The Web DA 84,95 Top Gun:Fire at Will DA 94,95
Psychic Force DA* 84,95 Total NBA'97 DA*74,95
Rage Racer (R. R. 3) DA*99,95 Track & Field DV 94,95
Raging Skies DA 9495 Transport Tycoon DV* aA.
Haﬁnan DA 85,95 pmnteldBr\j1 | Bﬁ ngg
wisted Meta 85,
ebel *AssaU“ 2 Twisted Vet 2 DA 85,95
ictory Boxing A 859
DA 99595 Virtual Baseball DA* 84,95
Reloaded DA 9495 Virual Pool DA™ 84,95
Resident E.vll DV_ 85,95 Virtual Tennis DA* 84,95
Resident Evil 2 Warhammer:
* Im Schatten... DV 85,95
JP 149,95 Whizz DA 79,95
Return Fire DA 8595 Wlng Commander 3 DV 9495
Ridge Racer Revoluon DA 9495 Wing Commander IV
Riot DA™ 85,95 D *
Road Rage DA* 85,95 V*84,95
Road Rash DA 8495 Wiliams Arcade Greatest DA 64,95
Robotron X DA* 8595 WipEout 2097 DA 94,95
Sampras Extreme Tennis DA 94,95 Worms DV 89,95
Samurai Showdown3 DA* 74,95 WWF In your House DA 84,95
Sentient DV * 94,95
Sim City 2000 DV 85,95 Wir fihren auch Nintendo 64
Soul Blade DV * 99,95 Hardware, Zubehér & Spiele
Soviet Strike DV 84,95 :
Space Jam DA 84,95 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!!
Spider DA * 85,95 Bitte nur mit Gewerbenachweis.
Spot goes to Hollywood DV 85,95
ar Iadiator Yw DA 85,95 SONDERANGEBOTE!!
Streetfighter Alpha 2 DA 85,95 Air Combat DV * 49,95
Street Racer DV 8595 Battle Arena Thoshinden DV * 49,95
Super Puzzle Fighter 2 T. Chessmaster 3-D DA 5995
DA*GQ, 5 Eestmclion Derby 1 B}A'?‘?gss
: i omax i
Syndicate Wars DV*84,95 \Ba"Jam Tournament Edit.DA 59,95
Tekken 2 Parodius Deluxe DA* 49,95
Revolution X DA 59,95
DA 99 95 Ridge Racer DV * 49,95
3 Rise 2:The Resurrection DA 59,95
Tempest X 3 DA* 84,95 Streetfighter:The Movie DA 59,95
Ten Pin Alley DA* 84,95 Supersonic Racers DA 59,95
Tetris Plus ~US 99,95 Tekken 1 DV * 49,95
The Divide:Enemy Within DA* 85,85 True Pinball DA 69,95
The Incredible Hulk DA 8595 WipEout DV * 49,95
Tilt DA 79,85 WWF Wrestiemania:ArcadeDA 59,95
Theme Park DV 84,95 X-Com:Terrorof the Deep DV 79,95

anische Version . Alle Komplettidsungen von Hint Shop erhaltiich!!!
en. Fur besteiite und nicht angenommene Ware berechnen wir eine Pauschale in Hohe von DM 20~
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[11 In den diisteren
Gewdlben des
"Quest-Mode" treffen
Sie auf allerlei ekli-
ges Getier. [2]1 Der
Practice-Mode
macht Sie behutsam
mit den Kontrollen
und Aktionen von
Tobal No. 1 vertraut.
[3] Diesem iippigen
Midel wiirde eine
Nulldiiit nicht scha-
den. [4] Unser
Dickerchen beim
Fitnefitraining in
den Dungeons.

anschlieRend zum Ziel gesetzt, ein grafisch vol-
lig neuartiges Beat'em-Up auf die Beine zu stel-

len. Dieses Unterfangen ist auf ganzer Linie ge-
glickt: Tobal No. 1 definiert einen ureigenen Gra-
fikstil, der sich gewaltig von den Genre-Stan-
dards abhebt. Statt in riesige Spielfiguren und
verschwenderischen Umgang mit Oberflichen-
Texturen, setzte Squaresoft auf ein bewuRt
schlichtes Outfit seiner mutigen Recken.

Schlicht, aber schnell

Auf den ersten Blick klappt verwéhnten PlaySta-
tion-Besitzern ob der grafischen Schlichtheit ent-
tauscht der Unterkiefer herunter. Wie kann man
es wagen, dem Publikum nach den wunderscho-
nen Spielfiguren von Tekken & Co. derart winzige
Polygon-Gebilde vorzusetzen? Die Enttduschung
verfliegt nach den ersten Bewegungen der Tobal-
Kampfer. Der Effekt dieser grafischen SparmaR-

(T

OMBO:

nahmen ist das atemberaubende Tempo von 60
Bildern pro Sekunde im hochauflésenden Modus
der PlayStation, der normalerweise ausschlieR-
lich fir FMV-Videosequenzen reserviert ist. Somit

INF
Amt

Tobal No.1 erzielt 60 Bilder pro Sekunde
im hochauflosenden Modus der PlayStation,
der normalerweise ausschlieBlich fiir |
fiir FMV-Videosequenzen reserviert ist.

[1] Chuij greift den
mittieren Korperbe-
reich von lligoga an.
[2] Dramatische Ka-
meraeinstellungen
erwarten Sie bei den
Replays. [31 Opa Fei
ist noch sehr heweg-
lich fiir sein Alter. [4]
Der Practice-Mode
erweist sich beson-
ders fiir Anfinger als

sehr hilfreich.

g1 7—1 SOUNTER THR

-
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bewegen sich die Spielfiguren ungemein ge-
schmeidig durch scharfe und detailreich darge-
stellte Hintergrundgrafiken ohne den gewohnten
"Pixel-Flash".

Daruber hinaus ist Tobal No. 1 das erste voll
dreidimensionale Beat'em-Up. Bewegen Sie das
Steuerkreuz nach oben oder unten, marschieren
die Spielfiguren in die Tiefe des Bildschirms hin-
ein bzw. wieder heraus. Der Preis der vélligen
Bewegungsfreiheit ist allerdings das Fehlen einer
Reihe von Kampf-Aktionen, die bei der werten
Konkurrenz in Verbindung mit den besagten Joy-
pad-Tasten ausgefiihrt werden. Dafiir bietet To-
bal Nr. 1 drei Hohenstufen fiir Attacken (Kopf,
Brust, FiRe), was zu Beginn fir Verwirrung sorgt,
nach kurzer Eingewohnungszeit jedoch interes-
sante Angriffs-Variationen ermoglicht.




01'27°45 PUSH START BUTTUN

[1] Hier erwehrt sich
der "Chicken-Man"
Oliems mit einem ge-
konnten Klammergriff
den hitzigen Attacken
seines Gegners Chuji..
[2)...um ihn hinterher
mit einem judomani-
gen Wurf auf den kal-
ten Steinboden zu be-
fordern. [31 Die hoch- Abgesehen von den schlichten Spielfiguren
aufiésenden Hinter- kann der Squaresoft-Prigler mit dem notigen
grundgrafiken sehen o i s wihrend der Kampfe aufwarten - so
beeindruckend aus. : = ;
werden etwa genau die Korperpartien des Ceg-
[4] Opa Fei zeigt dem 5 : ’ :
ners erschiittert, die von einem Schlag oder Kick
jungen Heiflsporn, : _ ,
was Sache ist. getroffen werden. Diese Liebe zum Detail ver-
sohnt selbst ausgesprochene Tekken-Fans.
Wihrend andere GenregroRen den reaktions-
schnellsten Joypdad-Akrobaten mit dem Sieg be-
lohnen, ist bei Tobal Nr. 1 eher Strategie und gu-
tes Timing ausschlaggebend. Trotz der flotten
Grafik spielt sich Tobal nicht ganz so hektisch
wie die Konkurrenz. Ein Schlag will wohl iberlegt
sein, denn durch die Fahigkeit zum Greifen und

Zagennnnen:
Fiinf Spiele "Tobal No. 1"
Drei original PlayStation-Kopfhorer
Um zu gewinnen, miissen Sie nur die nach-
folgende Frage beantworten:
Was ist das besondere Schmankerl
bei Tobal No. 1?7

a) Der Quest-Mode
b) Der Zwélfspieler-Mode
¢) DaR man es auch alleine spielen kann

Schicken Sie uns die Losung [DMV/Franzis
Veriag, PlayStation-Magazin, Stichwort
"Tobal No. 1", Dornacher Str. 3d, 85622
Feldkirchen, Fax: 089/99115-499,

E-Mail: 104706.16@compuserve.com) his
spitestens 27.03.1997 und Sie nehmen
an der Verlosung teil. Wie immer gilt:
Mitarbeiter, deren Angehdrige und der
Rechtsweg sind ausgeschlossen!
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Die Charakterstudien aus der Feder von Manga-Comiczeichner Akkira Toriyama sehen zwar gut aus, doch es mangelt den Stars von Tobal

No. 1 leider an Persdnlichkeit und speziellen Attacken.

Festhalten findet sich so mancher hitzképfige

und hektische Kampfer im Schwitzkasten sei-

nes ruhigeren Gegners wieder. Wer auf
der Suche nach Special-Moves blind-
wiutig auf den Aktiontasten herum-
hammert, zieht auf jeden Fall den
Kirzeren.

Ein Hauch von Abenteuer

Tobal Nr. 1 liefert schon als reines Kampf-
spiel eine gute Vorstellung ab. Doch die
Entwickler sind noch weiter gegangen,
und haben die vollige Bewegungsfrei-
heit der Kampfer fiir den sogenann-
ten "Quest-Mode" genutzt.
Dabei mussen die tapferen Recken
eine Reihe wvon unterirdischen
Hohlensystemen durchwandern und
gegen dort lauernde Widersacher be-
stehen. Diesen spannenden Ein-
Spieler-Modus haben die Rollen-

spiel-Experten von Squaresoft mit typischen RPG
(= Role Playing Game)-Elementen gespickt. |hre
Spielfigur verfugt im Quest-Mode nicht nur tber
Hitpoints zur Anzeige der verbleibenden Leben-
senergie, sondern auch uber variable Angriffs-
und Verteidigungswerte. Beide konnen Sie durch
die Aufnahme bestimmter Gegenstinde und
durch das Besiegen von Gegnern kontinuier-
lich steigern, so daR ein anfangs recht
schwacher Kampfer mit zunehmender
Dungeon-Erfahrung zum nahe-
zu unbesiegbaren Superhelden
mutiert. .
Verlorene Hitpoints wer- 1
den durch Nahrungsmittel
wieder gutgemacht. Manch-
mal stoRen Sie in den disteren
Cangen auf Ansammlungen von
Edelsteinen, die Sie einsammeln und
in den sparsam verteilten Shops
gegen energiespendende Schnitzel
und Brote eintauschen. Ein interes-
santes Feature sind auch die so-
genannten "Potions": Diese Zau-
bertrainke wirken sich entwe-
der positiv oder negativ auf
lhren Charakter aus. Des

01'01788 PUSH START BUTTO

o g T

[1]1 Was ist denn das? Die ersten
Gegner im Quest-Mode sind wit-
zige Linien-Studien. [2]1 Da freut
sich das Dickerchen. [3] Chuji
packt Fei bei den Fiifien. [4]
Anfassen erlaubt!




weiteren lassen sie sich hervorragend als ge-
fahrliche Wurfgeschosse verwenden. Eine Reihe
von hinterhiltigen Fallen mahnen den Spieler
zur Vorsicht bei der Erkundung der weitlaufigen
Dungeons; einige Puzzle erfordern ein wenig
Gehirnakrobatik zwischen den Kampfen.

Zwar kann der Quest-Mode nicht mit reinen
Rollenspielen wie "Suikoden" oder dem lang er-
warteten "Final Fantasy VII" konkurrieren, doch

er eine auferst gute Figur. Der interessante
Quest-Mode macht Tobal Nr. 1 zusammen mit
den uberragenden Beat'em-Up- Qualitaten zu
einem rundum gelungenen Titel. Wer auf der Su-
che nach einem weniger hektischen, strategisch
orientierten Priigelspiel ist, und sozusagen als
"Bonus" auch noch nichtelang in finsteren
Gewolben herumstobern mochte, sollte ‘g

sich das Squaresoft-Produkt unbedingt

als nette Dreingabe zu einem Beat'em-Up macht einmal naher ansehen. pat | Persaten
Tobal No. 1

Meine Meinung: Auf den er- keinem Beat'em-Up zuvor. W PRODUKT: Tobal No. 1
sten Blick war ich von To- Beim munteren Gegner-Ver- - .

B VERFUGBAR AB: bereit Handel
bal No. 1 entsetzt. ich sohlen gilt: Immer schén s sl
glaubte meinen Augen nicht wachsam sein und im rich- W HERSTELLER: SCE
zu trauen, als ich die ecki- tigen Moment zuschlagen. B ENTWICKLER: SCE
gen Polygon-Monster zum Fazit: Technisch hochwer-
ersten Mal zu Gesicht be- tig, sehr realistisch und In- W VERKAUFSPREIS: 100 Mark
kam. Doch nach den ersten nafraﬂv_. Die witzige Rollen- B SPRACHE DES SPIELS: englisch
paar Bewegungen stellte spiel-Einlage in Form des
sich schnell Begeisterung Quest-Mode kiénnten sich W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
ein: Die hochauflosende auch die Hersteller der Kon- —— 1.5 NoTERTLON: 1.5
Grafik verieiht dem Square- kurrenzprodukte zum Vor- 3 el ' . A ; .
soft-Priigler eine hoch- bild nehmen. Zwei Spiele in W GRAFIK: 2 W PREIS/LEISTUNG: 2
interessante Optil; und die  einem - wo bekommt man W SOUND: 2
Figuren bewegen sich so das sonst schon? W PRASENTATION: 1.5 GESAMTWERTUNG:
weich und fliissig wie in Michael Schmithiuser B GAMEPLAY: 1.5 '
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Stadt der

/

aum ein Spielegenre ist auf der Play-
Station so unterbesetzt wie die Sparte
der Adventures. 3-D-Priigeleien, First
Person Shooter und Sporttitel gibt's wie
Sand am Meer; anspruchsvolle und puz-
zlelastige Abenteuerspiele lassen sich auf der
Sony-Konsole eher selten blicken. Und wenn,
dann in Form von hektischen Action-Adventures
a la "Resident Evil" oder "Fade to Black". Mit dem
von Sony Frankreich und Psygnosis produzierten
"City of Lost Children" (zu deutsch: "Stadt der
verlorenen Kinder") erscheint endlich mal wieder
ein reinrassiges Adventure im klassischen Stil auf
der Bildflache. Der Schwerpunkt liegt nicht auf
"Rennen und Ballern", sondern auf "Nachdenken
und Ausprobieren”.

Vorhang auf!

Stadt der verlorenen Kinder basiert auf dem
gleichnamigen Streifen des franzésischen Filme-
macher-Duos Marc Caro und Jean-Pierre Jeunet.

--

[

Die beiden hochst kreativen Képfe ernteten mit
ihrem genialen Erstlingswerk "Delicatessen” jede
Menge Lob bei Kritikern und Publikum. Kurz dar-
auf erschien mit Stadt der verlorenen Kinder ein
nicht minder Uberzeugendes Mairchen fir Er-
wachsene. Hierzulande hat der Nachfolger selt-
samerweise nie das Licht der Kinoleinwande er-
blickt, dafir wurde er auf Video nachgereicht.
Kleiner Tip am Rande: Fiihren Sie sich die Video-
kassette zu Gemidite, bevor Sie sich an das "Spiel
zum Film" machen. Denn ohne die nétigen Hin-
tergrundinformationen bleiben viel zu viele Fra-
gen offen.

Nach dem Einlegen der CD erwartet Sie zuerst
einmal ein eindrucksvolles, perfekt gerendertes
FMV-Intro. Dann schlupfen Sie in die Haut von
Miette, einer kleinen Diebin, die in der diisteren
Hafenstadt ihr Unwesen treibt. Das tut sie nicht
freiwillig, sondern wird von den bésartigen sia-
mesischen Zwillingen Pieuvre dazu gezwungen.
Wahrend ihres Streifzugs durch die dunklen Gas-
sen trifft Miette auf den Jahrmarkt-Artisten One,
der die Entfiihrung seines kleinen Bruders Denrée
beklagt. Zusammen mit dem furchteinfléRenden,
aber herzensguten Kettensprenger macht sich
Miette auf die Suche nach dem Entfiihrungsopfer.

Denrée ist es so ergangen wie Hunderten an-
derer Kinder zuvor: Die Bande der "Cyklopen",

/[

Nach dem verungliickten "Chronicles of the Sword" versucht Psygnosis mit
"City of Lost Children" einen zweiten Anlauf im diinn besiedelten Adventure-Genre.
Diesmal mit prominenter Unterstiitzung: Pate fiir das diistere Werk stand
ein Film der Erfolgsregisseure Jeunet & Caro (Delicatessen). von Michael Schmithiuser

[11 Die hochaufiésenden

Hintergrundgrafiken ge-
ben die Atmosphiire des
Films perfekt wieder. [2]
Halt, Miette! Zum Kochen
ist jetzt bestimmt keine
Zeit! [3]1 Miette besticht
durch ihre fliissigen Ani-
mationssequenzen.




[11 Wer bei dem Sauwetter auf dem Pier herum-
liuft, ist selber Schuld... [2] Wenn Miette nicht
brav folgt, wird sie in den Keller gesperrt. [3]1 Er-
scheint am oberen rechten Bildrand ein Kamera-
Icon, kinnen Sie eine andere Perspektive wihlen.

1

2

technisch manipulierte Bésewichter mit elektro-
nischen Seh- und Hororganen, verschleppen die
Kinder im Auftrag eines gewissen Dr. Krank in
dessen Hauptquartier — eine alten Bohrinsel vor
der Kiiste der Stadt. Dr. Krank hat seine Fahigkeit
zum Traumen verloren und ist deswegen einem
rapiden AlterungsprozeR unterworfen. In der
Hoffnung, seinen Verfall aufzuhalten, "stiehit” er
den Kindern mit Hilfe einer hollischen Apparatur
ihre Triume. Miette und One stehen nun vor der
Aufgabe, den kleinen Denrée zu befreien und
dem teuflischen Treiben des runzligen Doktors
ein Ende zu bereiten.

Die reichlich skurrile Story wurde fiir das Spiel
in bizarre Bilder gepackt — die Grafiker haben
wahrlich ganze Arbeit geleistet. Selten waren auf
der PlayStation solch distere und stimmungs-
volle Gesamtkunstwerke zu sehen. Ist auch kein
Wunder, denn Meister Caro hat bei der grafischen
Gestaltung selbst mit Hand angelegt. Die uber
100 Schauplatze prasentieren sich als hochauf-
|6sende Standbilder und iiberzeugen mit phan-
tastischen Licht- und Schatteneffekten und dra-
matischen Kameraeinstellungen.

Auch die Animationssequenzen sind vom
Feinsten — dank Motion Capturing wirken die Be-
wegungen der mehr als 20 Charaktere auferst
realistisch. Abgerundet wird das perfekte
audiovisuelle Erlebnis von der atmospharischen
Hintergrundmusik und den sparlich eingestreu-
ten, aber rundum gelungenen Soundeffekten.
Das perfekte Kino-Feeling stellt sich schlieRlich
mit der professionellen, deutsch synchroni-

_——————————————— Stadt der verlorenen Kinder

Meine Meinung: All die Gra-
fik- und Soundspezialisten,
die dieses optisch und aku-
stisch so glanzvolle Mei-
sterwerk auf die Beine ge-
stelit haben, soliten die
Entlassung der schludrigen
Spiel-Programmierer erwir-
ken. Das tolle Ambiente von
“Stadt der veriorenen Kin-
der’ stellt gegeniiber dem
miBlungenen Gameplay die
reinste Verschwendunyg
dar. Zu Anfang haben mich
die diistere Atmosphadre,
die schinen FMV-Sequen-

zen und die perfekte
Sprachausgabe in den Bann
gezogen. Doch nach der er-
sten halben Stunde mit mei-
ner kieinen Freundin Miette
("Halt endlich die Klappe!)
verging mir die Lust am Er-
forschen der diisteren Ha-
fenstadt. Die Steuerung ist
hakelig, und die Lésungen
zu den Puzzles wirken arg
an den Haaren herbeigezo-
gen. Und so warte ich wei-
ter auf ein spielbares Play-
Station-Adventure.

Michael Schmithiuser

i

IEEEET

3 sierten Sprachausgabe ein.
Wo Licht ist, ist auch
Schatten - und der uber-
wiegt in der Stadt der verlo-
renen Kinder bei weitem. So
perfekt Grafik, Animation,
Sound und Sprache auch
ausgefallen sind, so sehr
enttduscht das Gameplay.

Da wire zunachst einmal
das storrische Balg Miette.
Wie es sich fur eine wider-
spenstige 12jahrige Gore
gehort, zeigt sie sich den
Kommandos des Spielers
gegeniiber hochst unwillig. Nach ein paar Minu-
ten kénnen Sie ihr ewiges Gequengel a la "Ich
kann das nicht machen!" oder "Da beuge ich mich
nicht runter” nicht mehr héren. Erschwerend
kommt hinzu, daR es oft mehrerer Anlaufe be-
darf, bis sich die kleine Diva dazu bequemt, eine
Treppe oder ein Hindernis zu erklimmen.

Zweiter Kritikpunkt: Die zahlreichen Gegen-
stinde, die man zur Lésung der Puzzles
benétigt. Diese wurden von den Spieldesignern
so gut versteckt, daR man Sie oftmals schlicht
ibersieht. Das pixelgenaue Absuchen einer je-
den Location kommt dem SpielfluR nicht unbe-
dingt entgegen.

Dritter Kritikpunkt: Die Puzzles selbst. Diese
sind oft so abwegig konstruiert, daB man nur
den Kopf dariiber schiitteln kann. Beispiel: Eine
Metallstange muR gegen einen Sicherungskasten
geworfen werden (so man sie findet!), um einen
Wichter herbeizulocken. Versteckt man sich da-
nach nicht rechtzeitig (es bleiben rund 10 Sekun-
den), wird Miette eingefangen, und man kann
von vorne beginnen (es sei denn, man hat zuvor
den Spielstand auf eine komplette () Memory-
card ibertragen). Das bedeutet fir den Spieler:
Mit allen verfiigbaren Gegenstanden vollig plan-
und ziellos herumexperimentieren, bis mal zu-
fallig eine Kombination paBt.

Schade drum - wie schon bei Chronicles
of the Sword wurde ein grafisch und akustisch
perfekter Titel durch unausgegorenes
Gameplay zunichte gemacht. Vielleicht Ag

klappt's ja beim nachsten Mal... pat | remes

W PRODUKT: Stadt der verlorenen Kinder
W VERFUGBAR AB: April

M HERSTELLER: Psygnosis

W ENTWICKLER: Psygnosis

W VERKAUFSPREIS: 100 Mark

M SPRACHE DES SPIELS: deutsch

M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 1.5 W MOTIVATION:

B GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG:
M SOUND: 1,5

M PRASENTATION: 1.5
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Neues aus der Nostalgie-Ecke: Atari, die videospiel-Pioniere der ersten Stunde,
laden ein zur digitalen Retrospektive. sechs wegweisende
Videospiel-Klassiker haben ihren Weg auf die Sammlung

"Arcade’s Greatest Hits"

ach Namco und Williams betreten nun
auch die Urvater der Videospiel-Branche
das Klassiker-Parkett fiir die PlayStation.
Der bekannte Automaten-Hersteller Mid-
way hat sich des Nostalgie-Projekts an-
genommen und ein gutes Handchen bei der Aus-
wahl der sechs Kandidaten fiir die "Atari Collec-
tion 1" bewiesen. Denn Ublicherweise verfiigen
die Klassiker-Compilations liber einen gravieren-
den Nachteil: Auf einen echten Top-Hit kommen
im Schnitt vier Nieten, von denen bislang kaum
Jemand etwas gesehen, gehort, geschweige
denn gespielt hat. Die Historienbeauftragten bei
Midway haben dagegen sechs phanomenale Um-
setzungen wie Perlen an einer Schnur aufgereiht.

Nach dem Einlegen der CD begriiRt Sie Mid-
way zundchst einmal in einer virtuellen Spiel-
halle. Hier kénnen Sie die Gehiduse der sechs Ori-
ginal-Spielautomaten bewundern, ein Spielchen
mit den Oldies wagen oder auch im Geschichts-
buch blattern. Diese multimedial
aufbereiteten Streifziige durch die
Spielautomaten-Historie liberzeu-
gen auf ganzer Linie. In kommen-
tierten Diashows bekommen Sie
neben Fotos der Spiele und
Gehduse auch Werbebroschiiren
und Aufsteller-Handbiicher zu se-
hen. Der Clou sind jedoch die Vi-
deosequenzen: Dabei handelt es sich um Inter-
views mit den Entwicklern der jeweiligen Spiele.
Die mittlerweile in die Jahre gekommenen Pro-
grammier-Genies plaudern fréhlich aus dem Nah-
kdstchen und geben neben der Entstehungsge-
schichte der Spiele auch witzige Anekdoten aus
den Atari-Entwicklungslabors zum besten. Von
der Vorgeschichte der Klassiker tiber die Entste-
hungsphase bis hin zu finanziell ruinésen Bugs
in manchen Spielautomaten - die redseligen
Technikfreaks lassen nichts aus.

gefunden. von Michael Schmithiuser

[1] In der virtuellen
! Spielhalle kdnnen
Sie entweder ein
Spieichen wagen
oder sich mit Hin-
tergrund-infos ver-
sorgen lassen.

[2]1 Das waren noch
Zeiten, als sich
Spielefreaks von
der Schwarzweill-
Grafik des Aste-
roids-Automaten
begeistern liefien.

Demenstprechend einge-
stimmt, machen Sie sich an
das Ausprobieren der betagten
Videospiel-Oldies.

Oldies but Goldies

Den Einstand gibt ein echter
Oldie, der mittlerweile fast
schon 20 Jahre auf dem Buckel
hat: "Asteroids". Damals waren
Begriffe wie "Farbe" oder
"Sprachausgabe"” noch Fremdwérter in der Video-
spiel-Branche. Dementsprechen karg geht es bei
Asteroids zu: Sie steuern ein kleines Dreieck (soll
ein Raumschiff darstellen) uber einen tief-
schwarzen Hintergrund (das soll der Weltraum
sein) und schieRen kleine Piinktchen (die Laser-
salven) auf zusammengesetzte Linien (Astero-
iden!). Treffen Sie einen groRen Asteroiden mit
dem Laserstrahl, zerfillt er in viele kleine Stiicke
- womit sich das hektische Treiben auf dem Bild-
schirm verstdrkt, was lhr kleines, dreieckiges
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i Sy ' : Durch spannende Einsitze, faszinierende
| Technologie und Lichteffekte wird jedes

i_ Aufeinandertreffen mit dem Gegner zu
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Raumschiff in arge Bedrangnis bringt.
Dazu dudelt ein monotoner "Ta-Ta-Ta-
Ta"-Sound aus dem Lautsprecher. Kon-
nen Sie sich vorstellen, daR solch ein
simples Spiel mit SchwarzweiR-Grafik
und Minimal-Sound so manchen Freak
stundenlang in seinen Bann gezogen
hat? Der Grund dafiir liegt auf der Hand:
Wer keine grafischen und akustischen
Sperenzchen veranstalten kann, muR
auf Spielwitz pur setzen. So geschehen auch bei
"Missile Command", einem furiosen Action-Spek-
takel aus den frihen 80er Jahren. Im Gegensatz
zu Asteroids konnte dieses Spiel schon mit Farb-
grafik und einem innovativen Steuerungs-Ele-
ment aufwarten - einem echten Trackball. Mit
dieser etwa handgroRen Kugel muRten die Spie-
lefreaks von anno dazumal ein kleines Faden-
kreuz Uber den Bildschirm bewegen und mit ge-
zielten Salven aus drei Raketenbasen Angreifer
aus dem Weltall eliminieren. Zwar spielt sich Mis-
sile Command mit dem PlayStation-Joypad nicht
ganz so flussig wie friiher, doch es macht immer
noch einen HeidenspaR, seine sechs Stidte am
unteren Bildrand gegen die von oben herab-
sturzenden Raketen (!) zu verteidigen.
Ganz ohne bose AuRerirdische kommt "Cen-
tipede" aus. In einem Garten voller Pilze
mussen Sie sich gegen einen wildgewor-
denen TausendfiRler verteidigen. Dies
tun Sie naturlich schieRenderweise, wo-
bei die immer im Weg herumstehenden
Pilze dran glauben missen. Treffen Sie
den TausendfiiRler, teilt er sich an der ent-
sprechenden Stelle und Sie haben zwei von
den Biestern am Hals. Und so weiter, und
so fort. Zusatzlich machen Spinnen,
Schnecken und Kafer lhrem Insektenvertil-
ger das Leben schwer.
Im Cegensatz zu den anderen Spielen auf
der Atari-Sammlung kann man "Battlezone"
fast schon als grafisch revolutionar bezeich-
nen. 1983 sorgte das Panzerspiel fiir eine kleine

[11 Sechs All-Time-Klassiker
haben ihren Weg auf die CD ge-
funden: Asteroids, Battie-Zone,
Centipede, Missile Command,
Super Breakout und Tempest.

[2] Stau im Asteroidenfeld: Wenn
es auf dem Asteroids-Bildschirm
so heifl hergeht, bleibt kein
Auge trocken.

Sensation in den Spielhallen die-
ser Welt — es stellte die Umge-
bung aus der Sicht des Spielers
in echtem 3-D dar! Heute kénnen
die grinen Linien auf schwarzem
Grund jedem verwohnten PlaySta-
tion-Besitzer zwar nur noch ein
mudes Lacheln auf die Lippen zaubern,
doch irgendwie bringt die actionlastige
Panzerfahrt immer noch reichlich SpaR.

Was man leider nicht von "Super Break-
out” behaupten kann, einer an sich sehr
netten Variante des Video-Ur-
gesteins "Pong". Mit einem
Schlager mussen Sie einen Ball
immer wieder an die obere
Bildschirmhalfte zuriick-
schieRen, wo Dutzende von
Mauerstucken darauf war-
ten, von lhnen zerbroselt
zu werden. Die Steuerung
per Joypad ist miserabel,
schlieRlich spielte sich
das Original mit einem
Drehregler namens "Paddle".
Wer wirklich SpaR an diesem Minimal-
Spiel haben mochte, muR stolzer Besitzer eines
neGcon-Controllers sein — erst damit geht die
Post ab.

Abgerundet wird die starke Kollektion mit der
Original-Version des turbulenten Action-ReiRers
“Tempest"” — ein echter Klassiker, dem bereits ein
eigener PlayStation-Titel namens "Tempest X" ge-
wirdigt wurde (siehe Test im PlayStation Maga-
zin 03/97).

Unterm Strich legt Midway mit seiner in der
Reihe "Arcade's GCreatest Hits" erscheinenden
Atari-Kollektion die bislang starkste aller Klassi-
ker-Sammlungen hin. Dennoch gelten die glei-
chen Einschrankungen wie bei den iibrigen OI-
die-Neuauflagen: Wer schon damals die entspre-
chenden Automaten gezockt hat, wird auch
heute restlos begeistert sein. Doch wer seine er-
sten Erfahrungen auf einer Next-Generation-Kon-
sole wie der PlayStation gesammelt hat, wird mit
der Minimal-Crafik und dem antiquier-
ten Sound garantiert nichts anfangen
konnen. pat
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stiick fiir die Miinzeinwurf-
schichte an den Automaten

Meine Meinung: Mit meinen
29 Lenzen passe ich her-

vorragend in das Zielgrup-
pen-Raster der Marketing-
strategen von Midway.
Denn wie viele andere
PlayStation-Freaks ilteren
Semesters habe auch ich
meine ersten Erfahrungen
mit Asteroids & Co gesam-
melt. Und so lasse ich mich
von der Midway-Sammiung
mit grofitem Vergniigen in
die "guten, alten Zeiten"
zuriickbeamen, als ich noch
jedes verfiighare Mark-

zusammengekratzt habe.
Was mich an der Atari-
Sammlilung gegeniiber den
Namco- und Williams-
Scheiben besonders faszi-
niert, ist die kompromifi-
lose Zusammenstellung der
Meilensteine der Video-
spiel-Geschichte. Bleibt
denn nach dieser exzellen-
ten Auswahl noch was
ubrig fiir den zweiten Teil
der Atari Collection?
Michael Schmithiuser

B PRODUKT : Arcade's Greatest Hits
W VERFUGBAR AB: Mirz
W HERSTELLER: GT Interactive

M ENTWICKLER: GT interactive

B VERKAUFSPREIS: 100 Mark
B SPRACHE DES SPIELS: englisch
B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: X W MOTIVATION: X
W GRAFIK: X W PREIS/LEISTUNG: X
W SOUND: X

S FRAOERIATION X NOSTALGIEWERTUNG: 1 2
B GAMEPLAY : X i

X NACH HEUTIGEN MASSTABEN NICHT MEHR BEWERTBAR




fagagaasgaasasas

-

84.00 79.99

84.00

dt
dt
dt  79.99 - dt
dt  99.00 dt 99.00
dt 89.00 dt 89.00
dt  89.00 dt  89.00
dt* 99.00 % 8000
dt  99.00 gt  79.99
dt 89.00 R 6000
dt  89.00 at* 79.99
dt  89.00 dt* 99.00
dt 79.99 dt 79.99
dt 79.99 dt 94.00
dt 79.99 dt  89.00
dt dt
ot at
dt
& dt

89.00
79.99
79.99
89.00
89.00
79.00
99.00
79.99
79.00
89.00
89.99
89.00
99.00
89.00
89.00
89.00
89.00
89.00
84.00
89.00
89.00
89.00
89.00
99.00
99.00

Chronicles o.t.Sword dit

Comm. & Conquer 1 dt

L 2

* -

"

&9:9&Q&E&QE&&Q&Q&&&&&&&QQ&QQ

89.00
89.00

adenverkauf, Kein Versand,
Preise variieren!

Munich Software Center
Theresienstr. 152, 80333 Minchen
Tel.: 089/522 787
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel.: 089/470 21 22

Dragon Heart dt 89.00

99.00
79.99
89.00
79.99
79.00

o - -T - ==  -

Pandemonium

89.00
89.00
89.00
89.00
99.00
79.99
79.99
79.99

aggagaaasasaae

=

Overkill

898

dt * 109.00
99.00
89.00
94.00
89.00

CAPCOM

=1aa9a828s

Resident Evil

dt 89.00
dt 89.00
dt 99.00
dt 89.00
dt 89.00

399288333358

122233885

Tunnel B1

E312 985

89.00
89.00

84.99
* 89.00
* 89.00
89.00
89.00

9292338228333 238%8

nderangebote

t Plainum dt  49.00

dt  49.00
ve 2 Arcade dt  64.99

Cyberspeed 44.99

69.99

49,00
44.99

Cyberia

59.99
59.99
64.99
69.00
59.99
44.99

aa883a849

69.00
49.99
49.00
69.99
69.99
49.00
49.00
69.99
64.00
49.00
39.99
69.99
49.99

y PSX-Zubehér

el PSX dt  39.99
89.00
44,00
59.00
109.00
19.00
69.00
79.99
54.00
25.00
34.00
34.99
19.99
29.99

9888238938822 8

aggea2298383888838338232833°8

Wir fidhren auch:
SNES, Gameboy, Mega Dnive.
3D0, Saturn,PC CD-ROM und
Nintendo 64

Handleranfragen
erwiinscht!

Schrifticher Gewerbenachwess
erforderiich




ALas

on Vic

PlayStati

ielle

v

APR

Ma
a L.-"Cﬂ

[11 Die bulligen PS-Bo-
liden sammeln sich im
Intro zur frohlichen
Hatz iiber Stock und
Stein. [2] Die Lichtre-
flexe der Sonne auf
der virtuellen Kamera-
linse sehen unheimlich
cool aus. [3] Nur nicht
gegen den einzigen
Baum in zwei Kilome-
tern Umkreis kra-
chen... [4]1 Das Geldnde
in Monster Trucks er-
fordert mit seinen Hii-
gein, Senken und ex-
tremen Schraglagen all
lhr fahrerisches Kon-
nen. [5]1 Bei 50 Prozent
Steigung mufl der V8-
Motor seine ganze
Kraft aufbringen.

i

A

Wo die Highways aufhodren, beginnt das Revier der "Monster Trucks" -
riesige Gelandewagen mit bulligen Reifen und drehmomentgewaltigen V8-Motoren.
Im neuesten Rennspiel der “Destruction-Derby“-Schopfer Reflections preschen Sie
am Steuer eines solchen Boliden liber Stock und Stein. von Michael Schmithiuser

an nehme Reifen mit zwei Metern
Durchmesser und montiere diese am
Chassis eines bulligen Gelindewagens -
fertig ist ein Monster Truck, im amerika-
nischen Volksmund auch liebevoll "Big-
foot" genannt. Diese ehrfurchteinfloRenden Ge-
fahrte hatten es den Spieledesignern von Reflec-
tions derart angetan, daR sie ihnen nun einen ei-
genen PlayStation-Titel widmen. Dabei warfen
die Designer von Destruction Derby all ihr Kon-
nen in die Waagschale - dabei herausgekommen
ist ein technisch perfekter Mix aus Offroad-Simu-
lation und Zerstorungs-Orgie.

Uber Stock und Stein

Wahrend man bei "Destruction Derby 2" seinen
Boliden noch brav tber die asphaltierte Renn-
strecke zirkelte, lockt in Monster Trucks die un-
berihrte Natur. Im Spielmodus "Endurance Race"
warten vier vollig unterschiedliche Inseln darauf,
von Reifenprofilen zerpfligt zu werden.

Auf "Phoenix Cove" geht es vorbei an aktiven
Vulkanen und glihenden Lavastromen. Hochste
Anforderungen an lhr fahrerisches Kénnen stellt
die schneebedeckte Gletscherlandschaft des
"Osprey Claciers". Eine eher trockene Angelegen-
heit sind die Wistenlandstriche von "Vulture
Creek”. Und wer auf saftig grine Wiesen und in
der Sonne schimmernde Seen steht, sollte der In-
sel "Falcon Ridge" mal einen Besuch abstatten.

So ganz ohne Wege kommt auch ein Offroad-
Spektakel nicht aus — wobei man nicht direkt von

Rauhe Sitten beim Car Crushing: Erst Anlauf nehmen, dann schep-
pernd auf den Autodichern landen, wenden, zuriickfahren und das
Ganze von vorne. Wenig innovativ, aber immerhin schon destruktiv.

"StraBen" sprechen kann. Meist handelt es sich
um geraumte Bereiche in der Schneelandschaft
oder um Sandspuren in der Wiste. Jeder der
neun erbitterten Konkurrenten muR wahrend der
Langstreckenrennen diesen Wegen folgen und
eine bestimmte Anzahl von Checkpoints
durchfahren, um nicht disqualifiziert zu
werden. Wobei Abkirzungen tber Higel,
durch einsame Dorfer oder durch Wilder
durchaus die eine oder andere Sekunde in
der Cesamtwertung gutmachen kénnen.
Eher in geordneten Bahnen laufen die
"Circuit Races" ab. Hier fungierte Mut-
ter Natur als Architekt fur mehr oder
weniger runde Rennstrecken, in denen
die zu fahrenden Wege eindeutig vor-
gegeben sind. Die sieben Rundkurse
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kompatibel Spiéler

Reflections hat es mit Monster Trucks
neschafft, die erste Rennspiel-Referenz
des Jahres 1997 vorzulegen.

mit klingenden Namen wie "Bobcat Valley",
"Cheetah Plains" oder "Puma Pass" zeichnen sich
wie die Endurance-Inseln durch unterschiedliche
Bodenbeschaffenheit aus. Steil aufragende Fels-
winde, hinterhiltige Mulden und gefahrliche
Sprungschanzen stellen die Monster Truck-Fah-
rer dabei auf eine harte Probe.
Aller guten Dinge sind drei, und so hat sich
Reflections auf seine Urspriinge besonnen und
mit dem dritten Spielmodus "Car Crushing”
eine Zerstorungsorgie a la Destruction
Derby eingebaut. Zwei Trucks stehen
sich in einer Arena gegenuber und
mussen durch Draufspringen und
Dritberfahren méglichst viele auf-
gereihte Schrottautos plattmachen.

WipEout im Gelande

Neun ausgeflippte Typen mit vollig ab-
gedrehten Fahrzeugkonstruktionen warten in
Monster Trucks auf die Wahl der bis zu acht
menschlichen Mitspieler. Das Spektrum reicht
von der liebreizenden Michelle mit ihrem perfek-
ten Allrounder auf VW-Kéifer-Basis, iber den Mus-
kelberg Nail mit seinem schwer gepanzerten US-
Army-Truck bis hin zur geheimnisvollen Nadja
mit ihrem schnellen und wendigen Jeep.

Die Spieler treten nacheinander an, auf einen
Split-Screen-Modus haben die Entwickler zugun-
sten einer detaillierteren Grafikdarstellung ver-
zichtet.

Wer nun denkt, die zweieinhalb Tonnen
schweren Boliden kurven eher mide durchs
Gelinde, hat sich schwer getduscht: Monster
Trucks erreicht bisweilen die Dynamik und das
Tempo eines "WipeEout 2097". Besonders in den
engen Rundkursen gerat man bisweilen in einen
echten Geschwindigkeitsrausch — bis ein Felsvor-
sprung oder ein Schlagloch den dahinbrausen-
den Truck ziemlich unsanft bremst. Dann hilft
nur noch geschicktes Rangieren mit dem Ruck-

_————— ———— Monster Trucks

(- (=

Grandiose Spriinge, knallharte Abhdring-Mandver, und die ewige Suche
nach dem Checkpoint - bei den Endurance-Rennen geht es heili her.

wirtsgang, um aus dem Schlamassel herauszu-
kommen. Gibt es gar keinen Ausweg aus einer
miRlichen Lage - etwa nach dem Sturz in eine
ausgepragte Mulde oder gar in eine metertiefe
Schlucht - kommt per Knopfdruck ein Helikopter
geflogen, der lhren Boliden aus der unangeneh-
men Lage befreit. Dies geht natirlich nicht ohne
Zeitverlust vonstatten. Vom angerichteten Scha-
den am Fahrzeug ganz zu schweigen - jeder
Crash setzt den Trucks schwer zu und fithrt zu
unangenehmen Nebenwirkungen: Das kann be-
stenfalls eine Verschlechterung der Lenkeigen-
schaften oder der Motorleistung sein — und im
schlimmsten Fall der Totalausfall des Autos.

Die zahllosen Optionen, die variantenreichen
Kurse und das geniale Gameplay machen die neue
Reflections-Produktion zu einem Fun-Racer erster
Giite, der sogar Destruction Derby 2 hinter sich
laRt. Auch die gelungene Grafik tragt ihr Scherflein
zum perfekten Offroad-Feeling bei. Die zerklufte-
ten Landschaften sind mit detaillierten Ober-
flichentexturen versehen, Hindernisse wie Baume,
Hiuser oder Gewasser bestechen durch ihre reali-
stische Darstellung. Trotz der opulenten Optik er-
folgt der Bildschirmaufbau rasend schnell - ein
Kompliment an die Code-Magier von Reflections.
Auch der Sound l4Rt nichts zu wiinschen ubrig: In
Sachen Akustik stimmt alles — vom Brummen der
Motoren iiber das Knirschen des Blechs beim Crash
bis hin zu den abwechslungsreichen Musiksticken.

Somit hat es Reflections geschafft, die erste
Rennspiel-Referenz des Jahres 1997 vorzulegen.
Denn neben der perfekten technischen Rea-
lisation haben die Simulations-Experten aus

GroRbritannien den wichtigsten Aspekt
eines PlayStation-Spiels immer im Auge

PayStation

behalten: Spak ohne Grenzen. pat
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Meine Meinung: Seitdem
ich Monster Trucks zum er-
sten Mal gespielt habe,
verbringe ich meine Frei-
zeit am liebsten in der
(fast) unberiihrten Natur.
Der neue Reflections-Kniil-
ler hat mich mit seinen de-
taillierten Gelinde-Kulissen
und den genialen Truck-
Animationen von der ersten
Sekunde an voll in seinen
Bann gezogen. Nach dem
ersten Aha-Effekt schiug
die spielerische Giite von
"Monster Trucks" voll durch.

- e

Die perfekte Fahrdynamik
und das gnadenlose Tempo
erreicht fast schon "WipE-
out'-Niveau. Die irrwitzigen
Schriglagen, Spriinge und
Aufsetzer sorgen fiir per-
manente Schweillaus-
briiche und Adrenalin-
schiibe. Lediglich der et~
was monotone "Car Crus-
hing"'-Modus bietet Anlaf
zur Kritik. Ansonsten ist
Monster Trucks ein absolu-
tes Muf fiir alle Freunde
des Rennsport-Genres.
Michael Schmithiuser
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W PRODUKT : Monster Trucks 6:
W VERFUGBAR AB: April 2_:;
W HERSTELLER: SCE =.
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B VERKAUFSPREIS: 100 Mark -
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AuRen pfui, innen hui: Hinter der schlichten grafischen Fassade
von Electronic Arts’ ""Crusader: No Remorse" verbirgt sich ein ebenso
spannendes wie gehaltvolles Action-Adventure. von michael Schmithiuser

/1

A

[1]1 Sesam, éffne dich: Manche Tiiren sind mit soichen Keypads
gesichert. Der passende Code mufl zunichst einmal gefunden
werden. [2] Die einzelnen Level innerhalb einer Mission sind
durch Aufziige voneinander getrennt. [3]1 Kurzer Prozess: Und
wieder lést sich ein Gegner in Rauch und Asche auf. [4] Aggres-
sionsabbau: In Crusader kénnen Sie nahezu das gesamte In-
ventar kurz- und kieinschiefien. [5] Die Ubersichtskarte. [8]1 Wo
der Kreuzritter durchmarschiert, wichst kein Gras mehr.

ildschirmfotos kénnen manch-
mal gewaltig tauschen. Denken
Sie z.B. an "Tetris" — mal ehrlich,

hatten Sie diesem Sucht-Klassiker des WEC eindringt, um den Schergen der

beim ersten Betrachten der grotten-
schlechten Klotzchen-Grafik auch nur den Hauch
einer Chance gegeben? Genauso verhilt es sich
mit den Bildern auf diesen Seiten. Eins vorweg:
Wir haben nicht versehentlich die Screenshots
von einem uralten PC-Spiel abgedruckt, das
lange vor der Erfindung der Polygon-Grafik und
des Texture-Mappings entwickelt wurde. Es han-
delt sich genaugenommen um die brandneue
PlayStation-Version eines uralten PC-Spiels ohne
Polygone und Texturen. Sei's drum: "Crusader:
No Remorse" kann mit derart iiberzeugendem
Gameplay aufwarten, daR es auf jedwelches opti-
sche Blendwerk gut verzichten kann.

Rebellischer Kreuzritter

Crusader: No Remorse ist in einer fernen Zukunft
angesiedelt, in der eine riesige Wirtschaftsorga-
nisation — das "World Economic Consortion" - die
Macht Gber den ganzen Planeten an sich gerissen
hat. Wo totalitire Regime walten, sind Rebellen
nicht weit. Sie als Spieler schliipfen in die Rolle
eines solchen rebellischen Kiampfers, der als
"Kreuzritter ohne Gewissensbisse" (so die 1:1-
Ubersetzung des Titels) in die Schaltzentralen

Diktatoren zu zeigen, was eine echte Rebellen-
Harke ist.

Dabei fihrt Sie Ihr beschwerlicher Marsch
durch 15 groRangelegte Missionen, die wie-
derum in einzelne Kapitel unterteilt sind. So be-
steht lhre Aufgabe in Mission 1 in der Zerstérung
eines Thermalkopplers (fragen Sie uns bitte
nicht, was das sein soll!) im fiinften Stockwerk ei-
nes riesigen Forschungskomplexes. Jede Etage
stellt dabei ein in sich abgeschlossenes Kapitel
dar.

Das jeweilige Umfeld unseres mutigen Rebel-
len wird in klassischer Isometrie-Perspektive
schrag von oben dargestellt. Kameraschwenks,
Zoomeffekte und spektakuldre Einstellungen
sucht man in Crusader vergeblich — der virtuelle
Kameramann bewegt sich nicht vom Fleck, wo-
mit die famosen 3-D-Fahigkeiten der PlayStation
ganzlich ungenutzt bleiben. Immerhin fallen die

Wer uber Schwiéchen in Sachen
Prasentation hinwegsehen kann,
wird jede Menge SpaR beim Erkunden
der komplexen Levels haben.
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S PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 69,95*

SV 461
ECLIPSE PAD

Auch ohne Display und Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
Synchronfe;sr L'J‘ntesr \?i; = sV 1107 100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und
~Nr. Synchronfeuer, sowie Zeitlupe =
DM 49.95* PS PROGRAM PAD : : DM-49,95*
Das programmierbare Pad fiir Sony- v
Playstation. Sowoh! die zehn Feuertasten Auch ohne Display und Sypshedfiieuer unter der
als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar, Art.-Nr. SV 460 DM 39,95*
SV 1101 und all das im transparenten Gehause. DM 69.95*
PS ARCADE

TERCT

Top-Konsole fiir Sony-
Playstation.100% kompatibel
mit zusatzlichem Dauer- und

GAME PRODUCTS

Synchronfeuer, sowie Zeitiupe. % Sega Saturn und Mega DsiveSind geschiitzte Warenzeichen von Sega Interact of Europe - Jollenbeck GmbH - Far-East-import - Export
DM 99,95 SNES istein ggseMiies Warenzeichen von Nintendo Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen
J Sony Blay€%tion ist ein geschiitztes Warenzeichen von Sony Tel. (0 42 87) 12 51-0 - Fax (0 42 87) 12 51-66
*unverbindliche Preisempfehlung Vertrieb nur iiber den Fachhandel
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[1]1 Die Getrankeautomaten spucken Granaten aus. [2] Manche Ter-
minals ermdglichen einen Blick durchs Objektiv einer berwa-
chungskamera. [3]1 Der Schutzschild flammt nach einem Treffer auf.

Alternative Spiele
Project Overkill

Bediam

———— G sader: No Remorse

Raume selbst und die darin befindlichen Gerit-
schaften recht detailliert und abwechslungsreich
aus. Doch wie gesagt, die Grafik spielt in Cru-
sader nur eine Nebenrolle, denn das fesselnde
Gameplay laRt die optische Prasentation weit
hinter sich.

In den riesigen Raumen erwarten Sie neben
wild um sich schieRenden Gegnern, festinstallier-
ten SelbstschuRanlagen und gefihrlichen
Kampfrobotern auch jede Menge Gegenstinde
und Maschinen, die als Bestandteile recht an-
spruchsvoller Puzzles fungieren. Ein Beispiel: In
Mission 1 mussen Sie in einem bestimmten Raum
ein paar Wachen erledigen, ein Computertermi-
nal aktivieren, das angezeigte PaRwort notieren,
mit der Zahlenkombination einen Safe knacken,
per Schalter eine Energiebarriere deaktivieren
und mit der Codekarte aus dem Safe die Aus-
gangstur offnen.

Diverse Unbillen wie rollende Fisser, ver-
giftete Bereiche, sensoraktivierte Fallen und Vi-
deo-Uberwachungssysteme sorgen dafiir, daR
das Rebellenleben nicht so schnell langweilig
wird. Als Ausgleich fur all die Strapazen finden
Sie in jedem Level =zahllose Ausriistungs-
gegenstande, Waffensysteme und Munitionsde-
pots. Desweiteren kénnen Sie niedergestreckte
Gegner in bester Leichenfledderer-Manier nach

Geld, Munition und anderen Gegenstinden
durchsuchen. Per Teleporter umgehen Sie uni-
berwindlich erscheinende Sackgassen.

Die einzelnen Missionen werden von Video-
sequenzen zusammengehalten, die den Fort-
gang der Hintergrundgeschichte illustrieren. Die
in gerenderten Hintergrinden agierenden Schau-
spieler erreichen bestenfalls Daily-Soap-Niveau,
dafiir stimmt immerhin die professionelle deut-
sche Synchronisation.

Die Steuerung des schieRwitigen Kreuzziig-
lers kann auf zwei unterschiedliche Weisen erfol-
gen: Zum einen konnen Sie die Spielfigur durch
Drehen und Vor- bzw- Rickwartsgehen durch
die Raume bewegen,
zum anderen steht
ein vereinfachter Mo-
dus mit direkter Joy-
pad-Richtungssteue-
rung zur Verfluigung.
Dank groRzugiger
Treffertoleranz  artet
das Zielen auf die
Gegner nicht in pi-
xelgenaue Justierar-
beit aus. Etwas pro-
blematischer ist die
Steuerung bei den
zahlreichen Spezial-
kommandos. So er-
fordert z.B. das
Springen, Auswei-
chen und Einsetzen
von Extrawaffen die Kenntnis von Joy-
pad-Tastenkombinationen. Somit ist
zunachst einmal das Auswendiglernen
der zahllosen Kurzel angesagt, bevor
Sie lhren Crusader perfekt durch die
WEC-Quartiere geleiten kénnen.

Unterm Strich ist Crusader: No Re-
morse trotz der arg schlichten Grafik
ein empfehlenswerter Titel fiur alle

Freunsie des_ Action-ﬁdventqre-cenres. [11 Mit Hilfe des Computer-
Wer uber die Schwichen in Sachen terminals steuern Sie den

Prasentation hinwegsehen kann, wird Kampfrohoter. [2] Dumm ge-

jede Menge SpaR beim Er
kunden der komplexen Levels

laufen: Der Teleporter hat Sie
flugs ins Zentrum eines tid-

haben. pat 222" | lichen Kraftfelds gebeamt.

Meine Meinung: Irgend je-
mand hatte den Jungs von
Origin vielleicht stecken
sollen, dafl die PlayStation
iiber weitaus bhessere Gra-
fikfihigkeiten verfiigt als
ein mittelmifig ausgestat-
teter PC. Denn Dank der
lieblosen 1:1-Konvertie-
rung wird ein an sich her-
vorragender Titel in einem
grafischen Umfeld prisen-
tiert, das dem gelungenen
Gameplay in keinster Weise
gerecht wird. Crusader bie-
tet jede Menge Action,

kombiniert mit einer Viel-
zahl variantenreicher Puz-
zles. Dariiber hinaus sor-
gen die 15 riesigen Level
fiir den nitigen Motivations-
schub und damit fiir nich-
telangen SpielspaB. Ware
Crusader in einem zeit-
gemafen grafischen Kieid
dahergekommen, hiitte ich
mich vielleicht zur Vergahe
unserer begehrten "Play Tip"-
Medallie hinreifien lassen.
So bleibt nur eine Wertung
im gehobenen Mittelfeld.
Michael Schmithiuser

B PRODUKT:

Crusader: No Remorse

“

B VERFUGBAR AB:

Marz

M HERSTELLER:

Electronic Arts

W ENTWICKLER: Origin

M VERKAUFSPREIS: 100 Mark
B SPRACHE DES SPIELS: deutsch
B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2.5
W GRAFIK: 3
W SOUND: 2
W PRASENTATION: 2.5
W GAMEPLAY : 2

M MOTIVATION:
B PREIS/LEISTUNG:

2
2
GESAMTWERTUNG: 2 g 3
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Computersystems GmbH

Kérnebachstr.95 44143 Dortmund

Weitere Spiele Am Stadtgraben 50 Kornebachstr.95 Tel. 0231 - 53 11 334
sindauf Anfrage ImPavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO ) 53 11 335
erhaltlich! 48143 Munster 44143 Dortmund &

Handleranfragen  Mo-Fr 11.00-19.00 Vo-Fr 11.00-1000 FaxX. 0231-253 11 333
sind erwlnscht ! Sa 11.00-16.00 Sa 11.00-14.00 Mo - Fr10.00-18.30 Sa 10.00-14.00
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Dasiotale Basketballgame mit Spielereditor.
Neu fiir Sony Pl ystatiog. i’ - - g
4 y " E : * __nﬁ - g: - =

Top-Aneboe Sony Playstation

NBA Inthe Zone 2 NHL Face Off 97
Sentient JetRider
Eslx je nur 94.' x_x je nur 79."
Crusader-NoRemorse  Inter.Superstar Soccer
Lost Vikings 2 Twisted Metal 2
':s'x je nur 84." gx je nur 89-'
Playstation Suikoden
jetzt anrufen ! Contra
ﬁiﬁéiﬁfﬁﬁﬁﬁl’ nur ? ? ? " rg( je nur 99.-

Worms 1B Legacy of Kain
Descent 49.- Exhumed
Cyberia .. '
Alonei.t. Dark 59.- PSX je nur 84-'
Micro Machines V3  84.- BR=E LG ERGEN LT )
Spider v@  AirCombat
Hexen Gl Tekken
Nul -

Monster Trucks 99.- PSrX je nur 4995

Sehr geehrte Kunden! wanoefw
Bei uns ist es selbstverstandlich, daB Hldwm
Sie alles ausprobieren und probe-
spielen kdnnen! Testen Sie uns! WlpeOut

Service by ¢®BoSS ':g( je nur 49,%

Allied General 69- Playstation-Konsole ?!?1?!1?1? Controller+Memory+Tasche 89-
DarkForces 99- Umbau-Chipinkl.Anleitung  38.- Memory Card 15Slots %6-
Floating Runner 49-  ArcadeSteering Wheel VRF-1119.- MemoryCardPlus120Slots 76~
Full Tilt Battle Pinball © 69- MadCatzLenkrad 139.- MemoryCardPlus360Slots 99~
Kileak2-Epidemic 69- NeGconJoypadanalog 79.- Original-Controller 55
NHLHockey97 69- Mouse inkl. Mauspad 55.- Specialized ASClIPad 63-
ProjectOverkill 69- Fighting Stick 107.- StationPad 2-
Ha 1 Specialized 107.- StationMaster Pad 39-
Rebel Assault2 99- HF-Adapter 45- TurboStation DLX 55-
; RGB-Euro-Scart-Kabel 24.- PredatorGun 69-
Fun & Sport-Spiele Baller-Action
4-4-2FuBball 89.- AndrettiRacing 79.- AlienTrilogy 84.-
ActuaGolf2 89.- AyrtonSennaCarts 84.- Area51 89.-
ActuaTennis 89.- Blam!Machinehead 89.- CarnageHeart 79.-
Adidas Power Soccer Intern. 95.- BurningRoad 89.- DarkForces 89.-
Blast Chamber 84.- DestructionDerby?2 99.- Disruptor 79.-
Cool Boarders 89.- Extreme Games2 79.- FadetoBlack 79.-
FIFA Soccer 97 79.- Formell 99.- Firo & Klawd 84.-
JohnMaddenFootball97  79.- Hardcoredx4 84.- Hexen 89.-
Konami Open Golf 88.- Micro Machines V3 84.- Kileak 2 - Epidemic 79.-
NBAHangtime 89.- MidnightRun 99.- PerfectWeapon 84.-
NBA Jam Extreme 84.- MonsterTruck 99.- Po'ed 88.-
NBA Live 96 39.- MotoX 88.- Project Overkill 88.-
NBA Live 97 84.- MotorToon Grand Prix2 84.- Reloaded 79.-
NHL Hockey 97 79.- NascarRacing 96 84.- Resident Evil 88.-
NHL Powerplay Hockey 79.- NeedforSpeed 84.- Spider 84.-
Pete Sampras Extreme Tennis69.- Need for Speed 2 84.- SyndicateWars 84.-
PGATour Golf97 84.- PorscheChallenge 79.- TheCrow:City of Angels 89.-
Player-Manager 89.- RidgeRacerRevolution 99.- TimeCommando 79.-
Power Move Pro Wrestling  92- RoadRage 89.- TombRaider 89.-
Riot 84.- RoadRash 84.-
Space Jam 84.- StreetRacer 89.- Flugsimulationen
Track & Field 94- SupersonicRacers gg. BlackDawn 89.-
Victory Boxing 89- TunnelB1 g4 DrokenHelix | 9.-
Virtual Golf 89.- VMXRacing g DarklightConfiict 8.
Virtual Tennis 84 Wipe Out2097 go. Descent2 04
WWFIn Your House 79.- WreckingCrew gg. Galaxian3 84.-
. . - Su— - Gunship 89.-
Geschicklichkeitsspiele Independence Day 84.-
3D UltraPinball 84.- A-Train 99.- Raging Skies 92.-
Bust a Move 2 58.- Bedlam 89.- RebelAssault2 89.-
Inthe Hunt 88.- Command&Conquer 99.- Shockwave Assault 39.-
ProPinball - The Web 84.- MassDestruction 84.- Soviet Strike 84.-
ShanghaiGreatMoments ~ 84.-  Sim City 2000 89.- TempestX3 84.-
Super Puzzle Fighter2 Turbo 69.- Theme Park 79.- Thunderhawk2 89.-
Tilt 79.- VandalHearts 99.- Top Gun-Fireat Will 94.-
True Pinball 94.- Worms 69.- WingCommander3 89.-
X2 84.- X-COM(UFO2) 89.- WingCommander4 89.-
Beat’'em Up-Games Adventures & Rollenspiele Jumpn’Run-Games
Battle Arena Toshinden2 92.- Aloneinthe Dark2 59.- Adventure of Lomax 84.-
Battle Sport 84.- BaphometsFluch 84.- Batman ForeverCoinUp 79.-
Iron & Blood 79.- BlazingDragons 79.- BubbleBobble2 79.-
Kumite 99.- Chronicles ofthe Sword 84.- CrashBandicoot 99.-
Megaman X3 89.- Discworld2 89.- Dragonheart:Fire&Steel ~ 84.-
Night Warriors: Darkstalkers 89.- Excalibur 89.- EartwormdJim2 89.-
RoboPit 88.- Guts N Garters 94.- JumpingFlash2 92.-
Samurai Showdown 79.- KingsField 79.- Mickey's Wild Adventure 84.-
Star Gladiator 89.- LittleBigAdventure 84.- Pandemonium 79.-
Streetfighter Alpha2 89.- Magicthe Gathering 84.- Rayman 84.-
Tekken2 99.- Myst 84.- SkeletonWarriors 79.-
TobalNo. 1 89.- Sentient . 94.- SpotgoestoHollywood 89.-
Zero Devide 69.- StadtderverlorenenKinder 84.- Trashlit 89.-

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisanderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale!

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gege
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird genere
nur Euroscheck akzeptiert !

Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !
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[1]1 Dieser Schufi hat voll
ins Schwarze getroffen.
[2]1 Selbst im Nahkampf
sehen die Monster nicht
wie unfirmige Spritehau-
fen aus. [3]1 Hier hat wohl
jemand seinen Kopf ver-
loren. [41 Make my Day!

Lifeforce: Tenka

Was sich auf den ersten Blick wie eine Abart der Rettungsschwimmer
von Malibu anhért, entpuppt sich nach einigen Schiissen als 3-D-Schmankerl

vom Feinsten. von Artur Hoffmann

ie bereits erwdahnt (PSM 03/97) schrei-
ben wir das Jahr 2096. Die Erde ist ver-
schmutzt, der GroRe Krieg gerade erst
vorbei. Die Uberlebenden haben nur
einen Wunsch — die Erde zu verlassen,
um auf dem Trabanten Extrevius 328 ein neues
Leben zu beginnen. Hier ist aber auch nicht alle
Gold, was glanzt. Um der Sache auf den Grund
zu gehen, haben wir einen Korrespondenten auf
diesen Planeten geschickt. Seine letzte E-Mail be-
inhaltet wirre Fragmente iber Bioniden - halb
Mensch, halb Maschine, eine Verschwérung und
einen Einzelkampfer namens Tenka. Dieser stand
auf der Warteliste, um ein wenig getunt zu wer-
den. Da er seine fleischliche Hiille nur ungern
hergeben wollte, machte er sich schwerbewaff-
net auf, um den Schurken das Handwerk zu le-
gen. Hier vermischen sich Wirklichkeit und Fik-
tion - das Spiel beginnt.

Wohin des Weges?

Zu Beginn verfligen Sie nur tber eine Panzerung
sowie eine einfache Waffe. Diese reicht gerade

mal aus, um gegen die Agressoren zu bestehen.
Wie in diesem Cenre ublich, finden Sie im Laufe
der Zeit bis zu neun weitere durchschlagende
Knarren. Diese sind in die Gruppen SchuRwaffen,
Plasma und Explosives unterteilt und zudem aus-
baufahig. Ihr stindig einsatzbereiter Standard-
schuB kann z.B. zuerst zu einem DoppelschuR
und dann zum sogenannten Pathfinder hoch-
gerustet werden. Dieser bewirkt ein alles zer-
storendes Dauerbombardement. Der Einsatz der
Waffen ist aber nicht die einzige Aktion, die Ihr
Held ausfiihrt. Aufgrund seiner sportlichen Sta-
tur kann Tenka auch laufen, springen und sich
ducken. Realismus pur!

Ein Extralob geht auch an die Idee mit dem
Signalfeuer. Haben Sie einen Teil des Levels ab-
gearbeitet, diirfen Sie eine Markierung setzen.
Diese ist auf lhrem Radarschirm priasent - Sie
verlaufen sich nicht mehr. Diese Art der Hilfestel-
lung gab es zwar bereits bei der PC-Version von
D***, auf dem PlayStation-Sektor ist sie bislang
einzigartig.

Der wichtigste positivste Aspekt von Psygno-
sis' neuem 3-D-Shooter ist aber das unbestritten

Geben Sie es endlich zu! Auf solch famose Lichteffekte haben Sie seit d
beim ersten Test ziemlich baff waren und uns dachten: Psygnosis,

em erstmaligen Besuch der Mayday gewartet. Wir geben zu, dafl wir




B Geneﬂscl_l .
Gefahr: Niedrig pis Mitt

Waffe: sein Bif

Typ: Bionid

Gefahr: Mittel bis Hoch pnis der
Erge

Waffe: Laser oder Raketen Ein wem_;res .rg 1 der grain

Genma‘“"“lan: :e sind sehr

Bis

Der Aggressor ist der am hiufig- Eator- SEi:‘:md nangenehm-

sten vorkommende Gegnertyp. geﬁ“"m mittel, um diesen

Seine Stiirken variieren von Fall pas beste wicken, sind Kopf-

zu Fall. Seine zwei Waffentypen - Gegner zusemu-eﬂer machen

Laser und Raketen - machen ihn schilsse: purt jangsamer

zu einem unangenehmen Gegner. diese AusS

starke Leveldesign der finf Missionen. Im Gegen-
satz zur Konkurrenz sind die Tenka-Dungeons
nicht einfach nur rechteckige Raume, sondern
weisen Rundungen sowie unterschiedliche
Deckenstrukturen auf. Auch die polygonalen

[1] Die Handskizzen haben in der Tat
das Zeug zu einem coolen Comic. [2] Die
Bad Boys trauen sich scheinbar nur im

Doppelpack. [31 Nein, das ist definitiv
nicht der goldene Reiter.

Meine Meinung: Hut ab,
Psygnosis. Mit Lifeforce:
Tenka haben die britischen
Programmierer ein solides
Stiick 3-D-Shooter auf die
Beine gestelit. Exzellente
Lichteffekte, das ausge-
kliigeite Leveldesign sowie
das Prinzip der aufriistha-
ren Waffen machen auch
beim X-ten Male noch SpaB.
Dazu kommt eine glaub-
wiirdige Geschichte, die im
Spiel plausibel fortgefiihrt
wird. Die negativen
Aspekte des Games sind so

Ein Memory card
" o4

>/

Sp-ieler

kompatibel

Typ: Roboter

Gefahr: Mittel

Waffe: Muscle
Freeze

Der Freezor war
einst als Narkose-
hilfe konzipiert.
Sein Kiltestrahl
wird nun als Waffe
miBbraucht. Auf-

Typ: Bionid
grund seiner Metall- Gefahr: Hoch
panzerung vertragt Waffe: Gift

er einiges. In einem
Kampf soliten Sie
zuerst den Freezor
ausschalten.

Der Hibernator ist zwar sehr kiein,
dafiir ungemein wendig. Das ver-
spritzte Gift ist hochgradig todlich.

Entweder Sie decken ihn mit Dauer-
feuer ein oder Sie legen einige Minen.

Gelingt Ihnen das nicht - Good Bye!

Gegner sehen durch den Einsatz des Texture-
Mapping-Verfahrens weitaus echter aus als die
sonst verwendeten Sprite-Ungetiime, die sich
beim Nahkampf in einen Pixelflash verwandeln.
Ahnlich imposant sind auch die Lichteffekte.
Dank ausgeklugelter
Lichtquellen-Routinen
setzt die Psygnosis-
Crew neue MaRstdbe.
Bei einer Explosion
z.B. spiegeln sich die
Lichtverhdltnisse in
den umstehenden Per-
sonen und ihren Waf-
fen wieder. Diesen
schwer zu beschrei-
benden Vorgang mus-
sen Sie unbe-
dingt live er-
leben. pat

PlayStation

Lifeforce: Tenka

marginal, dafi man sie mit
der Lupe suchen mufi - und
auch dann nicht immer fin-
det. Kurzum: Obwohl dieses
Spiel nicht gerade als fried-
fertig zu bezeichnen ist,
gehodrt es in jede gut
sortierte Spielesammiung
aller First-Person-Enthusia-
sten. Noch ein Wort zur
Konkurrenz: gegen Ende
des Jahres werden wir
wissen, wer der Chef im
Ring der

3-D-Shooter ist: Lifeforce:
Tenka, Exhumed oder Dark

W PRODUKT: Lifeforce: Tenka
W VERFUGBAR AB: April

W HERSTELLER: Psygnosis

W ENTWICKLER: Psygnosis

B VERKAUFSPREIS: 100 Mark

W SPRACHE DES SPIELS: englisch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2 B MOTIVATION: 2
W GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 2
W SOUND: 2,5

B PRASENTATION: 2 GESAMTWERTUNG: 1 9
W GAMEPLAY : 1.5 o
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[1]1 Mit der Live-Kamera werden die Spieler nah herangezoomt. So
ist man immer mitten in der Action. [2] In The Zone 2 wartet mit
"echten” NBA-Spielern auf. [3]1 Am meisten riihrt sich immer unter
dem Korb... [4] ...aber da mufi man natiirlich erst mal hinkommen.
[51 Nur einer der exotischen Moves, die die Spieler vom Stapel las-
sen konnen. [8]1 Weniger exotisch, dafiir aber unheimlich effektiv.
[71 Wie Geier versammeln sich die Spieler um den Korb.
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A& A Sim OANTORIO SPURS

Der Titel hat trotz anderslautender Geriichte nichts mit einem
militarischen Sperrgebiet zu tun. vielmehr dreht sich Konamis XXL-Teil
um Korbe und Punkte. von Artur Hoffmann

BA hier, NBA da, NBA vorne, NBA hinten.
Was einst als elitire Buchstabenkombi-
nation galt, hat inzwischen so viel mit
der Qualitdt eines Basketballspiels zu
tun wie die Sockenfarbe der Program-
mierer. Angesichts dieser Uberflutung wurde
auch dem letzten unbedarften Fan klar,
daR es wirklich nichts Aufregendes
ist, eine NBA-Lizenz zu ergattern.
Die NBA, so scheint es, vergibt Li-
zenzen an jeden, der zufallig in
ihr Hauptquartier stolpert und

fizielle Basketballsimulation. Zunichst scheint
man bei Konami fest entschlossen gewesen zu
sein, es mit diesem Titel wirklich jedem recht
machen zu wollen. Daher bietet dieses Spiel eine
wirklich riesige Auswahl an Voreinstellungen. So
kénnen Sie z.B. lhr Team umstellen, neue Spieler

Ein Spiel, das sowohl als

Sportsimulation als auch als

arcadeartiges Actionspektakel iiberzeugt. |
Ein ganz tolles Ding!

|

kreieren und diese dann in eine eben von lhnen
neu erschaffene Mannschaft stellen... Kurz ge-
sagt: Sie durfen sich solange kreativ betatigen,
bis wirklich alles lhren personlichen Wiinschen
entspricht. Hat man dann eine Partie beendet,
gibt es eine ebenso erschreckende Vielfalt an
statistischen Auswertungen. Bei Konami
kennt man eben die Materie und
zeigt es auf diese Art und Weise.

Supergut!

glaubwiirdig aus. Das ganze Spiel lauft so ab,
wie Sie es von den echten Matches gewohnt sind.
Ein weiterer wichtiger Aspekt ist die Tatsache,
daR es auch dem Anfinger moglich ist, eine
atemberaubende Anzahl an Dunks, wie z.B. Alley
Ooops, loszulassen. Der Grund dafur ist, daR
diese tollen Moves automatisch eingeleitet wer-
den, und zwar je nach Position und Geschwin-
digkeit des Spielers. Das bedeutet aber nicht,
daR das Spiel leicht wére. Das Tempo, mit dem
die Partie abldauft, kann Neulinge schon sprach-
los machen, und es bedarf eventuell stunden-
langer Ubung, um sich daran zu gewéhnen.

sich nach dem Weg zum nichsten In The Zone 2 ist ein suchtver- ¥ i

Drive-In erkundigt. In der Tat dachtiges und unglaublich un- Altepnatwe sme'e

kann man sich schwerlich an das terhaltsames Spiel. Eines der be-  Total NBA ‘98

letzte Basketballspiel erinnern, das eindruckendsten Elemente ist die g Jam: TE

diese drei Buchstaben nicht im Titel Flussigkeit des Spielablaufs. Jede =

fuhrte. Bewegung, die die Spieler ausfiihren - NBA Live ‘88
Glucklicherweise hat "In The Zone 2" vom bloRen Laufen bis zum komplizier-  NBA Live ‘87

weit mehr zu bieten als nur seinen Status als of- ten Slam Dunk - sieht ganz und gar weich und NBA In The Zone

>
0
v
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Spieler

Der Einsatz des Dreieck-Buttons ist in diesem
Game essentiell. Dieser erlaubt es den Spielern,
sich zu ducken, mit der anderen Hand zu drib-
beln und Gberhaupt alle Arten von kleinen Kunst-
stiickchen auszufithren, um am Gegner vorbei-
zukommen. Auch das Timing ist sehr wichtig.
Und hat man dieses erst einmal in den Griff
so bringt der Action-Button ein
ganz neues Arsenal an taktischen Moglichkeiten
in das Spiel ein.

bekommen,

NBA: In The Zone 2 kommt vielleicht nicht
ganz an den visuellen Realismus von "Total NBA"
heran. Jedoch hat es die Spontaneitit und
Arcade-Qualitdt des ersten Titels Uibernommen
und diese mit massenhaft Details angereichert
(z.B. Reflexionen auf dem Boden, etc.). Das Re-
sultat dieser Synthese: Ein Spiel, das sowohl

als Sport-Simulation als auch als arcade-
artiges Actionspektakel Uberzeugt. Ein

ganz tolles Ding!

e [|BA: I The ZoNE 2

Meine Meinung: Konami hat
mit NBA: In The Zone 2 ein
ganz, ganz starkes Teil auf
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Joypads beiseite treten,
jetzt kommen

die wahren Konige der
Eingabegerate -
solide Joysticks
fur den AnschluR an die Playstation. Direkt aus der Spielhalle
frisch auf den Tisch - damit lehren sie alle Beat'em-Up-Gegner
das Filirchten! von michael Schmithiuser

s kommt nicht von ungefihr, daR na-
hezu alle Videospielautomaten mit Joy-
sticks versehen sind. Diese robusten
Eingabegerdte uberstehen selbst jahre-
langen, harten Spielhalleneinsatz vollig
unbeschadet von den taglichen Strapazen. Ne-
ben der "Unkaputtbarkeit” sind Joysticks die
idealen Steuerelemente fiir rasante Prugelspiele.
Die klare Trennung zwischen den beiden Hinden
des Spielers und die exaktere Positionierung des
Sticks gegeniiber dem Joypad erhohen die Treff-
sicherheit ungemein. Die groRflachig angeordne-
ten Aktionstasten lassen auch mal wildes Herum-
hammern zu, wobei Fehlbetitigungen ausge-
schlossen sind.

Wohlgemerkt, hier ist die Rede von ausge-
sprochenen Spielhallen-joysticks. Die meisten er-
haltlichen PlayStation-Sticks sind mit dem Siegel

massivem Stahl, die Bodenplatte ist ein fast ein
Millimeter starkes, verschraubtes Blech. Auch
der sensitive Bereich an der Oberseite des
Gehauses (Stichwort: "Herumhammern") ist dank
einer ebenfalls verschraubten Metallplatte gegen
die hartesten Aktionsknopf-Attacken gefeit. Die
sechs Tasten selbst sind groRflichig ausgelegt
und optimal versetzt angeordnet. Lediglich die
L1- und L2-Tasten miissen sich zusammen mit
den Start- und Select-Buttons einen mickrigen
Platz an der Oberseite des Gehaduses teilen. Un-
verstandlich, denn Platz wire fiir diese beiden
nicht unwichtigen Tasten im UberfluR vorhan-
den. Dieses Manko macht der Steuerkniippel
locker wieder wett. Im Inneren des Arcade-Sticks
geben Prazisions-Mikroschalter jede Bewegung
exakt an die PlayStation weiter, wobei deren

"Plaste und Elaste" versehen und bleiben in Sa-
chen Prazision und Stabilitat weit hinter ihren Ar-
cade-Vorbildern zurlick, "Tekken"-Erfinder
Namco hat diesen MiRstand erkannt und prasen-
tiert den "Arcade Stick", der sich in keinster Weise
hinter seinen Spielhallen-Vorbildern verstecken
mufR.

[11 Der solide Stick
beeindruckt mit sei-

nem stihlernen Schaft
und der Bestiickung
mit hochprizisen und
langlebigen Mikro-
schaltern. [2] Da auf
technische Kinkerlitz-
chen verzichtet
wurde, herrscht unter
dem soliden Boden-
blech gihnende Leere.
Links ist der massive
Joystick-Block mit
den integrierten
Mikroschaltern zu
erkennen.

Namco Arcade Stick

Schon die AusmaRe und das Gewicht des Joy-
stick-Boliden sprengen den iblichen Rahmen:
Mit knapp 30 Zentimetern Breite und einem Ge-
wicht von mehr als
einem Kilo vermittelt
der Namco-Stick schon
beim bloRen Betrachten
den Eindruck der Un- Betatigung mit einem satten
zerstorbarkeit. Dieser  "Klick" quittiert wird. Da
erhdrtet sich beim An-  schligt das Herz eines
fassen: Zwar besteht jeden Arcade-verwéhnten
das Gehduse des Ar-  Spielers héher...

@ Das offizielle PlayStation Magazin

Aus der Spielhalle direkt auf den Wohnzim-
mertisch: Der Arcade Stick von Namco
macht seinem Namen alle Ehre.

cade-Sticks zu 80 Pro-
zent aus Plastik, doch
die Entwickler haben
das Teil an den richti-
gen Stellen mit Metall
verstarkt. Der Schaft
des mit einer griffigen,
gelben Kugel versehe-
nen Sticks besteht aus

Der Namco Arcade Stick
ist der Mercedes unter den
Joysticks: Solide Verarbei-
tung, hohe Stabilitait und
leichteste Bedienung zeich-
nen das hervorragende
Tischgerat aus. Wie die Au-
tomarke mit dem Stern gibt
sich der Namco-Stick aller-




dings auch technisch hochst konservativ: Keiner-
lei Zusatzfunktionen wie Dauerfeuer, Slow Mo-
tion oder Tastenprogrammierung haben ihren
Weg in das puristische Eingabegerat gefunden.
Dennoch: Der unverwiistbare Arcade-Stick ist die
erste Wahl fiur ambitionierte Beat'em-Up- und
Shoot'em-Up-Spieler.

Table Top Joyboard

Der zweite Stick im Test ist das "Table Top Joy-
board" von Just!. Im Vergleich zum soliden "Mer-
cedes" von Namco wirkt das Vollplastik-Gerat -
man moge mir den etwas harschen Vergleich ver-
zeihen — wie ein mit High-Tech vollgestopftes ja-
panisches Automobil. Wie bei einem herkommli-
chen Joypad hat man
auf Metallteile verzich-
tet; sogar der Stick
muR ohne Stahlschaft
und Mikroschalter aus-
kommen. Dadurch wir-
ken die Steuerbewe-
gungen im direkten
Vergleich mit dem Ar-
cade-Stick schwammig

[1]1 Die ausgefallene
Formgebung und die
zahllosen Tasten ma-
chen aus dem Justi-
Board einen

echten Hingucker.

[2]1 Die Aktionstasten
lassen sich verdrehen,
und jeder einzelne
Knopf kann individuell
mit Sonderfunktionen
belegt werden.

Zum Ausgleich fur die we-

und unprazise.
niger gute Verabeitung gibt's steuerungs-
technische Innovationen satt. Die vier groBen
Aktionsbuttons sind zusammen mit allen R- und
L-Tasten auf einer drehbaren Basis angeordnet,
so daR Sie die jeweils wichtigsten Tasten nach
eigenem Gusto ausrichten konnen. Eine ganze
Batterie von Schaltern erlaubt lhnen das in-
dividuelle Zuschalten der Turbo- oder Auto-
feuer-Funktion fir jede einzelne Taste sowie eine
selektive Abschaltung.

Bedenkt man den giinstigen Preis des Table
Top Joyboard (es ist exakt um die Halfte billiger
als der Namco-Stick), bietet das Just!-Board nette
technische Features fur alle Spieler,

ey SIneUnerseines
Was hat es mit diesen omindsen "Mikroschaltern” auf sich,
die dem Arcade Stick zu seiner iiberragenden Gesamt-
wertung verhelfen? Dazu mufli man zunachst einmal den
Aufbau eines Standard-Joysticks analysieren. Damit ins-
gesamt acht Richtungssignale an die PlayStation weiter-
gegeben werden kinnen [(Oben, Unten, Rechts, Links und
die vier Diagonalen], bedarf es vier Kontakte, die von
einem Kloppel an der Unterseite des Sticks betatigt wer-
den. Fiir die Richtungskommandos Oben, Unten, Rechts
und Links wird jeweils einer der vier Kontakte geschlos-
sen. Bei schriagen Richtungskommandos werden zwei
Kontakte gleichzeitig angesprochen, so z.B. die Kontakte
"Oben" und "Links" filr eine Bewegung nach links oben.
Normale Joysticks
wie das Just!-Gerat
bergen in ihrem In-
neren eine Platine,
die mit einer Gummi-
‘matte iiberzogen ist. —/=\—/"\__ /"
Auf der Platine befin-
det sich der eine Pol
des Kontaktes, auf
der Gummimatte der
zweite. Driickt nun
der Kioppel am Fufl
des Sticks die Gum-
mimatte auf den ent-
sprechenden Pol der
Platine, ist der Kon-
takt geschlossen,
das Richtungskom-
mando kann an die
PlayStation weitergegeben werden. Vorteil dieser Tech-
nik: Einfache Produktion und geringer Materialpreis.
Nachteil: Aufgrund der Gummimatte entsteht ein schwam-
miger Gesamteindruck wihrend der Joystickbewegung.
Auflerdem ist die diinne Platine nicht alizu resistent
gegen grofie Krafteinwirkungen.
Mikroschalter-Joysticks kommen ganz ohne Gummi und
Platine aus. Bei dieser Geritegattung ragt der Fuli des
Sticks in einen massiven Kunststoffblock, wo er bei Be-
wegung die Kontakte von vier fest montierten Mikro-
schaltern betitigt. Diese Schalter sind etwa 2*1 Zenti-
meter grofl und glanzen durch ihre hohe Lebensdauer.
Vorteile: Das schwammige
Gefiihl der Standard-Sticks
wird durch die Mikroschal-
ter unterbunden. Durch
den kilar definierten
Druckpunkt arbeiten
Mikroschalter-Sticks
wesentlich praziser.
Jede Stick-Bewegung
wird mit einem satien
“Klick" des Federme-
chanismus im Inneren
der Mikroschalter

Meine Bowegung
alle Kontakie affan

J

Normale Joysticks [oben) arbeiten mit
verschieifianfilligen Gummimatten und
Platinen. Mikroschalter-Sticks [unten)
kommen dagegen mit geringstem Ma-
terialaufwand aus und bieten hichste
Prazision bei langer Lebensdauer.

Stick
Kisppel
Kontakte

Mikroschalter

Auch der hoch-
wertige ASCII-Stick fiir die PlayStation

: : . i ikroschaltern bestiickt.
die keinen allzu groRen Wert auf solide ‘g RRNere. el o
Verarbeitung legen. Bt |
Produkt Funktion Hersteller Preis Besonderheiten Kabellinge Verarbeitung Ergonomie Funktionalitat Gesamtwertung”
Arcade Stick Tisch-Joystick Namco DM 119,95 Robuster Stick mit viel Metall 2,0 Meter 1,0 2,0 40 2.0
Table Top Joyboard Tisch-Joystick Just! DM 59,95 Drehbare Button-Basis, 2,0 Meter 3,0 2,0 15 23

Sonderfunktionen fiir jede
Taste einstellbar

*) Verarbeitungsqualitat und Ergonomie flieBen mit doppelter Gewichtung in die Gesamtwertung ein

uizebep uoneisAeld ?||21z14jo seq
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Sfd_t Wars | _

Es war einmal vor Ianger Zelt
in einer weit, weit entfernten Galaxis .

So begann im Jahre 1977 der erste Teil vom
Krieg der Sterne. pie Geschichte von Darth Vader,
Prinzessin Leia, Han Solo und dem '
Nachwuchs-Jedi Luke Skywalker.
Seither muR sich jédes Weltraumspektakel mit diesem
genialen Werk von George Lucas
messen. Egal ob auf Zelluloid oder als Spiel.
Jetzt gibt es auch fir die
| PlayStation-Gambler
‘unter den Hobby-Jedis endlich die Gelegenheit,
| live in den Kampf gegen das Imperium

einzugreifen.
' von Ingo Béhme




s ist kaum zu glau

E ben! 20 (in Worten:
ZWANZIQ Jahre

ist es her, daR der . > ' . 5 o
) erste Teil der "Star Mit Sternen in den-Augen | : *®
. Wars-Trllogm'ulwl ’ . i :
bundesde'ulsche KiNnos Dark Forces ist.im Grunde genam .
leinwande flimmerte. Nie ge- men em D -Clone. also ein rein- |
) kannte Weltramm-Action, be- rassiges §I1ool'on1-Llp,.-N|cln melgr, " L
eindruckerde Spezialeffekte = aber®uch nicht wepiger. Lediglich
. und eine bombastische - Ihre Gegner prasentiefen sich nicht
) Klangkulisse: Die richtigen als schleimige Monsder. sondern als .
: Zutatem zu einem echten heratisgeputzte Sturmtguppler it
‘ Kultfilm; ynd genau das . schmucker weifer Uniform. .
ist Krieg der Sterne noch, ' = L
. heute. Wahrend man beim E_S war einmal ... .
Raumschiff I:hlmpnse be- .
- " reits etwas mehy als eig Jahi Aber irgendwo missen die Macher .
zehnt spater uber die "Effekte” von Dark Forces naturlich auch eine
. " schmunzelt, smd die Tricks * Handlung um das Geballere herum :
. der Star Wars Macher von der spinnen: Nachdem der Todesstern
Specigl-ETfu(Is.I\unnler von durch die Rebellen zerstort worden
Industrial Light&Magic, auch ist, ersann Darth Vader den ab-*
noch heute. fast ein viertel scheulichen Plan, eine neug,Rasse ’
Jahrhundert spater, immet von SupersturMtruppen N zuch -
nach das MaR aller Dinge. ten: die Dark Fortes. lhnen fallt die
Auch kommerziell war | Rolle eines Soldners zu. den dieRe
Star Wars eln echter Hit, dessen Ki- bellen angeheuest haben, um dem
. noeinnahmen erst funf Jahre spatei scawarzen Lord gehorig knuppel
3 vod "E. T ebenfalls ein Film aus zwischen die Beine zu werfen. .
. der Lucgs-Schmiede - geschlagen Gespielt wud nach gewohnter i
X * werden konnten. Maniew In jedem Level treffen Sie
T & ;i * i Ende Marz 1997 uer\u’v recht auf Dutzende von bosen Imperium
¢ . : . ® zeg ;_;u'm Jubilaum — kommt Stai - 2
N " * .. Wars wieder in die deutschen Ki
= nos. Nicht etwa nur aus Nostalgie, _ : 3 {11 Bereits zu
. : % sondern als gerfekt aufbereitetes
2 S . * _Reimake: mouj\'t.u Wars Special Edi Anfang-bet thre

Feuerkraft nicht ~

von schiechten )
Eltern. [2]1 Mit -
einer einzigen

Miene entledigen,

tion, Jetzt enelich haben auch jun
® Zere Fans, die 1977 noch nichtins
. kino durften (oder noch gar micht
geboren waren...), die Gelegenheit.

' . dem galaktischén Treiben auf einer SREON
. T .echten Leinwand beizuwohnen. * g Sie sich schnell
. e _ Aber auch furtlle "Grufties” unter mehrerer Gegner.

(31 Die Sturm-
truppen sind °

uns wird djese neue Versjon der
Saga ein® besondera Egfahrurg

sein: Mit knapp zehn Millighen US* ™ iiberall. [4] Ein .
Dollar wurde der Klassiker, sestau Schalter fur *
riert, Soynd und Spezialeffekte diGi neue Wegg. .
) tal verbesserk sowie der Streifen # T - . - .
7 S\ - .

um-zahlreiche Szenen-erweitert, dig
-

beim Oniginal der Schere zgm Ope . .. .
fer hielen. . -w : .
Aber nicht nur im Kino schlagt Buben, von denen nach einem ge - n
: das Imperium zuruck, sondern * zielten SchuR - das Ubdiche ubrnig- . . v
auch auf der PlayStation marschie- * _bleibt. Neben dem Ful\ olk indie ) = "
ren Sturmtruppen und kampferf®X, sem Fall die weik gepanzerten i 7 =
Y- und Tie Fightet ginen unel Sturmtruppler | begegnen thnen : "
bittlichen Kampf. Und Sie ha- auch gefahtlichere Gegner. wie Otfi
ben die Mission, dem duste . ziere (mit den Filnm-typiscien witzi . *
ren Treipen des Imperj-” gen Hutchen) ung Aliens n den "
ums Einhalt 2u geblelgn. werschiedgnsten Formen. T
Die Rede ist von den Auf threm Weg durchvdas Laby

Spielen "Dark Forces” e rinth finden Sie vor Zeit zli Zeir

- - ) ) I = -
und "Rebel Assault 11", « kletne Hinweise, mit deven Hilfe Sje " Mit Inem WOOkle

die wiruns vorab ejnmal "« in Ausubuirg Hires Pflicht weitel ’

angeschaut haben. fortschreiten. Im Gegensatz zum lm RUCK und ner
Und wenn Sie diese . Vater aller Shoot em-Ups ist Dark .
beiden Games auflhrer Forces jedoch viel ideen- und ab- * : = U| I ll I le
|" Ste [S plen, < (o g vreicher. 1 ] : - e et
PlayStation spselen, so wechslungsreicher. Emerseits sind 3 ln def Hand lSt es .

denken Sie an die Worte die einzelnen Level groRer angelegt-

p-
des Jedimeisters Joda? "Die und andererseits befinden Sie sich an der. Ze|t dem
dunkle Seite der Macht, nicht nur in einem Gebaulle, son -
nicht unterschatzen Du dern sind einmal auf einem Stei |I I lper'u Y zu zelgen’
sie darfst" In diesem nénkreuzer, und ein anderes Malin -, : .

Sinne’... ® einer technischen Anlage des Inrpe WO de

) o
. m3gedie Macht mit riums oder gat in einer der aus bfeffer .-
Dy sein! dem Film bekannten Mullpressen. . waChSt- S
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[11 Die einzelnen- Mehr als nur ballern!
"  Level wergen
durch Animationen Neben der auRerlichen Vielfalt haben
"-.ema“der “her- sich die M achcr auch einiges einfallen
geleltet. [21 Uor y lassen. d amit Sie nicht zu ubermutig
jeder Mission . werden. Eingrseits kommen lhre Gedner
. erhalten Sie ein nicht nur auf lhrer Ebene auf Sie' zu,” -
umfassendes sondern stehen - wie im richtigen Le=
Briefing. [31'Woher bhen - auch mal versteckt auf einer er-

hohten Plattform. Hier qilt es den
Uberblick zu bewahren, was uber und
unter knen so alles geschieht. '
Zudem sind einige Raume etwas
i dunkel. Da hilft die Lampe in lhrer Aus-
A B « fustung. Allegdings nur, wenn Sie auch
> uber genugend Batterien -,-er'fLJZJen.
Und leider ist gerade keine Tanmk
stelle um die Ecke, wenn diese mal
. wieder zur Neige gehen
In einey der nachsten Ausga

kennen wir das
nur??!

Blick auf die endgultige Version
dieses ausgeklugelten Spiels werfen,
das spannungsgeladene Action mit

scharf kalkulierter Logistik verbindet.

bén werden wir einen genaueren

Dark Forces b1etet echtes 3 [}~ JhCIe
Feeling, mit der Moglichkeit, . '
in-alle Richtungen sowie auf- und
ab.zu schaUen und zu schieBen.

[11 Die linke Anzeige
“-' gibt Auskunft iiber
Gesundheit und
- .’ Schilde, wihrend die
“ rechte IThnen Batterie

“- -’ und Munition anzeigt.
_;-'

- [21 Mit dem I.ageplan
navigieref Sie durch
jeden Level. [3] Ein
Hologramm des To-
dessterns -'-nehmen
wir glatt mit!
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Hintergrundinfos
aus erster Hand

Zu diesem Special haben wir fiir die Leser

des PSM ein ganz besonderes Schmankerl:

Die Star Wars Edition vom Gustav

Liibbe Verlag.

Hierbei handelt es sich um die Drehbiicher

des dreiteiligen Weltraum-Epos. Sie enthal-

ten die komplette deutsche Synchronfas-

sung, die Storyboards der Action-Szenen, Kostiim- und
Requisitenentwiirfe sowie die wichtigsten Szenen vom
ersten Entwurf bis hin zu den endgiiltigen Produk-
tionsgemadlden. Dadurch erhalten Sie erstmals einen
tiefen Einblick in die gesamte Entstehung der Star
Wars Saga.

Wir verlosen drei Exemplare der kompletten
Sonderedition, wenn Sie wissen, wie Darth
Vader hieR, bevor er von der dunklen

Seite der Macht verfiihrt wurde.

Senden Sie die Antwort an den DMV/
Franzis Verlag, PlayStation-Magazin,
Stichwort "Star Wars", Dornacher Str.

X, 85622 Feldkirchen, Fax: 089/99115-

499, E-Mail: 104706.16@compuserve.

com. Mitarbeiter unserer Verlage sowie
deren Angehérige sind von der Verlosung

wie immer ausgeschlossen.
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* Angriff ist die beste
- Verteidigudg

* Das Imperium ist einfach nicht .
kleinzukmiegen. Dachten wir schon
alle, dak nach dem macht-geleite- ©
ten TodesstoR von Luke Skywalker
. im ersten Feil der Sternensaga der
Todesstern fur immer zerstort sei, *
so belghrten uns die zwei folgen-
den Teile eines Besserep. Y
Chrqnologisch‘parallel zum_
Szenario der Filmtrilogie lauft die
Geschichte von Regbél Assault.
» Darth Vader ist besessen von der
o Idee, die Rebellen endgultig aus-
* zuloschen. Grund zum Optimismus
i gibt ihm eine neue Geheimwaffe.
Und diese auszuschalten ist lhre
Aufgabe.
Mit phantastischen Animatio-
nen, die teilweise mit gchten Schau-

. spielern und realen Vidgosequen-

© zen vermischt sind, beginnt Ihr
Abenteuer, das Sie in sechzehn ka-
piteln bis hin zum Zentrum dieser
neuen Macht fishrt. Die Auswirkun-

. schwarzen Machthaber den Endsieg
’ uber die Rebellen einbringen soll, .
erfahren Sie bereits nach den er-
sten Leveln am eigenen I,eib'e‘

g

L S

' Haben Sie sich erst einmal den Weg zum
Corellia Star freigeschossen [11 und die .
Strecke zuni Hangar iiberwunden, [2]
skehlen Sie den-llaqml'rachﬁer, [3]1 um das
feindliche Tegrain wieder zu verlassen.

gen der Technologie, die dem *

Denn ahnlich wie Th Gene Roden:
" berrys "Star Trek" die Klingonen
und Romulaner, so verfugen auch

die Lukas'schen imperialen Tguppen

“* uber einen Tarnschild, des-Tie-Figh-

“ter, Sternengzerstorer und selbst
ganaze Planetén unsichtbar macht.
Gott se1 Damk mussen aber -

- ebenso wie im Star Trek’Universum:
— auch die Hascher des Imperiums
kurzTristig Mmaterialisieren, um zu
schieBen. -

More than a Shoofer

Wer aber denkt, das Spiel sei nur
eine Ansammlung von X-Fighter
Kampfen, der irrt sich gewaltig.

1

Denn die Handlung zieht
sich mit bombastischem ori-
ginalgetreuem Sound stim- 2P
mig durch alle Kapitel. Ha- A 2T
ben Sie thren ersten Kampf \&
im Weltall bestan@len, so geht
es danach auf einer Sternen-
basis des Imperiums zur Sa-
che. Hier schiefen Sie sich
am Boden lhren Weg zu
dringend benotigten In-
formationepn frei. Haben

Sie diese ergattert, steh-

len Sie ein Raumschiff,

das dem Milenium Fal-

ken tauschend ahnelt. ‘
Mit diesem Sternen-
vogel geht es dann

In puncto Realitat ;
sind die Unterschie-

de zwischen den -
interaktiven Kampf-
szenen [1-2lund 4 *
den Zwischense-

gquenzen [3-4]1 kaum

zu erkennen.

3 .-c

.Die perfekten Intro- und
Spielsequenzen sowie_der
bombastische original-
getreue Sound machen das
Spiel zu einem audio-
visuellen Erlebnis. =~ -




.

-

O
Co

N
L
p
=
N
e
o
-
=
| =
o
J
5
>
P
o
. w
LT
L
4=
O
5

-

géim Ubungsflug mit
steuern Sie durch-pe

.

deém
rfekt gerenderte La
L]
L

- =l
im dritten Level durch das Tunne:
System, wo es vor L%ngs- und
Querrohren sowie Mirren und
Schachten nur so wimmelt. Hier
heiRt es Feingefuhl zeigen und die
fliegende Karosse ohne allzu groRe
Blessuren durch das Labyrinth
bugsieren,
* So abwechslungsreich wie die
ersten drei Level gestalten sich
auch die restlichen Kapitel. DaR das

Spiel von Stufe zu Stufe scMwieriger
wird, kann man allerdings nickt ge-
rade sagem

S0 ist z.B. der beschriebene Flug
durch den verminten Tunnel bereits
im dritten Kapitel das Aus fur jeden
ungeubten Flieger. Die Flucht aus
einem Sternenzerstorer im drei-
zehnten Kapitel hingegen wird Ih-
ner fast mit verhundenen

Augen Jelingen. ¢ *

* Erfreulich fur alle Besitzer biner
Lightgun, die bislang nur Terrori
sten am Fernseher erlegan durften:
Bei ailcn‘ Bodenkampfen unterstutzt
auch Rebel Assaull Il Ihre Techno-
Waffe. Besonders nett ist hierbei
derJuslt{'run'qsljl!tlst.h|rm. Hier zie
len Sieauf die Mitte des Todes-

¢ sterng und drucken ab. Haben Sie
oder lhre Pistole - einen Knick in
« der Optik, so stellt sich das Game
darauf ein und korrigiert diesen
Fehler.” pat
-

—‘ﬁ"AR

etheut mlscllaﬂ —

Zum 20-jahrigen Jubilaum ladt der offizielle Star Wars
Fan-Club vom 29. bis 31. Midrz zur Star Wars Jedi Con
97 nach Miinchen ein. Der mit 6.000 Mitgliedern
grote Fan-Club Europas, der alle 3 Monate ein eige-
nes Magazin herausgibt, hat dazu ciniges auf die
Beine gestelit:

Wollten Sie sich nicht immer schon einmal mit
C-3PO iiber Wasserporatoren unterhalten oder mit
Darth Vader die Strahlenklinge kreuzen? Auf der Jedi
Con kann dieser Traum Wirklichkeit werden. Denn ne-
ben den zahireichen Fans werden auch einige Promi-
nente - darunter die Schauspieler der oben genannten
Figuren sowie der Erfolgsautor der neuen Star Wars
Trilogie und Hugo-Award-Triger Timothy Zahn - zu-
gegen sein.

Thematisch steht natiirlich die Special Edition der
Saga im Vordergrund. Zusitzlich erhalten jedoch auch
Augen und Ohren alles, was das Jedi-Herz begehrt:
Special Effects, Prisentationen von Industrial
Light&Magic (ILM), der Schmiede der Star Wars Effekte
und voraussichtlich die Vorfiithrung der neuen Special
Edition der Star Wars Trilogie. Am letzten Tag der Kon-

ferenz findet zudem noch eine Sammlerbérse statt.

Erleben kénnen Sie das ganze im Sheraton Miin-

chen Hotel & Towers. Weitere Informationen iiber das
Ereignis im Speziellen und den Fan-Club im Allgemei-

nen erhalten Sie gegen zwei Mark Riickporto beim

Official Star Wars Fan-Club, Postfach 11 04 07 in
86029 Augsburg.

[1-41 Film oder
Spiel, oder gar
Spiel-Film? Haupt-
sache es macht

- Spafi! .




‘ Special Eewiull L

Was waire ein Film ohne die passende Musik?
Hochstens halb so gut. Bei Spielen
_ egal auf welcher Plattform - verhalt es sich
mittlerweile ebenso. Ein einténiges
"meep, meep" reifit keinen mehr vom Hocker.

w "Command & Conquer”
e

hat in vielerlei Hinsicht
MaRstdbe gesetzt. So
auch mit der musikali-
schen Untermalung.
Hier wurde nicht etwa
auf platten Computer-
sound zurtckgegriffen,
sondern was PC- und
PlayStation-Spielern da
um die Ohren weht,
ist Industrial-, Electro-
und Dance-Sound
vom allerfeinsten.
Die Plattenfirma
"edel company"” hat
den kompletten
Soundtrack und zu-
sitzlich noch 15 weitere Titel aus
der Szene auf CD gebrannt. Darun-
ter finden sich so namhafte Bands
wie Cobalt 60, Prodigy,
Machines of Loving Grace und viele
andere. Ein besonderes Highlight
ist — neben dem fast schon legen-
daren C&C-Titelsong "Hell March” -

mit Sicherheit der Track "Crush”,
den Cobalt 60 fiir diese Compila-
tion zusatzlich zu der Spiel-Version
als "Command & Conquer — Special-
Mix" eingespielt hat.

Und jetzt heiRt es anschnallen.
Der Soundtrack hat ndmlich minde-
stens ebenso viel Tempo zu bieten
wie das Spiel. Was? Sie besitzen ihn
noch gar nicht? Da kommen wir —
und die edel company - gerade
recht. Denn die Plattenfirma aus
Hamburg hat uns - bzw. Ihnen -
zehn der begehrten Sampler
zur Verfligung gestellt. Daruber
hinaus gibt's auch noch
zehn original C&C Mouse-Pads.
Alles, was Sie dafiir tun miis-
sen, ist folgende Frage beant-
worten:

Wie heifdt der
Titelsong aus C&C?

Schicken Sie lhre Antwort als
Postkarte, Fax oder E-Mail bis

spitestens 27.03.1997 an
den DMV /Franzis Verlag,
PlayStation-Magazin,
Stichwort "Command &
Conquer", Dornacher Str.
3 d, 85622 Feldkirchen,
Fax:089/99115-499,
E-Mail: 104706.16@com
puserve.com.

Mitarbeiter unserer Ver-
lage und deren An-
gehdorige sind wie immer
von der Verlosung aus-
geschlossen.

DOPPEL-CD)
£D1: DIE DRIGINAL SON
CD2: DIE SPECIAL COHFII.MIB%[EM. P
 QOMPH - PROJECT PITCH

& Conquer / Soundtrack-Verlosung

65 AUS DEM SPIEL!

Teil 2: ALAAMSTUFE A0T

S

MLC - Hard & Software

L 028{}1-94260

Im Ring 29, 47445 Moers
Fax: 02841 - 942623

Ladenverkauf: MLC, Im Wallzentrum,

Mul

Bestellannahme.:

Mo - Fr: 10.00 - 20.00 Uhr

Sa: 10.00 - 14.00 Uhr
47441 Moers
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Willkommen beim

""coolsten" Sport der Welt!
Die Faszination der

schnelisten
aller Mannschaftssportarten
und der NHL
fiihrten auch auf der \
PlayStation zu einigen \
interessanten Spielen.

von Michael Hundt

iiii

Fotos: © ATP



Eishockey BRIEEEL

oliten Sie schon immer
mit den besten Eishockey-
spielern auf die Jagd nach
der kleinen schwarzen
Hartgummischeibe gehen?
Doch dann muBten Sie feststellen,
daR lhre schlittschuhlduferischen
Fahigkeiten doch nur begrenzt
sind? Also wurde nichts aus diesem
Traum. Nun, was nicht ist, kann ja
noch werden. Dank einiger sehr
realistischer Eishockeyspiele diirfen
Sie sich auf der PlayStation schon
mal in Banden- und Bodychecks

Sie einfach in die Trickkiste und
kreieren selbst einen neuen Stiir-

gung. Durch die Option, eigene

Sie konnen mit lhrer Lieblings-

heblich verstarken. So wird auch
aus schlechteren Teams durchaus
ein ernsthafter Kandidat fur die

Teilnahme am Stanley-Cup-Finale.

Damit Sie aber uberhaupt so
uben. weit kommen, missen Sie zu Be-
ginn erst einmal kréftig trainieren.
NHL Face Off '96 SchlieRlich ist noch kein Meister
(SCE) vom Himmel gefallen. Dabei haben

Sie die Chance zu zeigen, daR Sie
nicht nur routiniert im Umgang mit
. dem Steuerpad sind, sondern auch
ein gewiefter Taktiker. Beim Eis-
hockey liegt darin der Schliissel
zum Erfolg. Wie im richtigen Spiel
schicken Sie je nach Situation un-
terschiedliche Blocks auf das Eis.
Unter Blocks versteht man die ver-
schiedenen Angriffs- und Verteidi-
gungsformationen. Ein Angriffs-
block besteht aus drei Sturmern,

Ein "alter Hund" ist mittlerweile
"NHL Face Off" von Sony. Seit iiber
einem Jahr ist dieses Eishockeyspiel
auf dem Markt — was allerdings
dem SpielspaR keinen Abbruch tut.
Neben dem Fun-Faktor haben die
Programmierer auch noch Wert auf
soviel Realitdt wie moglich gelegt.
AuRer an dem eigentlichen Game
diirfen Sie sich auch noch als Mana-
ger versuchen. Bei NHL Face Off

merstar oder ein As fir die Verteidi-
Athleten zu basteln oder mit lhnen
zu handeln, wird die Spielidee um

eine interessante Option erweitert.

mannschaft antreten, diese aber er-

formation einsetzen. Der
groRe Vorteil von NHL
Face Off liegt darin,
daR auch Eishockey-
Neulinge rasch Cefal-
len an dem Spiel fin-
den werden. Zum
einen legen Sie zu Be-
ginn fest, auf welchem

entlassen Sie Spieler oder verpflich-
ten neue Cracks fiir Inr Team. Sollte
auf dem freien Markt gerade kein
Spieler verfiigbar sein, der Ihrem
Geschmack entspricht, so greifen

]

Niveau Sie starten
mochten. Es stehen lhnen
insgesamt drei Schwierig-
keitsstufen zur Auswabhl.

Zum anderen ist Face Off so
konzipiert, daRk Sie nicht nach dem

eine Verteidigungslinie aus zwei
Abwehrspielern. Sogar bei Strafzei-
ten konnen Sie, je nachdem ob Sie
gerade in Uber- oder Unterzahl
spielen, die entsprechende Spezial-
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EISHOCKEY

ersten Drittel bereits aussichtslos
im Ruckstand liegen und rasch die
Motivation verlieren. Viel Wert ha-
ben die Programmierer auch auf die
unterschiedlichen Blickwinkel ge-
legt. Insgesamt liefern drei Kame-
ras die verschiedensten Positionen.
Einer genauen Analyse der High-
lights und Fehler steht also nichts
im Weg. Ebenso interessant sind
die zahlreichen Statistiken, die Ih-
nen wahrend und nach den Wett-
kampfen alle méglichen Auswer-
tungen prasentieren. Sind lhnen
Freundschaftsspiele zu langweilig,
bestreiten Sie eine komplette Sai-
son, oder stiirzen Sie sich direkt in
die Playoffs. Wahre Profis spielen
dort "Best-of-seven”. Das heift, sie
bendétigen vier Siege, um in die
ndchste Runde einzuziehen. Recht-
zeitig zur Eishockey-WM bringt
Sony "NHL Face Off '97" auf den
Markt. Leider war bei Redaktions-
schluB noch kein Testmuster ver-
fugbar; wir werden Ihnen aber so-
fort nach Erhalt einen ausfiihrlichen
Test der Uberarbeiteten Version
nachliefern.

NHL Open Ice

WISSENSWERTES VON A 1

e L
RN é‘;,_

Kufen-Kampf

Sie wurden so unglaublich gerne die WM im Fernsehen verfol-

gen, aber es hapert immer noch an den Regeln? Sie wissen nicht,

warum der Schiedsrichter welche Aktion abpfeift? Hier hilft die

Falken Verlag GmbH

Sie hat fur Sie

zehn Biicher "Eishockey - Die offiziellen Regeln"

zur Verfugung gestellt. Nach der Lekture ist der rasante Sport auf der rutschigen Oberflache kein
Buch mit sieben Siegeln mehr fir Sie.

Um zu gewinnen, beantworten Sie einfach die folgende Frage:

Aus welchem Land kommt Eishockey urspriinglich?

Schicken Sie uns die Losung (DMV /Franzis Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort "Eishockey",
Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen, Fax:089/991 15-499, E-Mail: 104706.16@compuserve.com)
bis spatestens 27.03.1997, und Sie nehmen an der Verlosung teil. Wie immer gilt: Mitarbeiter, deren
Angehorige und der Rechtsweg sind ausgeschlossen!

(GT Interactive)

Unter die Rubrik "Eishockey mal
nicht ganz so ernst" fallt "NHL
Open Ice". Die Idee dieses Titels er-
innert an den Basketball-Klassiker
"Two on Two". Was bereits auf dem
guten alten C64 eines der High-
lights bei den Sportspielen war,
fand nun auch den Weg auf die
PlayStation. Normalerweise treten
im Eishockey immer fiinf Feldspie-
ler und ein Torwart gegeneinander
an. Bei NHL Open Ice setzen sich
die Mannschaften aus nur zwei
Feldspielern und einem Torhiiter
zusammen. Entweder (bernehmen
Sie einen der Akteure und versu-

chen sich gegen den Computer,
oder Sie treten mit bis zu drei
Freunden gegeneinander an. Dabei
stehen lhnen alle NHL-Teams zur
Verfiigung. Vorlage fiir dieses abso-
lut witzige Spiel bildet eine duRerst
erfolgreiche Spielhallen-Konsole.
Aller Anfang ist ja bekanntlich
schwer. Zu diesem SchluR werden
Sie bei NHL Open Ice auch rasch
kommen. Hilfe naht in Form von
Demosequenzen, in denen Sie von
Ihrem Trainer wertvolle Ratschlidge
erhalten, wie Sie z.B. eine hohere
Trefferquote erzielen, oder wie Sie
vermeiden, daR Ihr Goalie allzu oft
den Puck aus dem eigenen Netz fi-
schen muB. Im Clinch mit lhrem
Kontrahenten kénnen Sie sich frei
entfalten. Betonieren Sie ihn nach
Herzenslust gegen die Bande oder
ziehen Sie ihm einfach nur auf ge-
meine Art und Weise die Beine weg.
Drohen nach solchen Aktionen im
richtigen Leben mindestens zwei
Minuten auf der Strafbank, gibt es
hier keinen Schiedsrichter, der zum
Spielverderber wird und den Regel-
verstoR mit einem Pfiff quittiert.
AuBerdem sind bei Open Ice einige
interessante Cheats einprogram-
miert: besonders harte
Checks, Torhiter mit gi- (B
gantischen Wasserkop-
fen oder verbessertes
PaRspiel - fiir jeden Ge-
schmack ist etwas dabei,
und der SpaRfaktor wird
dabei standig erhoht. >
Bevor Sie sich in den F 3
Turniermodus wagen,
sollten Sie zunachst ein
paar Einzel-Matches \
spielen, damit Sie mit
dem etwas unkonventio-
nellem Spiel vertraut
werden. Ubung macht
schlieRlich den Meister.
Die Lange eines Spieldrittels 4Rt
sich von einer auf maximal neun
Minuten erweitern, was vollkom-
men ausreicht, da in dieser Zeit
sehr viel passiert. Was die Realitats-
nahe betrifft, so ist man bei diesem
Spiel von der Wirklichkeit so weit
entfernt wie wir von dem nachsten
Planeten mit intelligentem Leben.
Der SpaR steht eindeutig im Vorder-
grund. Oder warum sonst schlagen
die Spieler nach einem SchuR einen
Salto, warum brennt das Tornetz

nach einem Treffer einfach ab, so
daR dem Torhiiter das Eis unter den
Kufen wegschmilzt? Damit das
Came insgesamt doch nicht zu un-
realistisch wirkt, haben sich die
Programmierer bei den personli-
chen Eigenschaften der Kufen-
cracks an die Tatsachen - sprich die
Statistiken der NHL - gehalten.

Zu Beginn jedes Drittels wihlen
Sie eine Formation, mit der Sie
dann auf fréhliche Torejagd gehen.
Dabei stehen |hnen uber 120 Spie-
ler aller 26 NHL-Teams zur Verfi-
gung - darunter auch GroRen wie
Pavel Bure oder gar das Traumduo
Mark Messier und Wayne Gretzky.
Warum allerdings nur Stiirmer-Duos

aufgestellt werden kénnen, ist ein
wenig ratselhaft, da ja durchaus
auch Verteidiger Tore schieRen. Et-
was verwunderlich sind auch die
Reaktionen der computergesteuer-
ten Spieler. Liegt ein Puck hinter
dem Tor, ist es normalerweise (ib-
lich, daR einer der Spieler sofort da-
hinter fahrt und versucht, die
Scheibe an sich zu bringen. Bei NHL
Open Ice kdonnen aber schon ein
paar Sekunden vergehen, ehe je-
mand reagiert und etwas unter-

Alle Bilder zu NHL Open Ice © Cybermedia Verlagsgesellschaft mbH g‘




nimmt. Hier wird deutlich, daB es
sich bei NHL Open Ice um die Um-
setzung eines Spielautomaten han-
delt. Sollten Sie sich jetzt denken:
"Oh Gott, schon wieder eine
schlechte Umsetzung", sind Sie
aber mit Sicherheit auf dem
Holzweg. Denn mit NHL Open Ice
wurde eine wirklich gelungene Kon-
vertierung auf die Kufen gestelit.
Die Grafiken sind sauber program-
miert, und das Spiel ist sehr
schnell, was sich auch beim Scrol-
ling bemerkbar macht. Zudem
wirkt der Sound nicht blechern und
monoton, sondern ansprechend.

Einer der Nachteile beim "nor-
malen" Eishockey ist die geringe
GroRe des Pucks. Bedingt durch die
hohen Geschwindigkeiten sieht
man die kleine schwarze Hartgum-
mischeibe meist nur sehr selten
richtig. Bei NHL Open Ice sorgt eine
Tastenkombination daftr, daR Sie
einen Puck erhalten, den Sie unter
Garantie nicht aus den Augen ver-
lieren werden...

Alle Aktionen werden natirlich
auch fachgerecht von einem Kom-
mentator mit AuBRerungen bedacht.
Etwas nachteilig fallt ins Gewicht,
daR das Publikum zwar schreit und

applaudiert, grafisch aber nur sel-
ten zu sehen ist. Nach einem Tor
erscheint der Zwischenstand auf

TANZ DER VAMPIRE?

einer kleinen Ergebnistafel, und es
folgt eine Videosequenz, bei der
ein paar Fans auszumachen sind,
die Ihr Tor bejubeln. Auf jeden Fall
bekommen Sie den Torschiitzen
noch mal mit einem Extra-Foto pra-
sentiert. Uber die Abstriche kann
man getrost hinwegsehen, und
besonders viel SpaR wird Ihnen
NHL Open Ice bereiten, wenn Sie

gemein-
sam mit drei

Freunden auf die Jagd
nach dem Puck gehen. Denn dann
kommt es zu wahren "Schlachten”
auf der PlayStation.

NHL Open Ice —————

B PRODUKT: NHL Open Ice
W VERFUGBAR AB: April

W HERSTELLER: GT Interactive
W ENTWICKLER: Williams

W VERKAUFSPREIS: 100 Mark

B SPRACHE DES SPIELS: englisch

MW SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 3
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W SOUND:
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Eishockey
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Wichtige
Eishockeybegriffe

Kanada gilt als das Mutterland des Eishockeys. Klar,
daR es viele englische Fachbegriffe gibt. Damit Sie
bis zur Weltmeisterschaft ein wenig Durchblick im
Puck-Latein haben, sind hier ein paar der wichtigsten
Begriffe aufgelistet.

Icing: Unerlaubter WeitschuR. Wird der Puck aus dem eige-
nen Verteidigungsdrittel gespielt, und uberquert er die geg-
nerische Torlinie, ohne dabei von einem Spieler beruhrt zu
werden oder durch den Torraum zu laufen, so handelt es
sich um einen unerlaubten WeitschuR.

Bully: So etwas wie ein FreistoB - allerdings mit dem Unter-
schied, daR auch der Gegner die Chance hat, an die Scheibe
zu kommen. Unterbricht der Schiedsrichter die Partie, wird
das Match mit einem Bully fortgesetzt.

Block: Unter Blocks versteht man die unterschiedlichen
Angriffs- und Verteidigungsformationen. Ein Angriffsblock
besteht aus drei Sturmern, eine Verteidigungslinie aus zwei
Abwehrspielern

Drittel: |. Ein Eishockey-Spiel ist in drei Drittel von jeweils
20 Minuten unterteilt. Bei jeder Unterbrechung wird die Uhr
angehalten.

2. Wie das gesamte Spiel ist auch das Spielfeld in Drittel
unterteilt: Abwehrdrittel, neutrales Drittel und Angriffsdrit-
tel.

Offside: Abseits. Lauft ein Spieler der angreifenden Mann-
schaft in das Angriffsdrittel, bevor der Puck dorthin gespielt
wird, so befindet er sich im Abseits

Zwei-Linien-PaR: Wird der Puck uber zwei gleichfarbige
Linien gespielt und erst dann von einem eigenen Mitspieler
angenommen, so war dies ein PaR tiber zwei Linien. Dies
ahnelt einem unerlaubten WeitschuR und wird mit einem
Bully geahndet.

Penalty: |. Strafzeit: RegelverstoRe wie Crosscheck oder
Behinderung werden vom Schiedsrichter mit einer Zeitstrafe
fur den Ubeltater geahndet. Mindestens zwei Minuten muf
er dann auf der Strafbank sitzen.

2. StrafstoR. Bei besonders harten RegelverstoRen entschei-
den die Schiedsrichter auf Penalty. Ein Spieler lauft mit der
Scheibe von der Mittellinie Richtung gegnerisches Tor und
hat dabei nur den Torhuter als Gegner. Dabei muB die
Scheibe standig nach vorne bewegt werden. Der Goalie ver-
sucht sich so spat wie moglich zu bewegen, um so seine
Chancen zu vergroRern.

Shorthander: Spielt eine Mannschaft in Unterzah! und
erzielt dabei ein Tor, wird dieses Tor "Short-handed goal"
genannt.

Empty-Net-Goal: Wie der Begriff es schon ausdriickt, han
delt es sich um ein Tor, bei dem der Puck in das leere Netz
geschossen wird. Zu einem "Empty-Net-Goal” kornmt es
meistens kurz vor Ende der Partie. Wenn eine Mannschaft
zuruckliegt, gehen manche Trainer das Risiko ein und neh-
men den eigenen Torwart zugunsten eines weiteren Feld-
spielers aus seinem Gehause - meist bei einem Bully im

NHL '97

(Electronic Arts)

Die anspruchsvollste Eishockey-Si-
mulation liefert wieder einmal die
kanadische Softwareschmiede Elec-
tronic Arts - schlieRlich ist Kanada
ja auch das Mutterland
dieses Sports. Bereits das
Intro ist atemberaubend,
und spdtestens wenn Sie
Ihr Team ausgewihlt und
den Spielort bestimmt ha-
ben, werden Sie daran
zweifeln, ob Sie gerade
vor lhrer PlayStation sit-
zen, oder ob Sie eine Eis-
hockey-Ubertragung ein-
geschaltet haben. So rea-
listisch sind die Grafiken
und der Sound. Zu Beginn
der Partie werden lhnen
die jeweils startenden
Spieler prasentiert; auBer-
dem ertont entweder die
kanadische oder die amerikanische
Nationalhymne - je nachdem ob Ihr
Team in Kanada oder in den USA
antritt. Der Spielverlauf ist sehr rea-
listisch gestaltet. Allein die unter-
schiedlichen Formationen, die sie
ins Spiel schicken diirfen, geben |h-
nen das Machtgefiihl eines echten
Trainers. Neun verschiede Kame-
raperspektiven — darunter auch
eine fir spiegelverkehrte Ansichten
und eine am Helm des Spielers, der
gerade die Scheibe fiihrt - sorgen
fiir sehr viel Komfort bei der Be-
trachtung des Geschehens und der
Wiederholung wichtiger Szenen. Zu
Beginn sollten Sie allerdings das
Handbuch bereit halten, denn die
Steuerung der Akteure ist nicht ge-
rade einfach. Sie miissen schon ein
biBchen Zeit investieren, bis Sie die
Controls beherrschen und von den
Tastenbelegungen nicht mehr an
den Rand der Verzweiflung getrie-
ben werden. Alles in allem ist NHL
'97 das realistischste Eishockey-
spiel, das es zur Zeit fiir die Play-
Station gibt. Auf eine genauere Be-
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schreibung verzichten wir an
dieser Stelle, da im PlayStation
Magazin 01/97 bereits ein ausfiihr-
licher Test zu lesen war.

Fazit: Inzwischen gibt es auch
fur Eishockey-Fans einige Spiele fiir
die PlayStation. Fir jeden Ge-
schmack ist etwas dabei. Ideal fiir
den Einstieg ist mit Sicherheit NHL
Open Ice — zumindest die 96er Ver-
sion — da bei diesem Spiel auch der
Neuling rasch Erfolgserlebnisse er-
zielt. Fir die wahren Freaks ist da-
gegen NHL '97 das MaR aller Dinge.
Electronic Arts hat hier wieder einen
Meilenstein fir die PlayStation ge-
setzt. Fiir die, die Eishockey als eine
Art Lebenselixier brauchen, ist die-
ses Spiel ein absolutes MuB. Wer sich
nur wenig mit der Ernsthaftigkeit
des schnellen Sports auseinanderset-
zen und einfach nur Fun und Action
haben will, dem sei NHL Open Ice
ans Herz gelegt. Dieses Spiel ist mit
Sicherheit auch etwas fiir die Jiin-
geren. Viel SpaR bei Bullys
und Checks, Passen und 4&
Schlagschiissen.

ESTHannnMur eInes gebenny

AnlaRlich unseres Eishockey-Specials hat sich der Deutsche Eishockey Bund bereit erklirt, uns

ein Trikot der Nationalmannschaft mit allen Unterschriften der Spieler

zu stiften. AuBerdem haben wir noch insgesamt

zehn Poster vom World Team Cup (Nachfolger des Kanada Cup), dem Olympia-Qualifika-
tionsturnier in Oberhausen und der Nationalmannschaft.

Wenn Sie in den GenuR einer dieser Preise kommen méchten, missen Sie folgende Frage beantworten:

Bei welchem NHL-Verein spielt der Kélner Uwe Krupp?

a) Vancouver Canucks
b) Colorado Avalanche
c) New York Islanders

Schicken Sie uns die Lésung (DMV /Franzis
Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort "Trikot",
Dornacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen,
Fax:089/99115-499, E-Mail: 104706.16@compu
serve.com) bis spatestens 27.03.1997, und Sie
nehmen an der Verlosung teil. Wie immer gilt:
Mitarbeiter, deren Angehérige und der Rechts-
weg sind ausgeschlossen!

gegnerischen Drittel. Kommt allerdings der Gegner in den
Besitz der Scheibe, geht der SchuR im wahrsten Sinne des
Wortes nach hinten los.

NHL: National Hockey League. Sie gilt als die starkste Eis
hockeyliga der Welt. Der Champion wird jedes Jahr im
Kampf um den Stanley-Cup ermittelt. Der Titelverteidiger
heiBt in dieser Saison Colorado Avalanche - bei diesem Ver

ﬁa Das offizielle PlayStation Magazin



Diesmal haben die Stars der RTL-
Kultserie “Unter uns® exklusiv fiir
unsere Leser eine PlayStation signiert.

[Fragebogen

Name

Vorname

StraRe

PLZ, Ort

Sie sind:

] mannlich [] weiblich

] Schiler/in (] Student/in

[] angestellt [] selbstdndig

lhr Alter

[] 10-15 Jahre [] 16-20 Jahre

[] 21-25 Jahre [] alter als 25 Jahre
lhr monatliches Einkommen?

] bis 500 Mark [] bis 1.000 Mark
[] bis 2.000 Mark [] bis 3.000 Mark
[] bis 5.000 Mark [] iber 5.000 Mark
Wer hat die PlayStation gekauft?

[] Sie selbst [] Eltern

] Freund / Partner m

Mit welchen Spielen beschaftigen

Sie sich am liebsten?

] Jump'n-Run (] Adventures

[] Shoot 'em Ups [] Taktik / Strategie
[] Sonstige

Fiir welches Genre vermissen Sie Spiele?

Wiirden Sie gerne selbst Spiele pro-
grammieren, wenn die notigen Hilfsmittel
zur Verfligung stiinden?

] ja [] nein

Wie ist lhr Haushalt ausgestattet?
[] Videogerat

[] 16:9-TV-Cerat

[] Dolby Surround

[] KabelanschluB (TV)

[] Satellitenempfanger (TV)
] CD-Spieler

[] PC mit CD-ROM

[] PC ohne CD-ROM

[] Online-Zugang

[] Atari-Spielekonsole

[] Nintendo-Spielekonsole
[] Sega-Spielekonsole

AuBerdem gibt's noch:

10 Exemplare des aktuellen Sound-
tracks zur Serie zu gewinnen.

Ausfiillen und gewinnen!

Senden Sie uns den Fragebogen ausgefilllt per Fax oder
Post zuriick, und Sie nehmen auf jeden Fall an der Verlo-
sung feil (DMV Verlag, Redaktion PlayStation Magazin,
Stichwort: "Unter uns", Dornacher Str. 3d, 85622 Feld-
kirchen, Fax-Nr. 089/99115-177)!

EinsendeschluB ist der 27.03.1997; Mitarbeiter des
DMV-/Franzis-Verlages und deren Angehérige sind

_ schon wieder — von der Verlosung ausgeschlossen.

Wie hat lhnen diese Ausgabe des PlayStation Magazins
optisch gefallen? Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System
(1 = sehr gut, 6 = ungenigend).

I [ N2 1
|1 | 1S (] 6

Was hat Ihnen nicht gefallen?

Bitte bewerten Sie im Schulnoten-System (1 = sehr gut,
6 = ungeniigend) die Artikel, die Sie gelesen haben:

Artikel, Seite Bewertung

IO IO

Was hat Sie konkret an den von Ilhnen bewerteten Artikeln
gestort, Ihnen gefehlt etc.?

Was haben Sie im PlayStation Magazin vermift? Was sollten
wir anders / besser machen?

Egal ob Leseranfrage, Anregung oder “Unmutsaulerung”:
Hier ist Platz fiir Ihren “Leserbrief™:

Die Daten werden elektronisch verarbeitet.

@ uizebey uoneisield (212140 sed
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Endlich ist es soweit - die bunte Verpackung liegt in der Ecke,
der Fernseher ist richtig eingestellt, die PlayStation ange-
schlossen. Lediglich das Link-Kabel will nicht richtig sitzen.

A@AQA@A@A@)H@A s7oe Was tun? Lehnen Sie sich

zuriick und lesen Sie die

folgenden Seiten in aller Ruhe. Danach sind Sie ein PlayStation-
Kenner allererster Giite. Aber auch Profis, die glauben, alles

zu wissen, werden die eine oder andere Neuigkeit erfahren.
Ob Profi oder Novize, wir wiinschen lhnen auf jeden Fall viel
spaf beim PlayStation ABC, oder “Was Sie schon immer uber

lhre Konsole wissen wollten, sich aber nicht zu fragen trauten®.
von Artur Hoffmann
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DREL, ZWEI, EINS...START

Sie haben lhr Sparschwein gepliindert, lhre Oma bekniet und brav den Miill weggebracht. Nun ist es
soweit: Beschwingt wie ein Grashiipfer schweben Sie in den Laden und verlangen mit fester Stimme
“eine PlayStation bitte!“. Am spiten Nachmittag sitzen Sie dann vor lhrem Fernseher und wissen nicht,
wie lhnen geschieht. RF-Kabel, SCART-Anschluf, RGB? Ich wollte doch nur spielen, denken Sie erziirnt.
Keine Bange, nachdem Sie diese Seite verschlungen haben, sind Sie ein echte PlayStation-Crack.

1. Startschuld

3. NTSC? PAL? oder was?

Die Inbetriebnahme lhrer
Konsole ist eine der leich-
testen Ubungen. Suchen
Sie sich zuallererst einen
guten Platz fir lhre Play-
Station aus. Stecken Sie das Joypad ein
und verbinden Sie die graue Kiste mit-
tels des standardmaRigen RF-Kabels
mit dem Fernseher. Nach dem An-
schluB an das Stromnetz legen Sie

eine CD ein. Halten Sie diese ganz
vorsichtig an den Randern, da ver-
schmutzte Scheiben oft fir rucklige
FMV-Sequenzen verantwortlich sind.
Zuletzt driicken Sie — na endlich -

auf den Power-Knopf. OK, OK, das

ist zwar ziemlich weit ausgeholt, aber
Sie diirfen nicht vergessen, daR der
Club der PlayStation-Neulinge stiind-
lich wachst.

2 . Ewige Bindung

In den guten alten Tagen,
als Videospiele eine
scheuBliche Ansammlung
von unférmigen Pixelgebil-
den waren, spielte es
keine Rolle, welche Art der Darstellung
Sie bevorzugten. In den letzten Jahren
wurden nicht nur die Spiele besser, die
Entwicklung der TV-Gerate blieb auch
nicht stehen.

Aus diesem Grund
ist das beigelegte RF-
Kabel nicht unbe-
dingt die beste
aller Verbin-
dungsmog-
lichkeiten.
Zwar sind

-
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sowohl die Bild- als auch die Tonaus-
gabe weitaus hochwertiger als in den
C64-Zeiten — es geht aber noch besser.
Zum Beispiel die Verbindung mittels
des famosen RGB-Kabels. Falls Ihr
Fernsehgerat tiber einen SCART-An-
schluR verfiigt — nahezu alle modernen
TV-Gerate besitzen einen solchen an
der Ruckseite - sollten Sie sich dieses
Ergebnisse

Zubehor auf
sind ein

jeden Fall
zulegen. Die
scharferer Kon-

trast, eine bessere Darstellung der

Farben und ein unschlagbares Feeling.
Das Spiel kann beginnen.

So sieht ein SCART-Kabel aus. Bietet lhnen lhr Fernsehgerit eine
entsprechende Buchse, soliten Sie sofort in ein Fachgeschift
laufen und sich dieses Teil besorgen. Einmal gespielt, werden Sie
erkennen, was Sie die letzten Jahre versiumt haben.
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Falls Sie immer brav unser

Magazin lesen, sind Sie

bereits des 6fteren uber

Ausdrucke wie PAL oder

NTSC gestolpert. Sicher
haben Sie sich gefragt, was diese
eigentlich bedeuten, waren aber zu
schuchtern, um uns einen Leserbrief
zu schreiben.

NTSC (National Television System
Committee) ist die Bezeichnung fiir
das US-amerikanische Fernsehformat.
Dieses stellt genau 525 horizontale
Zeilen dar. Die Gesamtheit der Zeilen
ergibt ein Einzelbild. Da ein Film oder
ein Spiel aber nicht Bild fiir Bild dar-
gestellt wird, aktualisiert sich dieses
60mal in der Sekunde - haben Sie in

Physik aufgepalBt, wissen Sie, daR das
60 Hz entspricht.

Das europaische PAL-System bringt

hingegen satte 625 Zeilen auf den
Bildschirm. Bereits als Laie werden Sie
bemerken, daR die Bildqualitat damit
weit hoher ist als in den USA. Leider

ist die Horizontalfrequenz hierzulande

mit 50 Hz um 17,5% geringer als in
Amerika. Aus diesem Grund laufen
manche NTSC-Spiele etwas schneller.
Halt! Deswegen miissen Sie sich kei-
nen neuen Fernseher kaufen, da die
meisten Entwickler die PAL-Spiele vor
der Veroffentlichung optimieren. Ach-
ten Sie also beim Kauf - vor allem bei
gebrauchten Spielen - auf den PAL-
Aufdruck.

[11 PAL-Spiele laufen im Volibild ab - keine schwarzen Streifen.
[2] Schiechte Umsetzungen erscheinen im beriichtigten
nCinemascope-Format*,

4. Swapping oder nicht?

Altgediente PlayStation-
Zocker wissen nahezu
alles tber die weit verbrei-
teten Swap-Tricks. Diese
Methoden sollen sicher-
stellen, daB US-amerikanische und ja-
panische Importspiele auch auf einer
deutschen PlayStation laufen. In unse-
ren Augen sind diese Verfahren hochst
fragwiirdig, da Sie der Mechanik der
Konsole empfindlichen Schaden zufii-
gen. In den schlimmsten Fallen gibt
das CD-ROM-Laufwerk seinen Geist
auf. Ahnlich verhilt es sich auch mit
den diversen Umbauten. Wird eine

PlayStation gedffnet, verfillt der Ga-
rantieanspruch. UnsachgemaRe Modifi-
zierungen sollten Sie deshalb bleiben
lassen, auBer a) Sie sind so reich, daR
Sie sich jedes Quartal eine neue Play-
Station zulegen konnen, b) Sie schrei-
ben fiir das PlayStation Magazin, und
Ihr Kollege ist mit der einzigen blauen
Entwicklerkonsole in den Urlaub ge-
fahren oder c) Sie sind ein Sony-Tech-
niker, der diese grauen Teile jeden Tag
aufschraubt.

Sagen Sie hinterher nicht, wir hat-
ten Sie nicht rechtzeitig davor ge-
warnt!
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lhre Konsole liuft, die Demo-CD hidngt lhnen zu den Ohren raus. Bevor Sie sich aufmachen, um im
nichstgelegenen Spieleladen “Schlonzis Abenteuer in Blaland“ oder “Fritz-Fratz 3 - Die Erniichterung®
kaufen, sollten Sie diese Seite aufmerksam studieren.

1. Tomb Raider

2. WipEout 2097

3. Crash Bandicoot

Lara Crofts gesammelte Reiseerleb-
nisse sind zweifelsohne mit das Beste,
was es derzeit zu kaufen gibt. Mit einer
PSM-Wertung von 1,4 steht es in der in-
ternen Spiele-Hitliste an erster Stelle. Dabei spielt es
keine Rolle, ob Sie Adventures ebenso sehr lieben
wie eine Chemieklausur am Sonntagmorgen — sexy
Lara macht alle an.

Dieses futuristische Rennspiel verbin-
det grandiose Grafiken, ein exzellentes

Gameplay und rasend schnelle Kamera-
fahrten zu einem unglaublich anziehen-

den Gesamtbild. Dazu dudeln im Hintergrund ast-
reine Techno-Trax von The Prodigy und den Chemi-

cal Brothers. Der Speedkick schlechthin! Und verges-

sen Sie nicht, sich noch ein Linkkabel anzuschaffen.

LEBENSELIXIER

So, nun haben Sie lhre PlayStation und eine Handvoll starker Spiele. Zum richtigen Zocker fehlen lhnen
nur noch einige essentielle Utensilien:

1. PlayStation Magazin

2. Ilch will mehr

Okay, okay. Wir wissen, daB Selbst-

beweihrdaucherung stinkt. Trotzdem

sind wir stolz auf das, was wir in den

wenigen Monaten unseres Daseins -
mit Ihrer tatkraftigen Mithilfe -
geschafft haben.

Obwohl wir “Das offiziell Play-
Station Magazin" sind, haben wir
nichts — ich wiederhole fiir die
Leser in der letzten Reihe — aber
auch gar nichts mit dem japa-
nischen Multikonzern gemein-
sam! Diese Beziehung lduft
nur auf der geschaftlichen
Seite ab und resultiert in
der Veroffentlichung der
monatlichen Demo-CD, die nur
unser Magazin veroffentlichen darf
(als ob Sie das nicht schon gewuRBt hatten).

Zahlreiche Spiele fallen nicht nur
wegen lhres guten AuReren, sondern
auch durch den enormen Speicherhun-
ger auf. Aus diesem Grund sollten
Sie immer eine oder mehrere Memory-Cards parat
haben. Wire doch schade, wenn Sie kurz vor dem
Beenden des Atlantis-Levels merken, daR die gute
Lara nicht mehr auf lhre randvolle Speicher-
karte paRt. Der Extremfall tritt bei “AlIV Evo-
lution Global” ein. Hier brauchen Sie eine
komplette Karte.
Allerdings gibt es auch
Spiele, die noch auf das
steinalte Prinzip der PaR-
wortausgabe setzten.
Diese Tatsache erfreut vor
allem die immer groRer
werdende Meute von
chronischen Cheatern.

Der verriickte Springteufel ist zwar

nicht jedermanns Sache, trotzdem ver-

kauft sich dieses Spiel wie geschnitte-

nes Brot. Besonders die eingestreuten
Spakchen machen diese 3-D-Hupforgie zu einem
Suchtspiel. Fangen Sie niemals ein Spiel nach 20
Uhr an — das kénnte |hren kompletten Lebensrhyth-
mus durcheinanderwirfeln.

Die besten Spiele beinhalten auch
eine Multiplayeroption, die lhnen ein

3. Pads’n’Links
Duell mit einem oder mehreren mensch-

lichen Konkurrenten erlaubt. Um in die-

sen GenuB zu kommen, missen Sie sich zuerst ein
zweites Joypad zulegen. Diese gibt es inzwischen
mit den aberwitzigsten Funktionen wie z.B. Auto-
feuer und blinkende Leuchtdioden.

Etwas komfortabler — und geselliger — wird die
Sache mit einem Multi-Tap-Adapter. An dieses kon-
nen Sie bis zu vier Pads anschlieRen - die PlaySta-
tion-Party kann beginnen.

Noch besser wird das Multiplayer-
Duell, wenn Sie zwei Fernseher
in lhrem Zimmer stehen ha-
ben. Hierzu benotigen Sie zu-
satzlich ein sogenanntes Link-
kabel, das zwei Konsolen ver-
bindet, und zwei Spiele.
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Unter den Milliarden von Leserbriefen, die tiglich in die Redaktion flattern, sind zahlreiche Fragen
dabei. Meist dreht es sich um unsere Bewertung, die Zukunft der PlayStation und kommende Spiele.
Hier stellen wir lhnen nun die Top 10 unserer Leserbriefe vor.

1. Was hat es mit dem Dolby Surround Sound eigentlich
auf sich?

!
Gl
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6. Angesichts der coolen Videosequenzen frage ich mich,
ob es auch Videofilme gibt.

BO
__' Vo faad

das Gefuhl vermittelt, inmitten der Szenerie zu stehen. Falls Sie iiber

die notigen finanziellen Mittel verfiigen, konnen Sie sich lhre eigene
Surround-Anlage zulegen. Im Moment gibt es aber nicht allzuviele Spiele, die die-
ses Verfahren unterstitzen. Unter den wenigen kommen die 97er EA-Sports-Titel
raumfillend riber.

e
UAE

Bei diesem Verfahren handelt es sich um ein System, das besonders
in der Filmindustrie zum Einsatz kommt. Dabei wird dem Zuhorer

:}Ht |

I

2. Warum laufen US-Spiele schneller als die européischen
Varianten?

Dies hat einzig und allein mit den unterschiedlichen Fernsehsyste-
men NTSC und PAL zu tun. Wie bereits erwahnt, baut sich das Bild
eines US-Burgers schneller auf als in unseren Breiten. Frither liefen

die NTSC-Versionen deswegen schneller. In letzter Zeit sind diese
Unterschiede allerdings nahezu verschwunden, weil die Entwickler PAL-Versionen
entsprechend optimieren.

3. Warum sind die Spiele so teuer?

Das ist eine sehr gute Frage. Nun, Spiele, die fur die PlayStation
entwickelt werden, sind im Gegensatz zur PC-Version nahezu fehler-
frei. Dementsprechend hoch sind Entwicklungs- und Testkosten.

Beim Topseller der Saison “Formel 1" bewegen sie sich in mehr-
stelligen Millionenhéhen. Auch die unselige Raubkopiererei tragt ihr Scherflein
dazu bei.

4. Warum bewertet |hr mein Lieblingsspiel mit einer
schlechten Note?

Rezensionen sind in erster Linie subjektiv. An dieser Tatsache gibt es
nichts zu rutteln, schlieRlich ist ein Artikel nicht der Weisheit letzter

SchluR. Allerdings versuchen wir, in unseren Artikeln prazise heraus-

zustellen, warum ein Spiel gut bzw. schlecht bewertet wird. Person-
liche Vorlieben riicken bei Spieletests natiirlich an die zweite Stelle. Auch haben
wir im Laufe unserer Arbeit ein Auge dafiir bekommen, auf welche Punkte wir
besonders achten missen. Ein weiteres Hilfsmittel ist auch der direkte Vergleich
zu Konkurrenzprodukten. Trotz dieser Sorgfalt werden auch in Zukunft auseinan-
dergehende Meinungen nicht zu vermeiden sein. Geschmacker sind schlieRlich
verschieden.

5. Soll ich mir eine Maus zulegen?

Angesichts des relativ hohen Preises und der noch ziemlich

mageren Auswahl an Spielen ist dieses Eingabegerit nur etwas fiir

Strategiefans. Spiele wie “Sim City 2000 oder “Bedlam" sind mit

einer Maus noch spielbarer und machen dementsprechend mehr
Freude als mit dem Joypad.
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Wie wir lhnen bereits in der letzten Ausgabe in den News be-
richtet haben, plant Sony die Veroffentlichung einer weiRen PlaySta-
tion. Diese soll in der Lage sein, Filme im Format MPEG abzuspielen.
Allerdings wird diese Konsole voraussichtlich nur in Asien auf den
Markt kommen.

>

7. Welche ist die beste Konsole?

Diese Frage ist ebenso leicht zu beantworten wie die nach dem be-
sten Auto. Nehmen wir die weltweiten Verkdufe von Hard- und Soft-
ware als MaRstab, ist Sony mit seinen 10 Millionen verkauften Kon-
solen an der Spitze. Echte Sega-Fans interessiert diese Statistik we-
nig, sie lieben ihren “Sonic” und ihre “Virtua Fighter”. Zum Thema Nintendo 64
konnen wir nur feststellen, daR es noch eine ganze Weile dauern wird, bis die
Spieleauswahl an die der PlayStation heranreicht. Unsere Meinung dazu: Leben Sie
mit lhrer Konsole gliicklich und zufrieden, bis daR der Kabelbrand Sie scheidet.

>

8. Mein Spiel will nicht starten oder ruckelt unaufhorlich.

Falls das erste Problem hdufiger vorkommt, sollten Sie diese CD in
einer anderen PlayStation testen. Klappt es dann immer noch nicht,
konnte die Scheibe verschmutzt sein. In den meisten Fillen hilft eine
vorsichtige Sauberung. Um es gar nicht soweit kommen zu lassen,
sollten Sie lhre Spiele immer in das Jewel Case legen. Das erspart Arger und Frust.
Zum Thema Ruckeln fallt uns nur der alte Umdreh-Trick ein: Legen Sie Ihre Kon-
sole auf den Kopf.

>

9. Stimmt es, daR in Kiirze die PlayStation 2 auf den
Markt kommt?

In Kirze? Weit gefehlt! Zuerst bringt Sony die White-PlayStation auf
den asiatischen Markt, dann wird Yaroze weltweit der staunenden
Offentlichkeit vorgestellt. Erst danach wird sich auch die “klassi-
sche” PlayStation weiterentwickeln. Warum auch die Eile? Was haben
Sie eigentlich vor zwei Jahren gespielt? SNES? Mega Drive? Haben Sie sich seit
dem Kauf |hrer PlayStation jemals richtig nach Ihrer alten Konsole gesehnt?
Nostalgieanfdlle natirlich ausgenommen! Also, warten Sie es ab. Wie heiRt es
doch so schon? It's not a trick, it's a Sony...

>

10. Wann kommt der 27te Teil von ,Schwindli im
Mimmelgewand“?

genau an. In jeder Ausgabe werden Sie mindestens 20 verschieden

Titel finden. Sobald wir etwas von einem neuen Spiel erfahren, nimmt
die Berichterstattung folgenden Weg: kurze Vorstellung in den News, ein eigener
Artikel in der Rubrik Angespielt, der endgiiltige PlayTest, der Bugreport...

Solche Fragen beantworten wir lhnen einmal im Monat. Sehen Sie sich
die aktuelle Ausgabe des PlayStation Magazins einmal gaaaaaanz
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WIE DIE PI.AYSTATION ENTSTAND

Wenn Sie sich lhre PlayStation gerade erst gekauft haben, werden Sie keinen blassen Schimmer von der
aufregenden Geschichte der Maschine haben. Auch die unglaublichen Erwartungen, die sie ausloste, als

sie zum ersten Mal angekiindigt wurde, werden lhnen schnurz sein.

1. Sony geht ins Rennen

Nach langen Spekulatio-
nen und Geriichten er-
schienen im Jahre 1993 in
der November-Ausgabe
des britischen Magazins “EDGE" Be-
richte tUber eine neue Konsole von
Sony. Eine urspringliche PlayStation,
welche in Zusammenarbeit mit Nin-
tendo entwickelt wurde, war bereits all-
seits bekannt. Ebenso aber auch die
Tatsache, daR das Projekt schon
seit langem wieder ver-
worfen wurde. Nun war
man bei Sony jeden-
falls dabei, eine
ganz eigene Kon-
sole zu produzie-
ren, die leistungs-
fahiger sein sollte
als alles, was je-
mals auf dem Markt
war. Sie bekam den
Namen PSX oder
PlayStation X.

Der Spielkonso-
lenmarkt war bis dato absolutes Neu-
land fiir Sony. Dies fiihrte unweigerlich
zu entsprechenden AuRerungen der
Konkurrenz, wo man angesichts Sonys
Unerfahrenheit einen Erfolg dieses Pro-
jekts fur unmaglich erklarte. Bei Sony
dagegen sprach man betriebsintern
von Anfang an von der PSX als ihrer be-
deutendsten Hardware-Veroffentli-
chung uberhaupt. Wenn der Multi-Milli-
arden-Dollar-Konzern, der den Walkman
erschuf, ein Projekt derart hoch ein-

So hiitte die geplante Sony-
Nintendo-Kooperation Gestalt 04 Cartridge-basierend
annehmen kénnen.

stufte, wiirde wohl nur ein Verriickter
anzweifeln, daR Sony auch in der Lage
sein wiirde, dem Projekt Erfolg zu be-
scheren.

Und in der Tat, sie waren dazu in

der Lage. Dabei waren es einige Schliis-
selentscheidungen, die sich, trotz Kritik

aus anderen Lagern, als verantwortlich
fur den Erfolg des Gerits herausstell-
ten. Zunachst traf man die Entschei-
dung, das Gerat CD-basie-
rend zu bauen.
Dafiir hatte man bei
Nintendo nur Spott
ubrig, da man dort
davon uberzeugt
war, daR CDs noch
keine echte Alterna-
tive darstellten. Diese
Annahme war auch fiir die
Entscheidung verant-
wortlich, das Nintendo

zu produzieren,

Als nachstes deklarierte
Sony die PlayStation intelligenterweise
als Spielzeug - eine Gaming-Maschine

und sonst nichts. Kritik kam hier vor al-

lem aus der Ecke von 3DO, wo man
uberzeugt war, daR sich der Markt viel
schneller in Richtung Multimedia-
Cerate bewegte als dies der Fall war.
Philips CDi-Konsolen waren zu dieser
Zeit bereits am straucheln und bald da-
nach wurde offensichtlich, daR auch
die 3DO Multiplayer einfach nicht ge-
fragt waren,

Genauso wichtig war auch Sonys
Entscheidung, enge Verbindungen zu
einigen der machtigsten Vertreter der
Computerspieleindustrie aufzubauen
und diese mit allen notigen Software-
Entwicklungskits auszustatten. So
konnten diese optimal auf der PlaySta-
tion-Plattform arbeiten. Vor allem
Namco an Bord zu bekommen, war ein
echter Geniestreich. SchlieRlich war es
doch vermutlich “Ridge Racer”, das den
Anfangserfolg des Gerats bei den Kiu-
fern ausmachte. Dariiber hinaus verzo-
gerte Sony den Erscheinungstermin des
Cerates in Europa. Wahrend sich in Ja-
pan neue Hardware sogar verkauft,
wenn es erst ein oder zwei Titel daflr
gibt, so wollen die Leute hier beim Se-
rienstart weitaus mehr Software. So
wurde die PlayStation hierzulande erst
ganze 18 Monate nach Erscheinen in Ja-
pan auf den Markt gelassen. Wahrend
dieser Zeit stieg unser Appetit auf die
graue Kiste natirlich standig, und es
konnte ein gesundes Startangebot von
20 Titeln fertiggestellt werden.

Die PlayStation um-
geben vom Joypad-
Arsenal. Daneben ein
paar frithe Konzept-
Studien.

1@ 27 0812 v

[11 Das iiberwiiltigende “Ridge Ra-
cer" hatte grofien Anteil am Erfolg
der PlayStation. [2]1 Motor Toon GP
nicht. Trotzdem ganz nett.

2. Technische
Fakten

CPU

R3000A 32bit Risc-Chip mit 33Mhz.
30 MIPS (Millionen Befehle pro
Sekunde)

3-D-Engine

1,5 Millionen flach schattierte Polygone
pro Sekunde.

500.000 Polygone mit Texturemapping
und Lightsourcing pro Sekunde.

Data-Engine |

CPU, direkte Bus-Verbindung, JPEG,

MPEG1 und H.261 File-Kompatibilitat. '.

80 MIPS Kapazitat :
l

Sound
ADPCM, 24 Kanal, 44,1 Hz Sampling
Frequenz

Grafik

16,7 Millionen Farben
256x224 - 640x480 Auflésung
Sprite/BG Drawing

4.000 8x8 Pixel Sprites mit
individueller Skalierung und !
Rotation
Simultan-Hintergrinde
360.000 Polygone/Sekunde

Speicher

16 Mbit RAM

8 Mbit VRAM

4 Mbit Sound RAM

256k CD-ROM Buffer

4 Mbit Betriebssystem ROM
RAM-Karten fur die Datenspeicherung
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3. 20 Dinge, die Sie noch nie tber die PlayStation gelesen haben

Die meisten Leute kennen wenigstens ein
paar Tatsachen uber die PlayStation. Es
gibt aber mehr interessante Dinge uber
dieses Gerat und seine Umgebung zu be-
richten, als Sie sich zunachst vorstellen
wiirden. Sehen Sie sich einmal diese Liste hier an:

'I Die PlayStation wurde urspriinglich als CD-
Erganzung zu Nintendos Super NES entworfen.

Die Kabel an den japanischen Joypads sind

wesentlich kiirzer als an den europaischen und
auch die Pads sind etwas kleiner. Warum dies so
ist, wissen wir nicht, und unser Japanisch reicht
leider auch nicht, um es herauszufinden

Das WipEout-Album verkaufte sich oft genug,

um unter die TOP 30 Album Charts zu
gelangen. Fir eine Videogame Musik-CD ein
Novum.

Das offizielle PlayStation-Magazin ist das
erfolgreichste Videospiele-Magazine in
Deutschland.

Die analoge Steuerung des Nintendo 64 ist

keine Neuheit. Denn auch der NeGcon-
Controller, welcher sofort nach der Veroffentlichung
der PlayStation erhiltlich war und mit “Ridge Racer”
verwendet wurde, ist analog.

Sony bot ihrer Werbeagentur Simons-Palmer

einen Bonus fir den Fall, dak die Verkaufe in
Europa 450.000 Gerdte uberschreiten sollten. Dies
traf dann auch ein, und Sony-Chef Phil Harrison
prasentierte den hocherfreuten Werbekreativen gine
stattliche Summe. Mit dem PSM wurde leider kein
vergleichbarer Deal geschlossen. Zu schade.

Wenn Sie in Asien leben, kénnen Sie eine weile
PlayStation erwerben, welche MPEG-CDs
abspielt.

Jungle-Produzent Goldie veroffentlichte eine
Single, die auf den Soundtracks von “Tekken®
und “Ridge Racer” basiert.

Letzten Februar sprach man schon von der

Super PlayStation, die in Entwicklung sei. Sony
dementierte Derartiges sofort. Es ist sicher keine
gute Idee, die Leute in dem Clauben zu lassen, sie
wiirden auf einer iberholten Maschine spielen.
Letzte Geriichte sprechen von einer geplanten
neuen Maschine in ein paar Jahren.

‘l Die Markteinfihrung der PlayStation war die
erfolgreichste in der Geschichte des
Videospiels. In nur wenigen Monaten befand sich
ein solches Gerét in uber 50.000 englischen
Wohnungen. Segas Saturn verkaufte sich in der
gleichen Zeitspanne nur halb so oft.
'I 'I Bei Sony verstand man die S.A.P.S.-Werbe-
kampagne als unwahrscheinlich clever und
lustig. Dabei war sie eigentlich eher etwas arm.

Aber sie fiigte den PSX-Verkaufen wenigstens
keinen Schaden zu. Ist also schon in Ordnung

schon vor den Kontakten zu Nintendo, als
ein Grafik-Tool mit dem Namen System G. Die
Wurzeln der PlayStation filhren zuriick bis ins Jahr
1983.

'I Die PlayStation begann ihr Leben sogar

‘I Auf der PlayStation befinden sich nicht
weniger als 15 Chips. 3-D Grafik-Chips,
Sound-Chips, Boot-Up-Chips, CD-Funktions-Chips...

Chips fur alles mogliche eben.

'| Wenig bekannt ist
auch die Tasache,
daR das Management
von Sony in einen
Mordfall verwickelt
ist und eine Ge-
richtsverhandlung
dariiber immer
noch ansteht. Sie haben
gnadenlos die Sega Saturn-
Konsole abgeschlachtet! Ha, ha...

‘I Die PlayStation hat eine kombinierte
Prozessor-Kapazitidt von 500 MIPS. Die 16-Bit-
Konsolen wie das SNES brachten dagegen lediglich

1 MIPS zustande.

'I 6 Die schwarze PlayStation, Yaroze, wird es
Gamern ermaoglichen, ihre eigenen Spiele zu

programmieren. Die erste Million ist also schnell

verdient.

‘I 7 Redaktionen verwenden spezielle blaue
Entwickler-PlayStations, um Spiele und

Preview-Versionen zu testen. Machen Sie uns ein

Gebot — mindestens sechs Stellen — und sie gehort

Ihnen.

'I Namco und Psygnosis sind die zwei
erfolgreichsten Game-Hersteller fir die PSX.
2 Weltweit wurde die PlayStation bisher um die
10 Millionen Mal verkauft. In Deutschland
stehen 400.000 in den Haushalten - Respekt.

Bisher gibt es in Europa bereits etwa 200
Software-Titel fur die PlayStation.

4 . Funf Griunde, warum Games auf der PlayStation
besser laufen als auf anderen Plattformen

Die Popularitat der PlayStation ist kein
Zufall. Es gibt viele Griinde, warum ihr
der Spitzenplatz von Anfang an sicher
war.

1. Die echte Welt - Tomb Raider

Die Power der PlayStation macht's moglich: Sie wirbelt
mehr Polygone herum als jedes andere Gerat. Mehr
als PCs, Saturns und sogar mehr als Nintendo 64. Als
Beweis dafiir missen Sie sich nur einmal die detail-
lierten, in hochstem MaRe atmospharischen Welten
von “Tomb Raider" ansehen.

2. In guter Gesellschaft -

Ridge Racer Revolution

Sony kniipfte gute Kontakte, als sie die PlayStation
schufen. Durch die Allianz mit Namco sorgte man fir
starke Arcade-Hits wie “Ridge Racer" und dessen
Nachfolger auf der PlayStation.

3. Auf die GroRe kommt es an -

Final Fantasy VIl

Urspriinglich fiir den Nintendo 64 bestimmt, war
Squares letztes RPG einfach zu groB, um auf diese
cartridge-basierte Maschine zu passen. Daher packte
man bei Square die Taschen und zog zu Sony um.
Und so werden schon bald die PlayStation-Besitzer in
den GenuR des feinsten Adventures gelangen, das je-
mals geschaffen wurde.

4. In Mode - WipEout 2097

Mit von Designers Republic entworfenen grafischen
Elementen und einem Soundtrack, der mit einigen der
beriihmtesten Technobands der Welt aufwartet,
wurde “WipEout 2097" ein machtiger Hit. Und es
zeigte der Welt, daR es nun stark, clever und trendy
ist, Videogames zu spielen.

Tomb Raider reicht eigentlich schon
aus, um sich eine PlayStation zu kaufen.
Final Fantasy gehdrt zweifelsohne

zu den besten Spielen.
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PLAYSTATION KULTUR

Mehr als jedes Gerit vor ihr schaffte es die PlayStation, Videogames vom Hobby einiger Freaks zu
einem “hippen” Zeitvertreib zu machen, dem sich Millionen von Menschen aller Altersklassen hingeben.

Nach all der Aufregung um Videogames
Eg in den frilhen 90ern, vor allem um den
Krieg zwischen Segas und Nintendos 16-
Bit-Konsolen, stiirzte der Videospielmarkt
etwas ab. Mit den Ceraten der nachsten Generation
aber kehrte auch die Popularitat zurtick. Dieses mal
sind es jedoch nicht nur Schulkinder, die der Aktivitit
des Videospielens nachgehen. Es ist nun eine neue
Kultur unter den Gamern herangewachsen, und es ist
nicht zuletzt der Erfolg der PlayStation, der daran
maRgeblichen Anteil hat. Diese Kultur zieht altere,
einkommensstarkere Spieler in seinen Bann. Wenn Sie
heute eine PlayStation kaufen, werden Sie Mitglied in
einem rasant wachsenden und immer mehr im Trend
liegenden Club.
Sonys Marketing war darauf ausgerichtet, die
PlayStation als reines Spielgerat zu promoten, aller-

“WipEout* war das erste Produkt, das Video-
spiele saloonfihig machte. Zahireiche Mer-
chandising-Artikel sind der Beweis dafiir.

dings auch als ein Spielgerat fiir altere Gamer. So

wurde im Rahmen vieler Strategien an entsprechen- Auf dem Soundtrack vom “WipEout" fanden sich

den Schlusselpunkten auf die PlayStation aufmerksam Orbital, Leftfield und viele weitere Top Dance-Acts.

gemacht. Von dort setzte dann ein regelrechter Die Crafik wurde von Designers Republic entworfen,

Schneeball-Effekt ein. Besonders in GroRbritannien ist einem Unternehmen, das bei Anhingern modernen

die Konsole zu einem echten Kultobjekt aufgestiegen, Designs breite Anerkennung und Respekt genieRt. Ein

das selbst in Diskotheken Einzug hilt. Beispielsweise Ableger davon war, dak man bald Leute mit “WipE- “Tekken® in ihren Remixes. Pop Will Eat Itself kompo-
war das Glastonbury Festival in England gespickt mit out”-Kleidung und anderen Merchandise-Artikeln her- nierten die Musik fur “Loaded”, und man sagt sich,
Flugzetteln, und der Londoner Club “Ministry Of umlaufen sehen konnte. Auch prasentierte das engli- daB im Gegenzug auch ihre Album-Verkiufe hochgin-
Sound" stattete einen Raum mit PlayStations aus. Dort sche Club-Magazin “Muzik" kirzlich eine neue Play- gen. Weitere Cewinne konnte Sonys Gerat auch durch
konnten die Gdste dann ausgelassen spielen. Station-Seite. Jungle Acts verwendeten die Musik von starkes Sponsoring von Sportveranstaltungen und

Club-Ndchten verzeichnen. Die PlayStation Marketing-
Maschine rollte, und die Konsole schaffte es fast
eigenhdndig, das Videogaming zu einem akzeptierten

Zu M VER G l EI CH Teil unserer Kultur zu machen. Zwar ist es in Deutsch-
land noch nicht so weit, aber das wird sich dndern.
Ein erster Schritt ist die offizielle Vorstellung von

Auf dieser Welt gibt es immer Gewinner “Cool Boarders" bei einem Snowboard-Event.
Weitere Beweise fur diesen Umschwung in der Ein-

Nintendo 64 und Verlierer. Machen Sie sich selbst stellung zum Videogamen bieten das Fernsehen und
/ ein Bild. populare Mannermagazine. Im TV werden Sie z.B. in
irgendwelchen Came-Shows mit der Vergabe einer
PlayStation als Preis konfrontiert. Oder Sie sehen ir-
Saturn

gendeinen Popstar, der sich gerade seiner neuen Lei-
denschaft, dem Spielen auf der PSX, widmet.
Das Videospielen muBte wachsen. Die Spiele wur-

PlayStation den mit fortschrgétender Technolo.gie immer besse_r.
Daher muRten die Konsolen der nachsten Generation,

= wollten sie erfolgreich sein, auch einen breiteren Kun-
denkreis ansprechen. Die PlayStation schaffte diese

POUEID Vorgabe.
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Nintendo 64

Saturn

Junge Clubgan-
ger beim ausge-
lassenen Video-
gamen. Das hitte
es zZu unserer
Zeit nicht gege-
ben. Wo ist auch
blof die Akne
geblieben...
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Von ihrem Serienstart an hat die PlaySta-

tion zahlreiche Auszeichnungen und Eh-

rungen erhalten. Diese waren alle voll-

kommen verdient und jede von ihnen ein

weiterer Beweis dafiir, daR Sony’s Konsole
eines der wichtigsten und beeindruckendsten Gerate
ist, das jemals auf den Markt kam.

Anfang 1996 machte die Industrie-Zeitschrift
“CTW* (Computer Trade Week) eine Umfrage unter den
GroRhindlern, und die PlayStation erwies sich als
Spitzenreiter in 10 der 11 Kategorien: bestverkaufte
Hardware, Bestindigstes Unternehmen, bestes Marke-
ting, Beste Game-Veroffentlichung (Destruction
Derby), bestes Software-Format — mit wenigen Wor-
ten: Held aller Klassen.

Und bei der letztjahrigen European Computer Trade
Show (ECTS), Europas wichtigster Veranstaltung, die
alle zwei Jahre stattfindet, wurden die PlayStation und
ihre Spiele fiir folgende Auszeichnungen nominiert:

WAS DIE ZUKUNFT BRINGEN WIRD

Vergessen Sie die Angste vor Nintendo 64. Zerschmettern Sie die licherlichen Vorstellungen eines
saturn-Revivals. Tatsache ist, daR die PlayStation hier ist und hier bleibt... wenigstens, bis die
PlayStation2 herauskommt. Lesen Sie weiter, um einen Blick in die Zukunft zu werfen.

Segas Saturn zwar nicht
wahrscheinlich, jedoch hat
die Firma eine treue Fan-
gemeinde. Unterstutzt
wird dies durch die
anhaltende Starke
der Firma im Spiel-
automatenbereich.
All diese Faktoren
tragen zu einer so-
liden und wach-
senden Anwender-
basis bei, die sich

Vor nur zwei Jahren dachte
man, Sega und vor allem
Nintendo wiirden die domi-
nierenden Kréfte auf dem
Videospielmarkt bleiben.
Dafiir sprachen vor allem ihre hohe Er-
fahrung, relevante Ressourcen und die
bisherigen bedeutenden Erfolge. Aber
dann wandelte Sony mit einem Schlag
den alten Sega/Nintendo-Kampf in ein
Dreiergefecht. Wenn wir uns die heuti-
gen Zahlen ansehen, sieht es aus, als
sei Sega so gut wie begraben und Nin-

tendo muR dem Unmaglichen hinter- auf weitere
herlaufen, ohne es je zu erreichen. High-Quality-
Es wire in Wahrheit aber naiv, die Produkte
Konkurrenz abzuschreiben. In England freuen kann.
spielte Sega zundchst den Schwacheren  Genauso

sollte Nintendo nicht un-
terschitzt werden. Wenn
die N 64-Konsole auch erst

seit kurzer Zeit auf dem Markt ist und
Nintendo dementsprechend viel aufzu-
holen hat, haben sie doch eine kraft-
volle Maschine. Ebenso kdnnen sie mit
einer kleinen Auswahl sehr
starker Titel aufwarten und
haben die treuesten Fans
iiberhaupt zur Seite.

Sind dies also alles schlechte

gegeniiber Nintendos SNES, um dann
auf einmal die Mega Drive-Konsole wie
wahnsinnig zu vermarkten. Fur viele
Leute war nach der immensen Kam-
pagne das Sega-Gerdt nun das bessere
der beiden. Ahn-
liche Werbein-
vestitionen
sind fur

sitzer, die sich langsam unbe-
siegbar fihlten? Nicht im gering-
sten. Die ersten sechs Monate sind

Die Zeitschrift CTW ist der Meinung, dai
die PlayStation ein cooles Teil ist.

Neuigkeiten fiir PlayStation-Be-

NICHT JEDER IST EIN GEWINNER

Seit ihrer Geburt wurde die PlayStation mit Preisen und Auszeichnungen iiberhduft. Zu Recht, nebenbei
bemerkt. Sie hitte sogar eine Oscarnominierung verdient, fiir die “beste graue Box“ oder so dhnlich...

A
-

Tekken

die schwersten im Leben einer Kon-
sole. Hat ein Gerat erst einmal
die Verkaufszahlen er-
reicht, welche
die PlayStation
fiir sich verbu-
chen kann, so
ist seine Zukunft
gesichert. Die Sa-
turn/PlayStation-
Lage wird sich nicht
groRartig verandern.
Die PlayStation wird
weiter dominieren, wah-
rend Saturn weiter seine

eigene Ecke haben wird, um fur seine

loyalen Anhanger dazusein. Nintendo
wird in nachster Zeit noch nicht merk-
lich auftreten. Obschon das Gerat be-
reits auf den Markt ist, wird es minde-
stens noch ein Jahr dauern, bis eventu-
ell ahnliche Stiickzahlen im Verkauf er-
reicht werden, wie bei der PlayStation.
Moglich ware schon, daB die Konsole
zunichst richtig einschldgt. Je-
doch stagnieren die Verkaufe
uiblicherweise nach einiger
Zeit. Sollte es dazu kom-
men, so wird es ein harter
Kampf fur Nintendo 64,
um sich bis Weihnachten
1997 durchzuschlagen und
dann eventuell wieder etwas
Boden gutmachen zu koénnen.

Originelister neuer Titel
Destruction Derby, WipEout

Beste Hardware
Sony PlayStation

BBC TV Live & Kicking Viewers Award
Destruction Derby,
WipEout, Tekken

Entwickler des Jahres
Psygnosis, Namco

Videospiel des Jahres
Destruction Derby, WipEout,

Vor allem aber ware es gar nicht un-
bedingt negativ, wenn alle drei Konso-
len plétzlich identische Anwenderzah-
len aufweisen kénnten. Wahrend be-
sorgte Kunden bei dem Gedanken, ihre
Maschine konnte weggefegt werden, zu
zittern anfangen, treibt ein gesunder
Wettkampf auf dem Markt die Entwick-
lung von Soft- und Hardware voran. Da-
von profitiert letztlich jeder. Daher ist
es in Wirklichkeit besser, mehrere Kon-
solen zu haben, die alle gut laufen, da
dies mehr Games, mehr Industrie,
mehr Investitionen und mehr Entwick-
lung bedeutet. Und wenn dann die 64-
Bit und 128-Bit-Gerite der Zukunft
kommen, wird der Wettkampf dafur
sorgen, daB diese Konsolen ein ebenso
gewaltiger Schritt nach vorne
sein werden, wie es die jetzigen
vor 18 Monaten waren. pat | Dree
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On the CD

W HERSTELLER: Ps is N
ki riickwirts fahren

B GENRE: Rennsimulation

n l l [ n I @ Booster
@ beschleunigen
@)
©

+ Steuerkreuz links / rechts
W ART: spielbare Demo Powerslide 9

W Steuerung: prima’i_r:'s Waffensystem
auswahlen

riickwarts fahren
primares Waffensystem

beschleunigen abfeueren

stark nach links einschlagen sekundires Waffensystem

FEURVELE

stark nach rechts einschlagen

sekundares Waffen-
system abfeuern

Baphomets Fluch

Blickwinkel dndern

Blickwinkel dndern

Die éover CD halt su.m..z o

UI'IZﬁh]jge MBY'E an Informationen M ::E:E'I;LLER: — ZCEE
fOr Sie bereit. Aber nicht Siss e — wpietbare Demo
: S e W Steuerung:
irgendwelche Slideshows, sondem WAL splsibaro Demo

Steuerkreuz: Cursor bewegen
MW Steuerung:

Spje.lba[e Demos, mit Steuerkreuz links / rechts: steuern

Steuerkreuz rauf (doppelt): )
denen Sie lhre kUTIﬂ]gen ]Jebl]ngssplele Ziel selektieren @ ?sci:::oa':?q;:assat:hi ngig)
Steuerkreuz runter: Info: Diese Demo unterstiitzt -

schon mal testen kOnNnNen. zi deserexieren kn Cootasar: zum fortinen
Sentient

) + Steuerkreuz
Cursor schnell bewegen

PlayStation

Magazing .
Robotron X S ? . Destruction Derby 2

Tunnel B1

M HERSTELLER: Psygnosis
W GENRE: Adventure
W ART: spielbare Demo

B Steuerung:

Steuerkreuz: laufen

Inventar

Umgebung mit
Cursor untersuchen

+ Steuerkreuz
nach oben/unten sehen

Tiiren offnen

Das eigene Auftreten
(Stimmung) dndern

Steuerkreuz links: eine Unterhaltung

Wehren Sie sich Ohne die richtige Zimperliche Naturen

gegen kleine Taktik lauft nichts - haben nichts besndan
gemeine Roboter. gar nichts. zu lachen.
{ Baphomet’s Fluch Sentient W HERSTELLER: Virgin
-~ ' W GENRE: Action-Spiel
W ART: spielbare Demo

1BUYISSNY WINZ B|INH-QD) --------=-====-

B Steuerung:
Steuerkreuz: Spielfigur bewegen

Tasten: in die jeweilige Richtung
feuern

START Pause

Info: Starten Sie lhre PlayStation %.
neu, um die Demo zu beenden. K=

Point-and-Klick- Zahlreiche Ratsel
Abenteuer, das viel warten darauf,
zZu bieten hat. gelost zu werden.
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Was wire €in Spiel, ohne die versteckten Moglichkeiten zu schummein?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheife Mogeleien, coole Tips und einfallsreiche Léosungsvorschlage.

Komplettiosung
Baphomets Fluch

Dank Rosario M. und seinem Heidelberger PSX-Club (fur
alle Interessierten: P.C.H. c/o Mazzara, Postfach 103902,
69123 Heidelberg) konnen wir lhnen die

von Artur Hoffmann

Verabschieden Sie sich wieder in Richtung Bauarbeiter
und unterhalten Sie sich mit Ihm. Geben Sie dem Arbei-
ter die Zeitung — er verschwindet. Stehlen Sie nun den
Kanaldeckelschliissel aus dem Zelt und gehen Sie zum
Platz zuriick. Gegeniiber des Cafes erkennen Sie einen
bogenférmigen Durchgang. Hinter diesem wenden Sie
den Kanaldeckelschliissel am Kanaldeckel an. Steigen

Komplettlosung von "Baphomets Fluch”
verraten.

Die wichtigsten Grundregeln eines Ad-
ventures gelten natirlich auch bei Bapho-
mets Fluch: Nehmen Sie alle Gegenstande
mit, stellen Sie lhrem Gesprachspartner
jede mogliche Frage und zeigen Sie jeder
Person alle Utensilien, die sich in lhrem In-
ventar befinden. Aus Platzgriinden weisen '1
wir Sie in diesem Walktrough nur auf die
kniffligsten Szenen hin.
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® Cafe

Heben Sie die Zeitung an der Laterne auf und gehen Sie
anschlieRend ins zerstorte Cafe. Sprechen Sie mit der
Kellnerin und geben Sie ihr den gewiinschten Brandy.
Verlassen Sie das Lokal und gehen Sie die StraBe nach
links (Richtung Bauarbeiterzelt) hoch. Hier treffen Sie auf
die Polizei und werden verhaftet. Zuriick im Cafe spre-
chen Sie mit dem Kommissar und erhalten seine Visiten-
karte. Treten Sie nun aus dem Cafe, treffen Sie auf Nico.
Reden Sie mit Ihr und sie gibt Ihnen ihre Telefonnummer.

Sie runter und heben Sie die Clownsnase, das ver-
schmutzte Taschentuch und den Stoffetzen auf. Klettern
Sie die Leiter hoch. Reden Sie mit dem alten Algerien-
Veteranen und zeigen Sie ihm die Visitenkarte des Kom-
missars. Zeigen Sie ihm den Stoffetzen, gibt Ihnen der
dicke Mann eine Telefonnummer. Verlassen Sie das
Atrium durch die Tir und gehen Sie zum Bauarbeiterzelt.
Benutzen Sie das Telefon, um den Schneider anzurufen.
Als niachstes rufen Sie Nico an, um lhre Adresse zu er-
halten. Begeben Sie sich in die Rue Jarry. Sprechen Sie
mit der Blumenverkauferin und gehen Sie dann in Nicos
Appartement. Nachdem Sie Nico die Clownsnase gezeigt
haben, verrat Sie lhnen die Adresse eines Kostumver-
leihes (La Risee du Monde) und gibt lhnen das Foto eines
Verdachtigen. Sofort machen Sie sich auf die Socken und
zeigen dem Besitzer des Geschafts die Nase, das Ta-
schentuch, den Stoffetzen und das Foto. Nachdem er Ih-
nen einen Namen (Khan) verraten und lhnen den Buzzer
iiberreicht hat, rufen Sie wieder den Schneider an — ent-
weder aus Nicos Appartement oder von der Baustelle —

ag uizebe|y uoneisAeld 2||21z1}Jo seq
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und setzen Ihn unter Druck. Vor lauter Angst verrat er
Ihnen den Namen des Hotels (Hotel Ubu).

® Hotel

Vorbei an den beiden lichtscheuen Gestalten, die den
Haupteingang bewachen, (((Bild 2))) gehen Sie gleich zur
Rezeption. Zeigen Sie dem Concierge das Foto von Khan.
Versuchen Sie den grunen Schliissel, der an der Wand
hangt, zu stehlen. Da sich dieser nicht beeindrucken
laBt, gehen Sie zur alten Dame am Piano. Sprechen Sie
mit der adligen Englanderin und zeigen Sie ihr das Foto.
Nach einer Weile entschlieBt sich die Dame Ihnen zu hel-
fen, indem sie den Concierge ablenkt. Nehmen Sie den
Schlissel und gehen Sie die Freitreppe hinauf. Offnen Sie
die erste Ture auf der rechten Seite und gehen Sie zum
Fenster. Klettern Sie den Sims entlang bis zum Neben-
zimmer und durchsuchen Sie den Schrank. In dem Mo-
ment, wenn Sie versuchen durch die Tiur zu gehen,
kommt Khan die Treppe hoch. Verstecken Sie sich im
Schrank. Inspizieren Sie Khans Hosen und nehmen Sie
das Streichholzbriefchen und den Ausweis an sich. Ge-
hen Sie zuriick zur alten Dame und bitten sie um
nochmalige Hilfe. Nehmen Sie das Pergament in Emp-
fang und gehen Sie zuriick ins Zimmer. Werfen Sie das
Dokument aus dem Fenster in den Hinterhof und verlas-
sen Sie das Hotel. Gehen Sie vor dem Hotel nach rechts
in die Einfahrt und heben Sie das Pergament auf. Jetzt
geht's wieder zu Nico.

Sehen Sie sich das Pergament an. Nico gibt lhnen die
Adresse eines Museums. Besuchen Sie das Museum und
begutachten Sie den Inhalt des viereckigen Glaswiirfels.
Als nachstes begeben Sie sich zum Flughafen.

@ Irland

Unterhalten Sie sich mit dem Jungen, der vor dem Pub
steht. Cehen Sie ins Lokal und reden Sie mit den drei Per-
sonen, die an der Bar stehen. Nehmen Sie das griine
Handtuch von der Theke und spendieren Sie dem Bar-
keeper ein Bier. Gehen Sie wieder raus zum Jungen und
stellen Sie ihm neue Fragen. Wieder rein zum einsamen
Typen am runden Tisch. Dieser verlaRt anschlieRend das
Lokal, wird angefahren und entfuhrt. Offnen Sie den klei-
nen Kasten, der an der AuRenwand des Gebaudes hangt
und betatigen Sie den Schalter. Gehen Sie wieder rein
und trinken Sie soviel Bier, bis der Zapfhahn seinen Geist
aufgibt. Reden Sie den komischen alten Kauz an und
stehlen Sie ihm den Draht, der auf dem Tisch liegt -
wenn er niest, zugreifen. Sprechen Sie mit dem Wirt und
zeigen Sie ihm lhren Ausweis. SchlieRen Sie mit dem
Draht die Steckdose neben der Spilmaschine kurz. Ge-
hen Sie in den Keller herunter und legen Sie den Hebel
um. Zuruck auf der StraRe 6ffnen Sie die Falltire. Im nun
hell erleuchteten Keller finden Sie den Edelstein. Verlas-
sen Sie das Lokal, sprechen Sie noch einmal mit McGuire
und gehen Sie den schmalen Weg hoch. Reden Sie so-
lange mit dem Typen der auf dem Heuwagen sitzt, bis er

Erste Hilfe

Hier stellen wir lhnen in aller Kiirze weitere wichtige
Schummeleien vor.

15 Destruction Derby 2

Um eine etwas andere Vorstellung der Mitarbeiter zu aktivie-
ren, geben Sie als Spielernamen entweder ToNyPaRk (Ab-
spann inklusive FMV-Sequenz) oder CREDITZ! (witzige Carto-
ons aller Beteiligten) ein.

I Sim City 2000

Um an 1.000.000 Mark zu kommen, 6ffnen Sie das Budget-
fenster und bewegen den Cursor auf die Seite um nicht auf
OK zu drucken. Halten Sie dann die Taste R1 gedriickt und
geben Sie folgende Kombination ein: X, KREIS, DREIECK, QUA-
DRAT. Nun wiederholen Sie das Ganze mit den Tasten L1 und
R2. Zum Absﬂ?ﬂu& driucken Sie auf die L2-Taste und gehen X
QUADRAT, DREIECK und KREIS ein. Falls Sie einen frenetischer
.Iubﬁl hﬁmm sind Sie mam sehlappe Million reicher.




abhaut. Steigen Sie auf die Heuballen und benutzen Sie
den Kanaldeckelschliissel mit dem Schlitz in der Burg-
mauer. Klettern Sie in den Innenhof und gehen Sie in
Richtung des rostigen Pfluges. Wenn Sie von der Ziege
umgeworfen werden, klicken Sie schnell auf die Leiter
(dies ist ein wenig tricky und klappt nicht immer). Stei-
gen Sie die Leiter herunter, sehen Sie sich die Wand ge-
nau an und nehmen Sie den Gips. Fiillen Sie den Abdruck
am Boden mit Gips und gehen Sie zuriick in den Keller
der Kneipe. Halten Sie das Handtuch zweimal unter den
Wasserhahn und gehen Sie ohne Umschweife zurick
zum wartenden Gips. Benutzen Sie das nasse Handtuch
mit dem Gips, heben die fertige Statue auf und setzen
sie in die Wand ein.

® Krankenhaus

Wieder in Nicos Wohnung unterhalten Sie sich mit ihr
und verlassen sie in Richtung Museum. Sprechen Sie mit
dem Besucher und gehen Sie wieder zu Nico. Nachdem
Sie neue Informationen erhalten haben, gehen Sie wie-
der ins Museum und sprechen erneut mit dem Typen. Als
niachstes gehen Sie zur Polizeiwache und sprechen mit
dem Polizisten am Empfang. Er erzahlt Ihnen, daR die ge-
suchte Person im Krankenhaus ist. Dort angekommen
gehen Sie zur Empfangsdame und zeigen lhr den Poli-
zeiausweis. Daraufhin verrat sie lhnen die Zimmernum-
mer. Gehen Sie in Richtung Krankenzimmer und reden
Sie mit dem verriickten Typen, der mit seiner Bohnerma-
schine spricht. Versuchen Sie nun, die rechte Tur zu off-

GREENPEACE

Unterstiitzen Sie
erfolgreichen
Umweltschutz:

Werden Sie
Fordermitglied
bei Greenpeace.

Greenpeace €.V.
Vorsetzen 53
20450 Hamburg

Name, Vorname

StraBe, Nr.

Deutsche
KinderKrebshilfe

Helfen. Forschen. Informieren.

nen - Fehlanzeige! Gehen Sie zum Wasserspender und
ziehen Sie den Stecker raus. Wenn der Putzer zur Steck-
dose geht, offnen Sie die — zuerst unzugangliche - Tur
und entwenden einen Arztkittel. Gehen Sie zur Kranken-
schwester und nehmen Sie das BlutdruckmeRgerat in
Empfang. Gehen Sie zuruck zur Rezeption und sprechen
Sie mit dem alten Arzt. AnschlieRend begeben Sie sich in
Begleitung des jungen Arztes in Richtung Krankenzim-
mer. Geben Sie ihm das BlutdruckmeRgerat und spre-
chen Sie mit dem Patienten in Bett drei. Klicken Sie nun
auf die Statue am rechten Bildrand und befehlen dem
Arzt. den Blutdruck des Patienten drei zu messen. Cehen
Sie nach rechts und sprechen Sie mit dem Polizisten, der
Wache halt. Betreten Sie das Zimmer und unterhalten Sie
sich mit Marque.

® Museum

Aus Nicos Appartement begeben Sie sich ins Museum.
Offnen Sie das Fenster und klicken Sie in dem Moment,
in dem der Wirter das Fenster wieder schlieRt auf den
Sarkophag. Warten Sie in lhrem Versteck, bis es dunkel
wird und die beiden lichtscheuen Gestalten, die Sie aus
dem Hotel kennen, auftauchen. Klicken Sie schnell auf
den Marterpfahl, damit dieser umstirzt und lhnen das
Leben rettet. Das Dreibein gehort lhnen!

® Montfaucon (Kanalisation)
Aus Nicos Appartement machen Sie sich nach Montfau-
con auf. wo Sie mit dem Jongleur und dem faulen Polizi-

SuperNES

| | Nintendo
Warum jedes Jahr 2000 Kinder ‘ -
an Krebs erkranken, ist bis heute "‘ mBQUUfIUB
nicht geklart. Sicher ist, daB wir : .
Ihre aktive Hilfe brauchen, um : megﬂ CD
Diagnose, Behandlung und For- :
schung stindig weiterentwickeln j cume BUE'
und verbessern zu kénnen.
Damit unsere Kleinen eine groBe

Zukunft haben —

Dem Leben zuliebe.

KQ -4

Spendenkonto - Sparkasse Bonn - BLZ 380 500 00 . Bundesalle 71 X 12161
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Cheats ]

sten sprechen. Sprechen Sie nochmal mit dem Jongleur.
Nach lhrem miRratenen Ausflug in die Welt des Zirkus,
verlaBt der Polizist den Ort. Benutzen Sie nun das be-
wahrte Werkzeug mit dem Kanaldecke!l und steigen Sie
hinunter. Inspizieren Sie die drei Bégen. Der erste ist et-
was auffilliger als die anderen. Benutzen Sie das Univer-
salwerkzeug, um ein Loch in die Wand zu schlagen. Ge-
hen Sie auf das Boot und fahren Sie die Winde herunter.
Nehmen Sie den Haken in die Hand, benutzen ihn mit
dem Loch in der Wand und gehen wieder aufs Boot. Nach-
dem Sie die Winde heraufgefahren haben, reiRt die Mauer
ein. Gehen Sie durch den Spalt und schauen Sie zweimal
durch das kreisformige Loch an der Wand. Nachdem die
Verschworer gegangen sind, gehen Sie herunter und stel-
len das Dreibein in die Vorrichtung. Nachdem Sie den
Edelstein auf das Dreibein gestellt haben, bricht sich das
Licht und gibt folgenden Namen preis: Marib.

@® Marib

Wie immer reden Sie mit Nico iber die Neuigkeiten und
verlassen Sie dann in Richtung Marib. Gehen Sie am Ba-
zar die Treppe neben dem unhygienischen Kebaphandler
hinauf, zeigen Sie dem Teppichverkiufer das Streich-
holzbriefchen und betreten Sie den Club. Betrachten Sie
die geschlossene Tur und versuchen Sie das Schild zu
entziffern. Reden Sie mit dem Typen an der Bar (Ultar, Ta-
xifahrer). Zuriick am Markt sprechen Sie mit dem kleinen
Jungen (Nejo). Schenken Sie ihm den roten Ball (vom
Jongleur), verrat er lhnen einen arabischen Satz. Sagen
Sie diesen vor dem Kebaphandler auf, so wird er wiitend
und verfolgt Sie. In der Zwischenzeit hat Nejo die
Kloburste gestohlen und schenkt sie lhnen. Gehen Sie
zurick in den Club und uberreichen Sie dem stummen
Manager die Klobiirste. Aus Dankbarkeit gibt er lhnen im
Gegenzug den Kloschliissel. Betreten Sie das Pissoir und
6ffnen Sie mit dem Schlissel den Handtuchkasten. Neh-
men die die Rolle, gehen Sie in die Kabine und ziehen Sie
an der Klospulung. Ihr nachster Besuch gilt Nejo. Hier
kraulen Sie die Katze und driicken auf die Klingel. Nach-
dem die Statue auf den Boden gefallen ist, heben Sie sie
auf und polieren Sie mit dem speckigen Taschentuch. Re-

ln 2iyz2nsr Susns

Zuallererst moéchten wir uns natiirlich ganz herzlich fir die
Vielzahl der Zuschriften bedanken. Leider waren einige der
Briefe, die in die Redaktion flatterten, nicht besonders le-
serlich. Aus diesem Grund moéchten wir Sie darum bitten,
Ihre Cheats entweder mit der Schreibmaschine oder mit
Hilfe eines Computers zu verfassen. Falls Sie weder iiber
das eine noch das andere Utensil verfiigen, kénnen Sie lhre
Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Nachdem uns nun immer weniger Beschwerden iiber
Tips zu alten Spielen ins Haus flattern, sehen wir, daR wir
auf dem richtigen Weg sind. Lediglich die geringe Anzahl
der eingesandten Komplettlésungen verwundert uns ein
wenig. Sind unsere Leser keine Adventure-Freunde oder
einfach nur schreibfaul?.

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder
Computer und ab damit zur Post. Wir freuen uns nach wie
vor (ber jeden kleinen Cheat, jedes PaRwort, jeden Trick,
sowie dber jede Komplettlosung, die wir in die Finger
bekommen.
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den Sie mit Duane, dem Touristen und ver-
kaufen Sie ihm die Statue fiir 50 Dollar. Ge- "

hen Sie zuriick zum Taxifahrer, zeigen Sie

ihm das Foto und die 50 Dollar. Bevor es
auf die Reise nach Bulls Head Hill geht, ge- | =

ben Sie Ultar die Handtuchrolle, damit er ‘\\
sein Taxi reparieren kann. A

® Bulls Head Hill

Brechen Sie einen Ast vom Baum ab und j
binden Sie das Handtuch darum. Klemmen s i L
Sie diese Konstruktion in den Spalt und R
hangeln Sie sich herunter. Unten ange-
kommen sehen Sie in die Ritze und ziehen SR eE

an dem Ring. Betreten Sie den Geheim-
gang und untersuchen Sie die Leiche und nehmen Sie die
Linse an sich. Lesen Sie die Inschrift an der Tafel. Wenn
Khan auftaucht, sprechen Sie mit ihm. Antworten Sie auf
die letzte Frage (Hund oder Mann) mit "wie ein Mann".
Benutzen Sie den Buzzer, um |lhm beim Handeschiitteln
einen Schlag zu verpassen. Springen Sie sofort den Ab-
grund herunter.

® Spanien (Mausoleum)

Von Nicos Wohnung machen Sie sich auf in das Museum
und unterhalten Sie sich mit dem Gelehrten. lhr niachstes
Ziel ist Spanien. Gehen Sie im Garten an dem unfreundli-
chen Gartner vorbei, bis zum AnschluR des Wasser-
schlauches. Klemmen Sie den Schlauch mit Hilfe des
BlutdruckmeRBgerates ab. Schleichen Sie anschlieRend
ins Haus und gehen Sie nach rechts. In dem Moment,
wenn die Hunde anfangen zu bellen, verstecken Sie sich
hinter der Ritterristung. Nachdem der Gartner vorbeige-
laufen ist, gehen Sie die Treppe hoch und unterhalten
sich mit der alten Dame. Gehen Sie ins Mausoleum und
nehmen Sie die Bibel. Die Kombination des Schachratsels
lautet Feld 1: Frei, Feld 2: K6nig, Feld 3: Bischof, Feld 4:
Frei, Feld 5: Ritter. Nehmen Sie den Kelch an sich.

® Montfaucon (Kirche)

In der Kirche zeigen Sie dem Priester den Kelch. Gehen
Sie zur Statue und legen Sie die Linse in deren Hand.
Nehmen Sie den Kelch wieder in Empfang und begeben
Sie sich wieder ins Museum, wo Sie Andre den Kelch
zeigen.

® Ausgrabung

Gehen Sie die Treppen herunter und versuchen Sie die
rechte Tur zu o6ffnen. Sprechen Sie mit dem Wichter, der
Ihnen den Schlissel gibt. Betreten Sie die Toilette und
gehen Sie zum Waschbecken. Benutzen Sie den Schliissel




WAS MACHT
DIESE DAMIE,

WENN SIE VOLL IN

mit der Seife, anschlieRend den Gips mit der Seife. Hal-
ten Sie die Seife dann unter den Wasserhahn und trock-
nen Sie den Gipsschliissel unter dem Handetrockner.
Verlassen Sie diesen Raum, geben Sie dem Warter seinen
Schliisselbund zuriick und steigen Sie wieder hoch zum
Maler. Benutzen Sie Ihren (eben gefalschten) Schlussel
mit dem Farbeimer. Da dies keinen Erfolg hat, gehen Sie
wieder herunter und rufen Nico an. Begeben Sie sich
wieder zum Maler. Wenn er ans Telefon geht, um mit der
Unbekannten (Nico) zu sprechen, farben Sie lhren
Schliissel im Farbeimer ein. Wieder im Keller leihen Sie
sich noch einmal den Schlusselbund aus und gehen in
die Toilette. Tauschen Sie den falschen gegen den echten
Schliissel aus und telefonieren Sie mit Nico. Sprechen Sie
mit dem Wirter uber die Ausgrabungen, manipulieren
Sie den Thermostat und geben Sie dem Aufpasser seinen
Schliisselbund zuriick. Wenn der Warter weg ist, offnen
Sie die Tir und treten ein. Beachten Sie das Muster am
Boden und benutzen Sie den Kelch mit dem Muster.

Zuriick zu Nico zum Small-Talk.

@ Spanien (Brunnen)
Nehmen Sie den Spiegel, der im Raum links neben der

Treppe hingt, an sich und zeigen Sie der adligen Dame
den Kelch. Nach dem Gesprach gehen Sie ins Mausoleum
und nehmen die Bibel an sich. SchlieBen Sie das linke
Fenster mit der Stange. Benutzen Sie das fettige Ta-
schentuch mit der Stange und ztinden Sie es an den Ker-
zen an. Mit dieser Konstruktion entflammen Sie die
groRe Kerze - ja, genau die, die seit abermillionen Jahren
nicht gebrannt hat — und nehmen den Schlussel. Gehen
Sie zuriick zur alten Dame, geben Sie ihr die Bibel und
unterhalten sich ein Weilchen. Verlassen Sie das Haus
und reden Sie mit Lopez uber den verschwundenen
Brunnen. Brechen Sie einen Ast aus dem Gebusch ab und
zeigen Sie Lopez lhre neue Winschelrute. Steigen Sie in
den Brunnen herunter (hier sollten Sie abspeichern), ge-
hen Sie zum Lowenkopf und manipulieren Sie die Zahne.
Springen Sie sofort in die entgegengesetzte Richtung.
Hingen Sie den Spiegel in den Brunnenschacht. Benut-
zen Sie den Schlissel und treten Sie ein.

@ Schottland
Nachdem Sie mit Nico alle Neuigkeiten besprochen ha-

ben, sitzen Sie im Zug nach Banockburn. Verlassen Sie
das Abteil - der Schaffner kommt. Gehen Sie noch einmal
raus und laufen Sie nach links, bis lhnen ein Mann be- “iteises, _
gegnet. Wieder im Abteil angekommen, ist Nico ver- ) ' ] % W \
schwunden. Begeben Sie sich zu den besoffenen FuB- 3
ballfans, reden mit lhnen, 6ffnen das Fenster und stei-
gen auf das Zugdach. Laufen Sie nach rechts, bis zur Lei-
ter. Steigen Sie in den Wagen. Wahrend Ihr Gegenuber re- A
det, sollten Sie nach der Notbremse Ausschau halten. Bei 2
der ersten Gelegenheit ziehen Sie die Bremse. Verlassen %
Sie das Abteil, wird Sie Nico anreden. Befreien Sie lhre "‘
Freundin von den Fesseln und gehen Sie in Richtung Kir- %
che. Durchsuchen Sie den Vorraum sehr, sehr grindlich. “-,
Drehen Sie am Rad, bis es abbricht. Heben Sie den Hebel

und das Zahnrad auf und setzen Sie folgende Utensilien

in die Statue: kleines Zahnrad, groRes Zahnrad, Fuller-

kappe (ins Maul) und Hebel. Benutzen Sie den Hebel, die N j
Tiir 6ffnet sich. Gehen Sie hinein und lauschen Sie den . ™)

Verschwarern. Nachdem Sie entdeckt werden, laufen Sie
in Richtung Ausgang, nehmen die Fackel von der Wand
und werfen sie in das explosive Gemisch.

GenieRen Sie die Endsequenz und erfreuen Sie sich
an dem Gedanken, daB Sie die Welt gerettet haben.
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Cool Boavrders

Um ein wirklich cooler Boarder zu werden, sollten Sie
folgende Tips und Tricks befolgen.

® Neue Boards
Da die sechs standardmaRigen Boards
auf die Dauer zu langweilig werden,
sollten Sie sich in den Rennen ein we-
nig anstrengen. Als Belohnung winken
neue Bretter. Dazu mussen Sie bei je-
dem Kurs sowohl den Time- als auch
den Trickrekord brechen. Der Novice-
Kurs bringt Ilhnen ein neues Freestyle-
brett, Advanced schenkt |hnen einen
Allrounder und die Expertstrecke stellt
lhnen das bodse, schwarze Raceboard
zur Verfugung. Dieses erlaubt lhnen
immerhin Geschwindigkeiten bis zu
170 km/h. Da geht die Post ab!

® Neue Kurse

Neben den drei Kursen Novice, Advanced und Expert
bannten die Entwickler auch zwei versteckte Strecken
auf die CD. Diese sind allerdings nur von absoluten Pro-
fis zu erreichen. Um an den Special-Kurs zu kommen,
mussen Sie bei allen drei Kursen die schnellste Zeit er-
reichen. Dieses Vorhaben kénnen Sie eigentlich nur mit
dem neuen Raceboard erreichen. Der zweite Kurs — Extra
- offnet seine Pforten, wenn Sie in allen drei Kursen an
der Spitze der Trick-Liste stehen. Dafur durfen Sie auf
dieser Piste endlich einmal einen astreinen "Fakie to
720 Tail Grab" hinlegen.

® Schneemann

Schaffen Sie es in einem Rennen (Special- oder Extrakurs)
sowohl den Zeit- als auch den Trickrekord zu brechen,
durfen Sie die Pisten als Schneemann herunterbrechen.
Dies sieht nicht nur lustig aus, es macht auch SpaR.

® Wolfsgeheul

Ein weiteres nettes Detail versteckt sich im Expert-Kurs.
Wenn Sie hier den richtigen Weg durch die bewaldete
Strecke wahlen (zur Bestatigung ertént ein Wolfsgeheul,
insgesamt sechs Mal), erscheint eine zusatzliche An-
zeige auf Ihrem Bildschirm. Diese aktivieren Sie, indem
Sie ein neues Spiel starten und wahrend des Ladebild-
schirmes die Tasten L1 und L2 gedrickt halten. Die neue
Anzeige informiert Sie detailliert dber lhre erzielten
Trickpunkte. Mit den Tasten L1 und L2 kdnnen Sie diese
Hilfe ein- bzw. ausschalten.

® Sprecherwechsel

Falls Ihnen der Sprecher auf den Wecker geht, rufen Sie
den Options-Bildschirm auf und dricken Sie 40mal auf
die Taste SELECT. Als Ergebnis brabbelt der Kommenta-
tor mir einer Fistelstimme.

® Kameraperspektive

Um das Spiel in der Replay-Camera-Perspektive zu spie-
len, missen Sie in allen Kurse mit dem Schneemann die
ersten Platze in den Sparten Time, Total und Tricks errei-
chen. Zur Aktivierung halten Sie die wahrend des "Now
Loading"-Screens die SELECT-Taste gedriickt. Im Spiel
schalten Sie dann mit der Taste DREIECK in die neue Per-
spektive.




Star Gladiator

Aufgrund zahlreicher Leserbriefe haben wir uns einmal nach den Schlagkombinationen
dieses harten Kampfspieles umgesehen. Hier die Ergebnisse unserer Recherchen:

® HAYATO

SNde +A

Y N2>+B A

JN->+B, B

4 NMN=->+B B A

=2+ K, K

(Wahrend eines halbhohen Sprunges)
A oder B

Halbhoher Sprung = K+G

= hK

Werfen

L 2 4

GroRes Schwert

Y4, A A GCB

GroRes Schwert (1)

Mit dem groRen Schwert, > NJ K €+ A

Wahrend (1) 4+ 4 4
normale GroRe (2)

Bringt das Schwert wieder auf die

Wahrend (1) oder (2), 2 € 2> € +K

Waihrend (1) oder (2), 24 N + A

Kann dreimal durchgefuhrt werden

Wihrend (2), 2 € 2> € 2> € +K

® JUNE

YND+A

JYNDI+AA

JND+AK

€«=2+8B,K

T +K

P +KA

e +K

Je +KK

(Wahrend einer Riickwartsrolle)
AAA= +G, B

Ruckwartsrolle=K + G

(Wahrend des Laufens) A oder B

(Wihrend des Laufens) K

(Nach hinten sehen) K

()

Wahrend (1) K+ G

Wahrend der Gegner auf dem Boden
liegt (stellen Sie sich ganz nah an die
Beine des Gegners) =» € + K

Werfen

Y& +C

P +KAA=2G B

Provozieren

® SATURN

YN +A

N2 +AA

- +B,B

=) +B

N + B

e +B

e +8 8B

€« +K

-2 +K A

b +K =2 +K

(Wahrend des Laufens) A oder B

(Wahrend des Laufens) K

e +G

Die rasenden Briute von Jet Rider wecken
karibische Stranderinnerungen. Auf ihren rasanten Jet Ski
schlagen sie sich durch Mangrovensiimpfe und nehmen auch
schon mal die Abkiirzung iiber die Autobahn.
Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation.
g =
PlayStation

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.
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® ZELKIN ® GAMOF
N +A K =2 +A A
€ +A € =» + B (schnell)
€« +8B 4 +B, = +A
€= +B.K (Wahrend sich der Cegner auf
dem Boden befindet),

(In der Luft) 4 + A

(Wahrend des Laufens) A oder B

(Wahrend des Laufens) K

(Nach hinten sehen) K (schnell)

=Nl ¥ & +K(schnell)

+ 1T

Supersprung (1)

Wahrend (1), 4 + K

(Wdhrend des Sprunges)

(Wahrend des Sprunges) ¥ 4

(Wahrend des Sprunges) A + B

2)

=+ K

(Wahrend des Laufens), A oder B

(Wahrend des Laufens), A oder B, B

(Wahrend des Laufens), K

2N KeE +K

N +K

4 N = +K, B (bester Schlag)

4 N = +K, B(cooler Kick)

(Von hinten), 2 N J ¥ € +K

Werfen

(Wéhrend des Sprunges) 4 + G Y€ +G+K
Wahrend (2) G UK
Wahrend (1) = =

® GERELT

VN +A

® GORE 4 ¥ + A, A (schnell)
e K YN +AK
N +B 2 N4 ¥ € + A (schnell)
N +A 2N K € +A(schnell), 7+ A
& +G+K = N4 K €+ A (schnell), B

(Wahrend Ihr Gegner am Boden liegt),

= NI ¥ €& + A (schnell), K

Wahrend (2), 4 4 4

GroRer werden (3)

Wahrend 3), ¥ 4 4

Zurtick zur normalen GroRe

Wahrend (2), Y ¥ € + K+ K+ K

(Wahrend des Laufens) A oder B

(Wahrend des Laufens) K

(Nach hinten sehen) A

Wahrend der Gegner auf dem Boden
liegt (stellen Sie sich ganz nah an die
Beine des Gegners)= € + K

Werfen

® RIMGAL

N +K

bKE +K

Y¥E +KK

Cd N +K

€2 +K

v ¥

Liegt auf dem Boden (1)

Wahrend (1), K

Wahrend (1), 4 N2 + K

(Wahrend des Laufens) A

(Wahrend des Laufens) B

(Wahrend des Laufens) B (rasch), A

(Wahrend des Laufens) K

(Nach hinten sehen) K

(Wenn der Gegner in der Luft ist)

P +K

2€¢€ +G0+K

¥ +K €€ +AAA
v +G+K Liegt auf dem Boden (1) > +K
Wahrend (1), € = +K € +K+A
:?:ren: {: ¥, 2 + B Werfen ¥ +K € +K

f‘ gena i), Wahrend des Laufens) A oder B
Wahrend (1), ¥ +G (Wahrend des Laufens) K
Wahrend (1), P + G (Wahrend des Laufens) K + G
Wihrend (1), 9 ( ¢ €) Wahrend der Gegner auf dem Boden

- liegt (stellen Sie sich ganz nah an die

2 2 Gigant (2) Beine des Gegners) = € + K

€= +K+Gg
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® VECTOR

@ BILSTEIN

T ISBN 3-7723-6503-5 DM 24,80
e | ||

yroa bt |

=T

Skt Sic heben demCeuner siehen k() 1 ]

Wahrend (2), A R e, [ DA, =
hrend des Laufens), A or B _
ahrend des Laufens), K P Tl e 00 VR S

Wa K, A
a

Verschwinden

® KAPPAH

Wihrend der Gegner auf dem Boden liegt
(stellen Sie sich ganz nah an die Beine
des Gegners)=>» € +K

ISBN 3-7723-6603-1 DM 24,80

. -
Zu gewinnen: Erhdltlich im qualifizierten Fachhandel
Virgin Interactive hat eine kieine Uberraschung fiir Sie! oder direkt bei:

50 original Star-Gladiator-T-Shirts
Um zu gewinnen, miissen Sie nicht einmal eine Frage beant- Franzis-Veriag GmbH

worten. Schicken Sie einfach eine Postkarte (DMV /Franzis tfa :
Verlag, PlayStation-Magazin, Stichwort "Star Gladiator”, Dor- Pos ch 11 49 - 85618 Feldkirchen

nacher Str. 3 d, 85622 Feldkirchen, Fax: 089/99115-499, Telefon 089/99115-444 - Telefax 089/99115-103

E-Mail: 104706.16@compuserve.com] his spitestens

27.03.1997 und Sie nehmen an der Verlosung teil. Wie im- Compuserve 100102,1612
mer gilt: Mitarbeiter, deren Angehdrige und der Rechtswegy http://m_ﬂ-unzls.huch_de
sind ausgeschlossen!
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Porsche Challenge

g e e — s time § | 2 lops ==
Technik, mit einem i D A Sy £
Extra, das es sonst 0:44:5; i30
nur bei einem
bayerischen Auto-
mobil gibt: Freude
am Fahren - das ist
Porsche Challenge
fiir die PlayStation.
Steigen Sie in den
virtuellen Boxster
ein und liefern Sie
sich spannende Du-
elle - entweder ge-
gen den Computer
oder gegen einen
Freund.

Panzer General 2

Eines der ersten Strategiespiele fiir die
“%  PlayStation kehrt zuriick: Panzer Ge-

s neral. Der zweite Teil ist dabei kein

. schnell produzierter Aufguli Marke
i ‘Instant Game Deluxe", sondern iiber-
. zeugt durch verbesserte Detailgrafi-

____ ken, original Videoma-

terialien sowie eine
noch stirkere Kiinst-
liche Intelligenz.

Exhumed

Aufgeschoben ist ja bekanntlich nicht aufgehoben. Leider be-
kamen wir die Testversion von Exhumed fiir diese Ausgabe nicht
mehr rechtzeitig zugeschickt. Doch jetzt liegt die schwarze
Scheibe im CD-Fach und unser Tester ist bereits mittendrin in
der frohlichen Monsterhatz. Den ausfiihrlichen Test lesen Sie in
der nichsten Ausgabe des PlayStation Magazins - versprochen!

Auierdem:
® Raven Project
® Kingsfield
@ Little Big
Adventure
® Battlestation
@® NHL Face
Off '97
® Cryptkiller
@ Sentient
® Trash It
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Harry komm, hier konnen
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Lucky Strike. Sonst nichts.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefihrdet die Gesundheit.

Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthalt 1,0 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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